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Преди три години още не бяхме 
обявили ноември за месец на ЕРА. 
Преди две също. От миналата годи- 
на обаче ни хрумна да си отгледаме 
тази традиция. Ако си мислите, че 
затова сме взели някой лев от ЕА, 
лъжете се (за съжаление). Или пък 
решихме да направим едно темане 
пред Цар Футбол, защото Господ е 
българин? Изтъркано. Нямаме наме- 
рение и да ставаме спортно списа- 
ние, поне докато Киберигрите не 
влязат В олимпийските дисциплини 
(Виж стр.д0). 

Та В статията за новата РА ще 
се сблъскате с Критичните размиш- 
ления на зрелия Широв, Който преди 
три години така се изказа за тога- 
Вашния Сватрюпзтр Мападег, че за- 
Коравели фенове на поредицата на- 
пълниха пощата с писма, съдържащи 
заплахи за физичесКка разправа. Но 
Късметът му проработи и той се из- 
мъкна от този бич на съвременния 
циВилизован свят - футболното ху- 
лиганство. Цял и невредим днес Вече 
той е значително по-балансиран В 
оценките си. 

АКо проследим Вътрешно редакци- 
онния дебат на тема НРА 2004, на- 
мерил място и В статията, ще про- 
четете и тезата на Сашо Бойчев. 
Докосвайки една строго емоционална 
струна, той тВърди - това не е 
просто футбол - това е ЕРА! - не 
просто голове, а головете ВъВ РЕД! 
Значи може би играта е добила ста- 
тута на “истинското нещо”? Ста- 
нала е Соса-Соа-та, чоппте И/а(Кег- 
ът, МапЬого-то и РС Мата-та на 
футболните симулатори? Браво! Как- 
Во повече да Кажем. 


Петър ТабоВ 


Повечето ми френдове се изне- 
надват и разочароват Като разбе- 
рат, че независимо от факта, че ра- 
ботя и от Време на Време пиша за 
РС Мапа, не смятам, че спадам Към 
редиците на истинските геймъри. 
Към онзи стереотип, наложен от 
нощното зациКляне В няКой Клуб и 
Възприет за съжаление Като опреде- 
лящ. И знаете ли защо... 

Не играя Соштег, поради агресия- 
та и масовата истерия оКоло Въп- 
росния Най-|Не мод. Не мисля, че е 
необходимо да сом наясно и с Маг- 
СгаН, за да се чувствам уютно при 
разговори с баш геймърч. Нямам 
шофьорска Книжка и разни автосиму- 
латори не ме интригуват особено. И 
от гледката на Кръв ми прилошава. 
Оайо ми се струваше интересно, но 
изграждането на героя и най-вече 
безкрайното сКкиторене из полетата 
под звука на непрекъснатото дрън- 
чене на брони и оръжия ме накара 
бързо да се откажа. Военните симу- 
латори ги Възприемам Като място, 
Където чедата на фуражКите си не- 
утрализират Комплексите. Куесто- 
Вете са примамливи, но са прекалено 
дълги, а и не ми е тръпка да обика- 
лям В търсене на скрити предмети В 
прашни мазета. 

И Все пак, Като излезе ЗПеп! НШ 3, 
си обещах да превъзмогна страха от 
тъмното, но, уви, не намерих доста- 
тъчно мощно РС, Където да я играя. 
Като се появиха рекламните мате- 
риали за Най!-е 2 под Въздействие- 
то на онзи мъжКи лик си Казах, че 
тая игра ще я пробвам, независимо, 
че е шутър. Те пък 0 задигнаха сорс 
Кода и това свали магическото було 
от мистър Фриймън. Какво друго ос- 


тана? Може би... Те 5тз. ОтКрове- 
но заявявам, че сериалът ме Кефи, 
отКрих под повърхността му интри- 
га ия играя, без да ме е срам да го 
споделя с Вас. Макар че подобни думи 
предизвикват у заКлетия геймър 
единстВено ехиден смях и разни по- 
дигравки. 

Но пък ми е интересно дали няКой 
от традиционните представители 
на новата социална прослойка се пи- 
та накъде ни Води пътят, Който ни 
постулат с все по-шарени Камъчета 
геймгигантите. Индустрията се 
развива, с нея се развива и нашата 
претенция за все по-реално, по-три- | 
измерно пространство, В Което Все 
по-малко да чувстваме липсата на 
оня, другия сВят, В Който по една 
случайност сме родени. Но В Който, 
Както по ВсичКо личи, много-много 
не искаме да живеем. В него не сме 
супергерои, а само едни В повечето 
случаш обиКноВени смъртни, лишени 
от правото да чийтват. Е, аз нами- 
рам забава Като Карам 55-КуКлите 
ми да правят магии В старателно 
подредените от мен Къщички, Кошто 
Всъщност са моята представа за 
дом. Така, Както за повечето от вас 
да си номер едно (било то на бойно- 
то поле или сред гъстите гори на 
Еогдойеп Неа! тв) е заветната мечта 
на мама, Която трябва да бъде осъ- 
щестВена. 

И ето че представата Кой е ис- 
минсКи геймър и Кой не е, май е са- 
мо поредната условност, поредното 
Класифициране и ненужно разделяне 
на хора, Който В Крайна сметка на- 
муират фън 6 това да Водят и друг, 
Виртуален живот. 
дезиге 
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ЗА ИНФОРМАЦИОННИ ТЕХНОЛОГИИ 


С ТО ВЕ СОНТПНШЕО... 


Ще има ВШ7киед П 


Мма! иегасйуе обяВиха официално, 
че Вече усилено работят над нова 
част на много успешната такти- 
ческа стратегия, посветена на 
Втората световна - ВИгкпед. Тя ще 
бъде захранвана от изцяло нов 30 
енджин, Който ще позволява Всяка 
част от Картата да бъде унищожа- 
Вана, деформирана и изменяна. Бит- 
Ките В новия ВИгкпед ще се прости- 
рат от Централна ЕВропа през пус- 
мините на Африка до самия Тихи 
океан. Авторите обещават голямо 
разнообразие от ноВи единици, Като 
Кораби, самолети, пехота, ПВО и 
други. Голямата новост е, че ще мо- 
Жете да поемете управлението над 
действително съществуващи герои, 
асове и лидери, участвали В истинс- 
Кките битКи през Войната. В ВИг- 
кпед | единиците ще трупат опит и 
ролевият елемент ще бъде по-добре 
застъпен. 


Щеима продължение 
на Етег ше Машкха 


От изказване на член от екипа на 
бппу Емепатмптеп, направено на фо- 
румите Машх!апз.пе?, става ясно, че 
те най-Вероятно Вече се трудят 
усилено Върху продължение на сВоя- 
та екшън-игра ЕМег Тне Машх. На 
форума дори има и скрийншот, Кое- 
то увеличава шанса за достовер- 
ност на информацията. Имайки 
предвид и факта, че през Юни тази 
година Аап споменаха, че най-веро- 
ятно ще има още дВе игри от сери- 
ята, Възможността Етег Ше Машх 
да се добие с нова част е голяма. 


Очаквайте 
Тату: Мадпа Сшп (аше 
МмепЯй! Ипмегва! Сатез зарадваха 


Всички Като обявиха, че са поверили 
на Ноп Мойаде ЗоНмаге работата 
Върху нова част на Класическите 
приключения на Лари Лафър. Тя ще е 
озаглавена Гагу: Мадпа Сит |Гацде и 
ще бъде ВбоъхноВвена, забележете, 
от филми Като “Американски пай” и 
“Ах тази Мери”. В новото приКключе- 
ние ще поемете ролята на племен- 
ниКа на вече застарелия Лари Ла- 
фър. Героят е Колежанин и пълен за- 
губеняк, Който ще поеме пътешест- 
Вие В дирене на голямата любов! 
Най-приятната част е, че над Гаг: 
Мадпа Сит Гацде Вече усилено се 


работи. Очаква се играта да бъде 
готова Към Края на 2004-та за Кон- 
золи от следващо поКоление и РС. 


Анонс на 
Заддей АШапсе 2: МИшШпие 


През изминалия месец зиаеду Е1г5! 
обединиха силите си с еКипа на -Ое- 
а! Сатез с идеята да направят нов 
чаддед АПапсе 2. Проектът, над Кой- 
то работят двете Компании, е озаг- 
лавен УМ айге и най-Вероятно ще мо- 
дифицира Всички аспекти от Въпрос- 
ното заглавие - оръжията, терена, 
сградите, мисиите, Враговете и из- 
КустВения интелект. Така двете 
фирми са решили да направят от 
чаддед АПапсе 2 една доста по-реа- 
листична и актуална игра. Най-Вверо- 
ятно чаддед АШапсе 2: УЛ ге ще се 
появи през първото тримесечие на 
2004 година. 


Анонс на Вюойваупе 2 


Вампирският екшън ВоодНаупе със 


Гаггу: Мадпа Сштп Гашфе 


сигурност ще се сдобие с продълже- 
ние. Производителите от Тегтта! 
Неайу обещават то да Види бял 
свят до октомври 2004 година. Тряб- 
Ва да излезе Както за Рауз!аопа и 
Хрох, така и за РС. Енджинът, Който 
ще се използва, ще е подобрена Вер- 
сия на мета! Епдте. Действието В 
ВоодНаупе 2 ще се развива В по-мо- 
дерни Времена. Играчите ще имат 
на разположение чисто нов набор от 
сВръхестестВени сили, дВижения и 
дузина нови босове за убиване. 


В интервю, дадено за електронната 
медия Сотршег Апй Мдео Сатев, ди- 
зайнерът на ЮОМ ЗТогт Аизйп Уорън 
Спектър е споменал, че ВъВ фирма- 
та планират разработка и на трета 
част за Оеиз Ех! Единственото не- 
що, Което е ясно засега, е фактът, 
че новата част ще е директно про- 
дължение на еКкшън-ролевата игра 
Оеиз Ех: пмв/ Ме Маг, Която се очак- 
Ва да излезе В началото на 2004 го- 
дина. 


Гапу: Мадпа Сшп Гашйе 


спряха работата по ТИпНу 


За най-голямо съжаление този ме- 
сец бе обявено, че многообещава- 
щият 30 шутър Типйу, поверен на 
създателите на Нешт То Сазйе 
Мойепятет, няма да бъде довършен. 
Причината се Крие В лошите финан- 
соВи резултати, отбелязани от раз- 
пространителите Ас!мвюп през из- 
миналата година. Към момента за- 
губите на Ас!мМвюп Възлизат на 10,1 
милиона долара, а приходите им - 
едва на 9,1 милиона. Неприятното е, 
че заедно с Типу Към Кофата за 
боклука са полетели и - зеап Ра- 
тегз Рго Зпомбоагдег 2 и продълже- 
нието на Зее! Ноорз. 


Ко тоге МюсгоРгозе... 


На 4 ноември 2003 година бе разп- 
ространена тъжната новина, че 
Култовото геймстудио МисгоРгозе 
е хлопнало Врати за Вечни Времена. 
ТоВа неприятно събитие е пряко 
следстВие от миналогодишния фа- 
лит на британското подразделение 
на тази фирма. Така геймветера- 
нът Вече официално замина Към Веч- 
ните ловни полета. 


Мсгоргозе бе основана през далеч- 
ната 1982 година, а В екипа работе- 
ше и Всеизвестният Сид Майер. 
Още от самото начало на същест- 
ВуВането си фирмата се наложи с 
култови игри, Които няма да бъдат 
забравени ниКога. Сред тях са 
См!гапоп, Мазег о! Опоп, ПРО: Епе- 
ту Опкпомп, Х-СОМ: Тегог от Ше 
Оеер и др. 


Подобряват Еаг Сгу, 
забавят го... 


От Црвой и Сгек съобщиха, че 
техният триизмерен шутър Еаг Сгу 
преминава В следваща фаза на раз- 
работка. Сега авторите смятат да 
наблегнат на мултиплейър режима, 
Като за целта Към екипа им се при- 
съединяват дВе геймсветишла: Крис 
Аути (работил над Соитег-зшке и 
Сопдтоп 2его) и дизайнерът Ричард 
Цао (участвал В Азпегопз Са! 2 и 
Оипдеоп Зеде). 

Лошата новина е, че целият този 
процес по доусъвършенстване на 
играта ще забави излизането 0. Се- 
га Раг Сгу се очаква да Види бял 
сВят най-рано през първото триме- 
сечие на 2004 година. 


Какво се случва с 
Наозтр зшоза 


След Като създаде собстВена Ком- 
пания, Бил Ропър (ех-ВП2гага) за- 
почна да раздава и първите ин- 
тервюта. В първата си медийна 
изява под флага на Надзтр З1ий1оз 
той представи Компанията, спо- 
дели недоволството си от отно- 
шението на Вп2гагд с Умепд! и ис- 
Крено разказа, че наистина рабо- 
ти с момчетата си над ноба игра. 
Въпреки че мистър Ропър е песте- 
лиВ по Въпроса за новото си тво- 
рение, стана ясно, че то ще бъде 
само за РС, а жанрът му ще се 
приближава до този на Оаб!о, Маг- 
Сгай и ЗХагСгай (!?). 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие 
Спатргопзтр Мападег деазоп 03/04 Е!405 


Издател 


Тойа! Сшо Мападег 2004 Еестопс Ай 


Гедасу о! Кат: Оепапсе Е405 


ЗМАТ: Шап дизйсе Муепа! Опмегва! 


Агтед 6 Оапцегоиз ГисазАйв 


Вгеед Соу 


Сайдог: Оеепдегв оле Ощег Оплепзтоп ЕА 


Веуопа Соод апа Еу! ЦБГ бой. 


Оеиз Ех 2: |пу5Ше Маг 
Зо/йпег: Зесге! Магв иуегасиме 


Атепса |! Оага Вескег 


Тпе Едурпап Ргорпесу > Адуетиге Сотрапу 


Аап!в Еуошоп Адуетиге Сотрапу 


10г95 0 Еуегдиез! бопу Опте 


Нойгопз Оп пе Аап 


Нот20п5 Апйас! Етепатгтеги! 


Рах Вотапа Мападоо ЕфШоп 
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Мввзтфн ите 


Пач ли беше или нов експанжън2 


А може би по малко и от двете? 


лед доста Време слухове и раздувки, двуразово бе- 
та тестване (първо созед Бе!а 1е5! и после публи- 


чен) на харддисковете на диаболистите най-накрая 
се инсталира Версия 1.10 на ОаБо. Да ни е честит! ;| Не- 
щото, Което първо прави Впечатление, е огромният раз- 
мер на Ра!сП.Х!, Който се появява В директорията на иг- 
рата. Само частта за Маог Видз В него е оКоло 3 печат- 
ни страници! Абзацът за Еппапсететв апд оЩег спапдез 
е доста по-дълъг, а изчитането на промените на Всеки 
Клас герои поотделно отнема поне половин час! Затова 
на тези две страници ще се опитам да опиша новите и 
интересни неща и тези, Кошто наистина са Важни. 
Най-интригуващото и интересно нещо е новият тип 
герой, Който се появява с 1.10. За него се изговориха мно- 
го думи още при затворения бета тест и предполагам, 
че Всеки диабло фен Вече има поне един такъв. Ако не 
сте разбрали обаче още КаКкво е това, най-синтезиранч- 
ят отговор е: Когато правите нов герой, Ви се предлага 
още една опция - Гаддег Спагасег. Този тип герой има 
няКолКо допълнения. Той може да бъде от Всеки Клас (Вар- 
Варин, магьосница, друпд, некро и т.н.), може да е Зой- 
или НагдСоге. Обаче с него се играе на сезони с неопре- 
делена продължителност (засега неизвестно КолКо дъл- 
га). За него още са предвидени екстри, невъзможни за не- 
ладер героите - превръщане на три броя от Всяка руна 
през хорадричесКкия Куб (Важи дори и правене на 3 Спам 
В1 2091), специфични рунически думи и предмети и още 
много екстри. Дали това е най-правилният подход, изра- 
зих личното си мнение В едиторцъла на РС Мапа 08/2003. 
Искам само да допълня, че В момента неладер игрите са 
доста по-малко... 
Другата екстра е Валидна за Всеки Вид, Клас и тип ге- 


г. роц. Това е зупегду (Взаимозависимост) на скиловете. Тя 


представлява “закачане” на по-ниските умения с по-Висо- 
ките. Например при Варварина, щом сложите една точка 
на Оощще Зу/па, Към Егепгу се добавят автоматично 820 


датаде! Така е с почти Всички умения на Всички герош И 


Това на практика Ви дава реален шанс да опитате вся- 
Какви Варианти на развитие на различните герои с цел 
да установите Коя синегрия Как действа и КолКо е ефек- 
тидвна. 

За защита на акаунта от Кражба, Вече регистрирате 
Всеки с имейл и ако забравите паролата, В12гагЯ Ви я из- 
пращат на този адрес. 

Поредната много атрактивна новост е така наречени- 
ят Мем Муопа Еует. Това “събитие” се случва след прода- 
Ване на МРС на определено Количество Зопе ОГ Чогдап 
(най-масово дубликирания униКален пръстен още от Време- 
то на ОСаБо Саззк). Тогава В някоя игра се появява Сао 
Клонинг. Дали Вие или няКой от играта, В Която сте, е про- 
дал 8о,)-ове или не, дали сте на Не!, Мо таге или Могта!, 
с Гаддег герои играете или не - това няма значение. Ви- 
дян е дори и В Оабо ! Саззк! Просто Както играете, на 
екрана Ви се появява съобщението: 


Сао МаКв Тне Еа 


Този Клонинг има 9590 резистентност Към Ре, Сод, 
Понта, Ровоп и Рпузка! Оатаде, много Висок блок рей- 
тинг, невероятно бързо Възстановяване на “здравето”. 
ОсВен това той Каства друидското умение Аппадеддоп и 
няма нищо общо с батко си от Края на Ас! 4. И, разбира 
се, тази гад притежава огромно Количество ПИ ров. 
Демек е почти неубиваем! :) Но поне си струва да опита- 
те, защото тази тВар единствена В играта може да 
пусне друга новост - уникалния малък чарм Апп из, Кой- 
то Ви дава: +1 То А! ЗКШ5, +10-20 То АП Айпршез, А Не- 
запсез +10-20, +5-10900 То Ехрепепсе Сатед! Обаче и то- 
Ва не е сигурно. Играчи споделиха, че след едночасови 
битки с ЦБег ОаБо, не са получили Като награда дори и 
един Неа! Робоп! Приятна новост е Великолепната систе- 
ма за защита от потрошени и дубликирани предмети 
предмети - нещо, Което трябваше да стане много по-ра- 
но. Сега просто се появявате В игра с ментето и за се- 
Кунди то изчезва безвъзвратно! Друга екстра, дошла с 
1.10, са новите над 100 уникални предмети, 29 от Които 
обаче са Гаддег Опу. Принципът е следният - Високите 
Класове предмети, Които имаха само магическа Версия, 
сега цофВат Като уникални! Например Машагспа! Воуу, 
Зреаг и уаует, Со!оззиз Сгоззбом, Вагод Ваде, зпадом/ 
Рае и Засгед Рае броните досега бяха само сини или от 
Комплект. След 1.10 Вече имат и иначе Вариант! Има д0- 
баВени и сазз зре! с предмети, Кошто са с размазващи 
способности и са направени на принципа: “за Всеки герой 
по нещо и то от сърце!. Добавени са два итдие амулета 
и три нови уникални пръстена, на Кошто има и умения! 
Пръстенът УМвр Ргоестог дава |еме! 2 Оак Заде, |еме! 5 
Неап о! М/омеппе и Геуе! 7 Зрий! о! Вагорз, а амулетът 
Зегар!з Нутп е с Геуе! 22 гопбоет и Геме! 12 гоп Мащеп! 
Да не говорим за останалите им статистики... 

Добавени са също 


двадесет нови руничесКи думи 

и четиридесет и шест нови рецепти 

за Ногадпс Сшре! Сред новите рецепти грее думата 
ОооМ. Тя се прави с брадва, пика (роеатт) или чуК със 
следните руни: Пе!, ойт, ит, То и спат и дава следното: 
590 Спапсе То Саз! Геуе! 18 Мосапо Оп зиКпа, |еме! 12 
Ноу Егееге Ашга Упеп Едшрред, +2 То А! ЗКШ5, +4590 
исгеазед АЧаск бреед, +280-32090 Еппапсед Патаде, -579 
То Епету Со19 Нез!апсе, 2090 Пеайу зШКе, 2590 Спапсе о! 
Ореп Мошпдз, Ргемеп Мопег Неа, Ргеегез Тагде!, 


Недшгетепв -2000. При изисКвано ниво само 67, предста- 
Вете си това оръжие В ръцете на наемник от Втория 
град! 

Сигурно Вече се питате: Ама от "де да ги зема тея 
редки руни? Ако играете Гаддег, събирайте Всички руни, 
Които срещнете (дори и Е!) и ги превръщайте една В дру- 
га, докато достигнете до нужната. Ако героят Ви не е 
от този тип, просто стигате до Кошмарната трудност 
и започвате да изпълнявате Ас! 1, Сиез! 4 (Тпе РогдоЧеп 
Томе). Там се намира Тпе Соитезз. Тя пуска много и то 


Щ Висок Клас руни почти Всеки път! Знам случай, В Кошто 
ПЦ мя е пуснала руната |о, Която е 28-ма от 33 Възможни 


(зреса! 1ОХ МК)! А иначе често пуска 801, Атп, Зпае! и 
Еа!. Интересна е и хорадрическата рецепта 3 Науи/езз Ка- 
мъка + 1 магическо оръжие <- магичесКо оръжие с дупка. 
В/ггагЯ са се постарали сериозно да прекъснат Вредно- 
то “превеждане“ на начинаещи от по-силни герои, за да 
се премахнат безкрайните КравешКки нива с цел бързо 
стигане до Висок левъл. Вече опитът, Който получавате, 
зависи от това Колко близо до битКата се намирате и 
Колко демидж нанасяте. ОсВен това експириънсът, Кой- 
то дават “кравите” и другите популярни места за бър- 
зо Вдигане на ниво, е намален драстично. Доказателст- 
Во за това е, че от появяването на финалната Версия на 
пач 1.10 (28-ми срещу 29-ти октомври), Вече почти три 
седмици нито един тип и Клас герои не е достигнал за- 
Ветното 99-то ниво! Помните Как В 1.9 това стана за 24 
часа, нали? | Но за сметка на това, имате Възможност 
дори и на Могта! да Вдигате и след 30-то и дори 40-то 
ниво. В по-Високите трудности Във Всеки град може да 
се пояВи Всяка гадина. В Вооду Роой в сега може да се 
срещне Агспег, В Оагк М/оой има гадове от третия град 
и подобни. Всичко това е направено с една-единствена 
цел: 


Играй си играта. Бавно и с удоволствие 


Друга новост, Която лесно се усеща, е много серцоз- 
ната разлика В нивата на трудност. Ако сте усетили 
Как нарасна трудността от 1.7 до 1.9, и сега ще бъдете 
приятно изненадан. Мога! и сега се минава без особен 
проблем, Мао таге, става проблемно, а Когато стигнете 


ре ОМПЮТЪРЕН 


е гете Николоева 


ЕЕАТОВЕ ЗТОВУ РС МАМА 12/2003 ц 9 


Не!, Веднага разбирате дали героят, с Който играете, 
става или не ||. 

За да избегнат нецензурни реплики за архивна графи- 
Ка и звук, ВП2гагд са се постарали без много шум да оп- 
равят и подобрят аудио-Визуалната част. Резулатът се 
Вижда и чува Веднага, щом пуснете играта. Вече проме- 
нени са и Визците при обличане на Комплекти (зе!5), но 
пък няма добавени нови. За сметка на това старите са 
пооправени и обличането им дава характерно оцветява- 
не на героя. 

Добавен е и таКа нареченият | оббу Зсгееп - Вече не 
се Влиза направо В чат-канала, а подобно на МагСгай | 
се появявате В място, от Което решавате дали ще пра- 
Вите игра, ще се присъедините Към такава или ще вле- 
зете да поприказвате. 

За да няма невинни жертви при обявена НозаЩу, има 
десетина секунди преди тя да влезе В сила, друга стъ- 
пка, която трябваше да е направена отдавна. 

И Все пак, при Всички тези новости се появяват, раз- 
бира се, и бъгове. Играта неизвестно защо “заспива” при 
някои обикновени действия. Например идентифициране на 
предмети от Кап или при продаване на ненужни такива. 
В2гагд препоръчват преди 1.10 да се направи чиста ин- 
сталация на ОСабо Пи Гога о! ОезиисНоп. Но и това не по- 
мага много-много... Вече е махнат известният Калмашки 
номер сорсерката да пусне Нугда или асасинсКата да сло- 
Жи Капани, след Което да се прибере В града, да обяви 
Война, и таКа да избие от засада нищо неподозиращите 
си бивши партньори от екипа. Сега обаче се появяват 
други трикове със същото действие. Такова В момента 
е паладинсКото умение Веззед Наттег. Друг гаден номер 
В 1.10 е, че Еге Епспатед уникални герои имат няКаква 
грешка В Калкулирането на пораженията, Кошто нанасят 
- герои с 3-4000 Кръв и 60-7090 датаде гедисей умират 
от 1 удар на такава гадинка! Колкото и изчисления да се 
правят, това просто е невъзможно. Но за момента е | 
факт! Надявам се, скоро да се появи фиКс за тези “хле- 
барки”. 

Като за финал съм оставил нещата, Кошто не се по- 
явиха В ъпдейта, Въпреки че бяха обявени. Първото нес- 
пазено обещание беше за това, че Който разбие Сотре- 
Шпо ОгЬ, ще получи рядък |еме!. Подобно е и положението 
при Акага, Която Ви дава пръстена награда за спасяване- 
то на Кат и след спасяването на Апа. Те Ви дават наг- 
радите, но ако В нямате място да ги Вземете, те не 
трябваше да падат на земята и да става жертва на 
Крадци (ако наблизо има такива). Е, да ама не! 

И все пак, 9990 от нещата Които ни бяха обещани, са 
изпълнени. НяКои от тях дори и с повече, отКолКото бе- 
ше споменато. Сървърите В Байе.пе! отново са пълни 
(зедатаааа: гдгаз! опоуо Пепа). Играта стана по-добра, 
интересна и по-чиста. Така че ако сте от запалените 
диаболисти, може и да се срещнем из бетъл.нет. АКо не 
сте - сега е моментът да се пробвате! 

Пеню Дачев 
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ай-сетне! Дочакахме поредно- 

то издание на превърналата 

се В Култова серия игри НЕА. 
Този година разработчиците от ЕА 
бройв бяха обещали доста новости 
и изненади и най-Вече много от оно- 
Ва приятно чувство да управляваш 
11 човечета по терена и да бъдеш 
част от футболната игра. Ес- 
тестВено, че и геймърите Вече 
се научиха - настане ли есен, и9- 

Ва Време за футбол. 

Най-яката част обаче се Крие 

В това, че ЕА Зройз Всяка година 

знаят Какво точно искат геймъ- 
рите, и естестВено Винаги им го 
предоставят. 

Обаче технологиите се променя- 
ха, ас тях и изискванията на игра- 
чите. Сега обаче, след Като ЕА Вве- 
че са царете В спортния бранш и из- 
дават игри Както за футбол, така и 
за ръгби, хокей, баскетбол, амери- 
кански футбол и голф, технологиите 
и новостите В геймбранша Като че 
ли забавиха сВоя ход. По този начин 
се оказа, че ЕА Зроп Все едно са 
достигнали Върха, максимума на Въз- 
можностите си. И ако преди ЕА има- 
ха да ни изненадат с нещо всяка го- 
дина, то сега нещата стоят малко 
по-различно. След Като те Вече са 
на черешата, Вариантите пред тях 
са два: или да скочат на друг Клон, 
или да се сгромолясат с гръм и тря- 
сък. Какво точно са направили те, 

“ ще разберете, ако продължите 

А да четете. 

> Мисля, че е редно още 

А от самото начало да Ви 
съобщя, че според мен 

ВЕРА 2004 определено 

не е по-добра от 

2003. Тя по-скоро е 


ЕООТВАЦ ЗМ 


графика 


зВук 


гешплплей 


общо 

ЕА Зройб 

сайт ПИр:/Ллмули Ма2004.ва.соп 
хардуер Репцит 600 МНг, 64 МВ ВАМ 
Мпдоуив Ай, Опес(Х 8.1 


различна и по-малко атрактивна, но 
определено не е по-добра. 
Ще започна с нещата подред 


Менютата В играта са зле 


Най-лесният начин да бъдат оп- 
риличени на нещо са долнокачестве- 
ните РеОпе менюта, Кошто ОЧЕ- 
ВАДНО не стоят добре за РС. Най- 
стряскащият факт е, че ЕА не са 
хора, Които трябва да бъдат учени 
Как се правят добри менюта. Те не 
само че Вече са го правили многок- 
ратно, но и адекватно динамизираха 
интерфейса на серията В продълже- 
ние на 5-6 години. Сега нещата са 
оакани. Шрифтовете В менютата 
са неясни, маркираните опции са В 
омазано бордо... Всичко е долнопроб- 
но! По менютата никой не би повяр- 
Вал, че му предстои да играе ЕРА, 
те по сКоро биха прилегнали на ня- 
Кои нискобюджетен соКър симула- 
тор. Най-любопитен е фактът, че 
новостите са отбелязани със здез- 
дичка, та да не би случайно някой да 
си помисли, че Във НРА 2004 няма 
нищо ново. Лошото е, че още от по- 
зи момент ВвсеКки геймър с традиции 
и самочувствие има странното чув- 
стВво, че любимата му игра се е про- 
менила. Поне аз започнах да се чудя, 
дали тоВа наистина е финалната 
ВЕРА, а Както се оказа, наистина бе- 
ше пя. 

Графично новото тВорение на ЕА 
изглежда доста протиВоречиво. Ли- 
цата на футболистите например са 
моделирани прекрасно и по моему са 
най-добрите засега В серията. Съ- 
щото обаче не може да се Каже за 
телата на играчите. Те не са 90- 
там детайлни и Все още си личи, че 
са съставени от полигони и за съ- 


квапъ Бгоке, Зогъ Ах лее 
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Фен съм на футболнште симулации. Ама 
от истинските фенове. И НЕА 2004 съ- 
що ми хареса. Макар и тази година ЕА 
бройв на места да са се оакали. Напри- 
мер с менютата - то бива бива набп- 
латформеност, но поне можеше да е Кра- 
сиво и с по-приятни на Външен Вид 
спрайгове, нали? 
За самата игра ми е мисълта. Много хо- 
ра ме питат с недоумение: “Е, Какво 
толкова различно шма Всяка година В 
следващата ЕРА, че да си струва да си Я 
Купуваш и Въобще са се занимаваш?! 
Футбол Като футбол, топката все е 
Кръгла!”. Те са прави, но само доняКъде, 
Както се случва Винаги с истинските не- 
ща В Живота. Когато миналата година 
инсталирах НЕА 2003, ми прябваха ня- 
колко дни, докато сВикна с променената 
система за пасове, с поведението на иг- 
рачите, докато проуча слаб осгите на 
изкустВения интелект. Докато разцък- 
Вах новата НРА 2004, най-щастлиВ се 
чувствах именно от факта, че предизви- 
КаглелстВвого пак беше между пръстите 
ми - пасът не е точно пас, борбата за 
топката не е почно борба за гпопка, 
тактиката не е точно тактика. А гол0- 
Вете - те не са просто голове, пода са 
головете ВъВ ЕРА 2004. Това са мигове- 
те на удовлетворение, Кошто ще ме на- 
Карат и през следващите дванайсет ме- 
сеца са разпускам и разцъквам с Вирту- 
алния Дел Пиеро и любимия ми Ювенпус. 
Александър Бойчев 


Жаление не са на нивото, Което 
Всички бихме желали. Една от прият- 
ните графични екстри е фактът, че 
след игра на мръсен терен шортите 
на играчите почерняват и тениски- 
те им стават мърляви... 

Терените също не са Кой знае 
Какво, Като най-дразнещото при тях 
е Контрастът, Който се получава с 
топката. Става Въпрос за това, че 
програмистите са се сетили, че 
топката отразява динамично сВет- 
лината и са я накарали да изглежда 


"4 


ПУгдре РУРД, 


Като истинска. За сметКа на нея 
обаче теренът отдолу стоиш Като 
грозноват даВвуизмерен фон. Другата 
слаба част от графиката е публика- 
та. Ако за МН. 2004 може да се Ка- 
же, че е играта на ЕА с най-добра 
публика, то за РРА 2004 споКойно 
можем да Кажем, че е с 


най-нелицеприятната публика 


за последните 3-4 години. Фено- 
Вете са плоски дВвуизмерни зе-ове, 
част от Кошто са динамични, а дру- 
гите - статични. Цялата тази бута- 
форна редица от лошо подбрани 
спрайтове ми напомня много на 
агитКките от НЕА 94 или 96. Поддър- 
Жащият персонал на стадиона (оне- 
зи чичковци В Жълти дрехи) също са 
направени бутафорно, Като за тях 
разработчиците са решили да 
спретнат 30 глави и 20 тела... Хит- 
ро, а? 

ДВиженията на футболистите и 
тази година са реалистични. Те Вди- 
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гат ръце, Когато искат пас, ядосват 
се Като пропуснат, Вече дори се 
блъскат, Когато са по-близо един бо 
друг. Общо Взето В тази насока си 
личи, че е поработено доста. 
Най-изменената част обаче е 
геймплеят. ЕА тВърдят, че са пусна- 
ли ноВ режим на игра Ргасисе Моде, а 
той Всъщност Въобще не е чак тол- 
Кова нов. Просто авторите не го бя- 
ха Включвали В игра от серията НЕА 
през последните 3-4 години. В него 
можете да тренирате Корнери, да 
опитВате преки свободни от различ- 
ни положения, а можете и да разцък- 
Вате свободни тренировки. Главните 
промени по Време на игра са около 
изпълнението на преките сВободни 
удари, Контрола на мопката и Конт- 
рола на играчите без топка. 
Системата за изпълнение на пре- 
Ки свободни удари е тази, Която по- 
старите геймъри знаят от НЕА 95. 
За тези, Които не са я Виждали, тя е 
“новата” система. Чрез нея избира- 


ч! 


Р ч 


расата пазч 


вшекоот" 


12 РС МАМА 12/2003 ВЕМ!ЕУ/ 


те Къде искате да попадне топката, 
задавате сила и парабола. Добавена 
новост е Възможността 


да определяте тактики 

на футболистите си 

по Време на игра 

с натискане само на два бутона 
С+2 (тази опция я имаше Въ НРА 
99). Така можете да избирате дали 
да пресирате, дали да правите дълги 
пасове и т.н... Можете да сменяте 
стила си на игра - атакуващ, норма- 
лен и защитен, но за съжаление, д0- 
Като ровичкате из тези опции, шан- 
сът някой да Ви вземе топката е 
много голям. Затова трябва да дейс- 
тВвате бързо и да заучите новите 
промени. 

Коригиран е и начинът на подава- 
не. Вече голяма част от Вашите па- 
соВе ще бъдат пресичани, а 1000 то- 
чен пас просто няма да Видите. Кла- 
Вищшът М/ изпълнява извеждащия пас, 
а с натискане на Копчето 2 ще мо- 
Жете да маркирате трима от бва- 
шите играчи. С различните Копче- 
та за пас и шут подавате на някой 
от тези трима, Като така с тмяхна 
помощ ще можете да правите и 
много зрелищни Комбинации. 

Добре е направен и моментът на 
борбата. Когато пичате зад някого 
и натискате О, Виждате как Вашият 
играч подбутва противника с рамо 
или го дърпа. Неприятен е обаче фак- 
тът, че съдията дава дузпи дори и за 
такива небрежни бутания с рамо В 
наказателното поле. За разлика от 
предишните части, пук не можете и 
да подсичате Вратаря умишлено. 

Друга иновация ВъВ ЕРА 2004 е 
така нареченият 


Сагеег Моде 


В него можете да поемете Конт- 
рол над някой отбор за 5 години и с 
помощта на тренировки, трансфери 
ч, естестВено, добра игра, имате 
Възможността да станете най-д06- 
рият наставник В шампионата. В то- 
зи режим трупате точКи престиж. 
Благодарение на тях подобрявате 
статистиките на футболистите си, 
както и състоянието на целия си от- 
бор. Ако трябва да сме точни, този 
режим дойде на мода, откакто през 
тази година започна да се появява 
Във Всички спортни игри на ЕА. Дока- 
то той беше по-детайлно разрабо- 
тен за другите спортоВе, то тук е 
направен повърхностно и се набляга 
повече на играта на футбол, а не на 
тренировките. Причината за това 
може би е страхът от обезсмисляне- 
то на Тоа! Си Мападег 2004, Който, 
между другото, трябва да се появи 


съвсем сКоро. 

Звукът ВъВ НРА 2004 обаче е на 
много добро ниво. Според скромното 
ми мнение Коментарът 6 тази част 
от серията е на най-доброто си рав- 
нище. Трябва да отбележим, че сега 
коментаторите дори се отпускат 6 
размишления на теми като “Върви ли 
Купата на Англия пази година?” или 
“Качеството на съдийството”. 06- 
що Взето Джон Мотсън и Анди Грей 
са перфектни Както Винаги. Саундт- 
ракът Към играта също е много як. В 
него има тракове на банди от цял 
сВят, повечето от Кошто са сраВвни- 
телно неизвестни. 

Финалните думи за НЕА 2004 са 
по-скоро скептични. Това, Което спо- 
ред мен се е получило сега, е Живо 
доказателство, че не Всичко трябва 
да се пипа и дооправя Всяка година. 
Излиза, че принципът “И # ап“ ргоКе, 
допч Нх НР» Важи за футболната се- 
рия на ЕА с пълна сила. След като го- 
дини наред хората от тази Компания 
бяха иноватори, сега те по-скоро 
тъпчат на едно място. Вследствие 
на опитите им да “добавят” нещо 
ново, ЕА са Вкарали няколко стари 
неща, опитали са се да доизкусурят 
А-то на противниците, но - уви - 


омазали са добрата стара НРА. Аз 
лично ще поиграя още малко 2004 
и ще се Върна пак на 2003, защо- 
то не бих Казал, че съм очарован 
от иновациите. Започвам да се 
замислям, дали ако производители- 
те започнат да пускат пачове, Ко- 
ито да доизкусуряват геймплея, 90- 
баВят лица, актуализират лигите и 
т.н., нещата няма да се развият по- 
благотворно за серията... 
Орлин ШировВ 


# Рат? Бгоке, дот Нх ! - Ако не е 
счупено, не го поправяй! (англ.) 


Говорете с Европа 
за 22 ст. на минута. 


ЗП ед и ижеди инедизниф вс з егенеп 
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ъВ Всеки поджанр на Компютър- 

ните игри има по едно заглавие, 

Което е знаково и тъждестве- 
но равно за най-доброто съотноше- 
ние геймплей/забавление. В света на 
Високите КиберсКкорости това е 
Кеед Гог Зреед. В Края на ноември ще 
се появи (бел. ред. - Когато четете 
тези редове, това Вероятно Вече ще 
е факт) седмата част на поредица- 
та с подзаглавие Ипдегагоипа. Посве- 
тих известна част от незнайно Къде 
губещото се мое свободно Време на 
демото на МЕЗ: ОпдегдгоипЯ и Възна- 
мерявам да Ви представя приятните 
си Впечатления от продукта на 
Еестотс Ай. 

Преди да Ви разказвам Каквото и 
да било за новата игра, е добре да 
изясним нещо. Гледали ли сте Тпе 
Еаз! апд Ше Рипоиз (Бързи и ярост- 
ни)? Да, точно онзи филм с Вин Дий- 
зъл, Който го накара да изгрее Като 


новата многообещаваща еКкшън зВез- 
да на Холивуд. Та думата ми е за 
филма. В него ставаше Въпрос за ав- 
тонадпревари, любоВ и още нещо 
(Както си му е редът за един истин- 
ски блокбъстър). Ако се обърнем Към 
автонадпреварите, Както подсказва 
и темата, оКоло Която си говорим В 
момента, ставаше Въпрос за онзи 
особен тип състезания, Кошто В Со- 
фия се правят Край Божурище (отс- 
Коро), а иначе - на околовръстното. 
Условието за участие е да не плям- 
паш много-много, да се омиташ, ако 
дойдат Куките и да си донесеш Кола- 
та. Тя трябва да е по Възможност с 
поне 150 Коня, да не прилича на мос- 
КВич (и мосКВич да не е, да) и да не я 
Жалиш В надпреварата (за някой лев 
или гола слава, няма официално обя- 
Вени статистики и правила). Мъжки 
спорт демек. Силен и стигащ 90 
крайности. ЕА са харесали идеята 


НВЪТООК 

издател „ Нестотс Ай 
умлм.пеефогвреей.сот 
20 ноември 2003 

„РС, Р52, ХВох 


сайт 
излиза 
платформа 


(Която те и преди В някаква форма 
бяха приложили) и са я развили В най- 
актуалния як автомобилен симула- 
тор. Як е, абсолютно сериозно Ви го- 
Воря! 

Към предишния Меед Гог зреед 
имаше адски много Критики. Макар 
да изглеждаше Красив и да беше с 
разнообразен автопарк, епизод 6 от 
поредицата страдаше от най-голе- 
мия Враг на автомобилните КомпЮ- 
търни игри - липса на усещане за 
скорост. Количките някак благо се 


търкаляха по трасетата и нещата 
просто не бяха наред. Е, за Всички 
феноВе ето Веднага и благата Вест 
- 8 МЕЗ Опдегагоипа Колите са 


светкавично бързи 

и неконтролируеми 

8 диапазона над 230 Км/ч 

Друга съществена промяна е са- 
мият аВтопарк. Досега Колите бях 
предимно еКзотични редки модели 
или сВръхскъпи представители на се- 
рийното производство Като Рогвспе 
911, Мегседез 91 или МсГагеп ЕТ. По- 
ради Коренната промяна на фабулата 
- полулегални състезания с полуле- 
гални типове, изборът на Кибервода- 
чите Вече е сведен до серийни Вози- 
ла В постижимия за средния западно- 
еВропеец или американец ценови дца- 
пазон до 30 хиляди долара - за да бъ- 
де близостта с филма “Бързи и ярос- 
тни” максимална. 20-те Коли за из- 
бор са разнообразни, Като се прос- 
турат от Нопда Смс през Рецдео! 
206 и стигат до Еогй Еосиз. В “Бър- 
зи и яростни” Вин Дийзъл беше Куул 
с преправена Нопда Смс - В демото, 
Което играх, на мое разположение 
беше новият Мвзап 3502, Който по 
официални данни е суперхит отвъд 
океана. Така че ако някой се е нася- 
Вал да търКаля мерджан или ферари, 
нека си го избие от главата. 

Продължавам с близостта с фил- 
ма. Вин Дийзъл успя да сКъса на пра- 
Вата главния лошКковец заради уни- 
Калното си турбо и охлаждане на 
двигателя. В МЕЗ Ипдегдгоцпд също 
ще можете да променяте техничес- 
Ките Възможности на автомобила 
си, Като подобрявате окачването му, 
мощността наоВигателя или сменя- 
те гумите. Включена е и неестесп- 
Вената опция “нитро”, позната най- 


Вече от аркадните рейсъри - е, и 
тук ще можете да давате “синкаво” 
ускорение. За съжаление опциите за 
обработка на автомобила не бяха 
достъпни В демото, затова ще про- 
четете повече подробности за тях В 
ревюто В следващния брой. 
Ъпгрейдите струват пари, а пари 
се печелят от състезания. В играта 
са предвидени четири типа надпре- 
Вара - традиционно надбягване по 
предварително определена писта с 
предВарително определен брой оби- 
Колки. Друга Възможност е т.нар. 
дгад гасе, при Който се състезавате 
по права отсечка. Тук определящ е 
най-Вече праВвилният тайминг при 
смяната на скоростите (при Мвзап- 
а това се случва таман при 8 хиляди 
оборота, голямо нацелване пада, 
братко). Трето е Класическо надбяг- 
Ване един на един по права отсечка 
(пак). В четвъртия Вид надпревара 
определящо ще бъде майсторското 


Каране В завой, приплъзване или по- 
лет за секунди Във Въздуха - Въобще 
автосъвършенство Като на филм. 


фактическото шофиране 


В Меед Гог Зреед: Ипдегдгоипа е из- 
Ключително динамично, на секунди 
доста аркадно. Това В никакъв случай 
не е неприятно, дори напротив. В 
Крайна сметка Всички искаме да се 
забавляваме, а Какво по-голямо за- 
бавление В една автомобилна надпре- 
Вара от това да усещаш ВсеКки един 
от 200-те Километра В час, изписани 
на екрана Като постигната сКо- 
рост?! Суперготино ми стана и Кога- 
то авломобилът потегля с мръсна 
газ от място - тогава, точно Като 
В реалността, той не успява да спа- 
зи правата линия заради голяма мощ- 
ност и започва да се подхлъзва под 
напора на физическите заКони. Чу- 
товно! Самият Нисан беше доста 
приятен и бърз, само дето КомпЮ- 
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търните опоненти бяха леКо непобе- 
дими В някои завоц. Определено с оп- 
циите за подобряване мощността на 
Колата положението ще се промени, 
Вече ме сърбят пръстите да вкарам 
още стотина Коня под Капака. Ако 
Карате на ръчни скорости, има и за- 
баВен момент, Когато можете да из- 
пърдите дВигателя си с прекалено 
много газ. Като В реалността. 


В графично отношение 


МЕ8: ОпдегагошпЯ е перфектна. 
Момчетата от Еескотс Айз са си 
сВършили подобаващо добре работа- 
та, Като добрата новина е, че игра- 
та Върви изключително стабилно на 
Високи резолюции и на по-слаби ма- 
шини (оКоло гигахерц). ЕдинстВена- 
та Критика, Която имам е Към Ка- 
тастрофите, Които не приличат на 
нищо (буквално). Надявам се, че те 
просто са били изключени В демото 
и В пълната Версия ще е Възможно 
Вече да гледаме мачкащи се ламари- 
ни по мантинелите. Като звуков фон 
е предвиден саундтрак от яки 
парчета на групи Като > Сгуза! 
Метод, Музика, Нор 2оте, Азап 
Оцб Еоцпдайоп, Нике, Рие! и др. 

Не може и без малко Критики, раз- 
бира се и те са насочени Към струк- 
турата и дизайна на менютата В иг- 
рата. Доста са грозничкКи, да ме про- 
щаВат Всички надплатформени фено- 
Ве. И Въобще, Вече просто ми омръз- 
на тоВа несериозно отношение на 
дизайнерите Ком структурата на 
менютата. Ако логиката е, че на те- 
леВвизора няма значение точно Как из- 
глеждат менютата, то тогава по- 
добна работа на художника е пряка 
обида В лицето на Всеки фен, дори и 
на този, Който ще играе през сВоя 
Раузтаноп 2. МЕВ: ИпдегдгоипЯ е изК- 
лючително приятна игра. Чист авто- 
мобилизъм по Класическите правила 
на жанра. Очаквам с нетърпение пъл- 
ната Версия, а вие? 

Александър Бойчев 


Високоскоростен Интернет 


всеки месец големи награди за 
най-запалените геймъри 


ЦЕНИ: Г ЛВ / Г ОЧАС НОЩНА МРЕЖА 4 ЛВ. 


45 Компютъра 


през оптичен кабел 
Беадот 1 сървъри 
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екото и невротично просКърц- 
Ване на старата щайга заглъх- 
Ва. От Колоните потича еквива- 
лент на изнервен будистки напев, а 
екранът се потопява В черно с някол- 
Ко шарени примеса. Леко премигване 
и мелодийКата се сменя със сериозен 
глас, рецитиращ древно елфическо 
стихотворение. Въображаемата ми 
опашка помахва радостно. За пръв 
път попадам на стратегия, базирана 
на една от любимите ми Книги... 
Когато Толкин е писал тъй изВес- 
тната си “Властелинът на Пръсте- 
ните”, едва ли е и предполагал, че 
някой ден на света ще има подобно 
чудо, но ето че се стигна и до там. 
Къде по меркантилни, Къде по чисти 
и идейни подбуди множество лета 
след раждането на гениалния ориги- 
нал, типовете от Паша Етепаптеп! 
(автори на много яката самурайска 
стратегия ВаШе Неатз) сътВориха 
една солидна геймка под името Маг 
о! пе Нпа. 
Като същност настоящето про- 
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играеш 2? часа 


Опис пила го ге ем а. Фпк пра 10 Ки ет. 
Оне пи Кю била Шет а ало 1 Ще Фаткисев ло Нет. 


изведение е изчистена стратегия В 
реално Време. Наша милост трябва 
да строи градове и армии, да събира 
припаси и да рути Врагове по Всяка- 
КъВ подходящ и неподходящ начин. 
АКо някога сте харесвали В12гагд-сКи 
или тем подобни стратегии В реално 
Време, ще се почуствате приятно 
предразположени. “Войната на Пръс- 
тена” носи В себе си Всички познати 
мотиви и функции В най-пряк вид, без 
излишни > Влудяващи "подробности. 
Например пример: основните ресурси 
са чифт, а не Комплект от десетина 
Вида дървесина, билки и Камънаци. 

Кампаниите В сингълплея са също 
две и носят простичКките имена 
“добра” и “зла”. 

Положителната част е предста- 
Вена под формата на мешаница от 
хора, елфи и джуджета, докато отри- 
цателната е посветена на Саурон и 
компания. 


ДжиткКане 


За съжаление на няКош Вглъбени 
феноВе, макар че се развиват по Кар- 
тата на Средната земя и Включват 
част от оригиналните толкиноВи 
персонажи, историите на повечето 
мисии нямат определена Връзка с 
Книгата или филма. Иначе по отно- 
шение на самото дейстВие прилика- 
та между добрата и лошата страна 
на силата е почти пълна. Като моде- 
ли постройките, единиците и иКоно- 
мическо-Военните похвати си имат 
приблизителни екВиВваленти и от 
двете Враждуващи страни. Разлики- 
те са малко, но пък определено за- 
бавни. Така нивото на популацията 
при добрите се поддържа от сгради, 
подобни на шатри, докато при лоши- 


те Количествата на Войниците и ра- 
ботниците се определят от броя 
единиците тип доп зауетаз!ег. 

Нещо, характерно и за двата 
Враждуваши лагера, е, че има ограни- 
ченце В пространстВото, по Което 
може да се строч. При хората 8 Ком- 
пания повечето сгради се градят 8 
определен радиус оКоло Вече налични- 
те постройки. В другия стан издига- 
нето става на земя, попаднала под 
Влиянието на зловещи черВеникави 
стълбове, поставени от споменатия 
по-горе зауетазйег. 

Още един типичен момент за 
Враждуващите армии са героите, Ко- 
ито подлежат на призоваване. Пер- 
сонажите от типа отговарят на ре- 
доВвите си стратегически еквивален- 
ти В други подобни игри. С други ду- 
ми Въпросните човечета имат няКое 
и друго допълнително умение и обик- 
новено издържат на големи порции 
бой. СъщеВременно надарените инди- 
Види могат да трупат опит и да раз- 
Виват основните си показатели с 
течение на Времето. 


Вариации 

По отношение на неортодокКсал- 
ните изблици Маг о е Вта при три 
по-чисти иновации. Първият елемент 
са точиците Та!е (Вяра). По Време на 
Всяко по-грандиозно меле играчът 
трупа малки сини звездички. Спече- 
лените бонусчета могат да се из- 
ползват В няколко различни повода. 
Във Вариант едно плюсчетата слу- 
Жат за привличане на нови герои. В 
случая две се Консумират от самите 
юнаци при изпълнение на някоя от 
скритите им заложби. В третия мо- 
мент се използват за осъществява- 
нето на цял Комплект магии, Които 
се прилагат и насочват директно от 


и да е специални единици или други 
подобни щуротиц. 

Второто по-оригинално чудо В 
стратегията е Възможността на 
част от персонажите да Взацмо- 
действат с терена. Пример: още В 
първото ниво на “добрата” Компания 
наличният герой (добре познатото 
ни окудже Гимли) може да избута и 
метне няколко от околните Камъна- 
ци по една от противниковите бази. 

Третият по-специфичен елемент 
на Маг о Ше Ата Включва поредица 
от древни постройки, разхвърляни по 
Картите. Ако играчът достигне: 90 
тях, той Влиза В тяхно Владение и 
получава бонусче от различен Виа: 
по-добра атака, по-бързо оздравява- 
не на единиците и т.н. 


Облик 


Друга забавна, но отново Класи- 
ческо-предсказуема част на играта, 
е пърВокачествената графика. На 
пръв поглед КартинКките са постни 
без натруфени елементи и ефекти. 
Някой по-Взискателен мислител може 
и да остане леко разочарован. За ра- 
дост Всички тъжни помисли (дори 
при предния Вид мозъчКковци) изчез- 
Ват още с първата по-сериозна ба- 
талия. ЕКшън елементът В играта е 
силно Впечатляващ. Мелетата и ма- 
| гиите В геймката са едни от най- 
приятните, на Кошто съм попадал. 
Единиците се млатят доста реалис- 
тично, брутално и цветно. Единст- 
Вената част, Която безспорно липс- 
Ва, е по-хубава анимацийка между ни- 
Вата. Номерът е там, че В действи- 
ето присъстват елементи, напомня- 
щи филмчета, но те са издържани из- 
цяло В стила на Вътрешното оформ- 
ление. 

По отношение на сложността си, 
играта Влиза В средните Категорич. 
Усилията, Които трябва да се отде- 


НОзае сагд. 


А А ВИЕ ЕС изиютелен представител 


за България, Гърция и Македония 


лят за разбиването на протиВвници- 
те, са сравнително малко. Изкустве- 
ният интелект на лошковците не е 
най-опасното нещо, на Което може- 
те да попаднете. Допълнително ня- 
Кои от основните Качества на еди- 
ниците от рода на радиус на погле- 
да и Кръв са сравнително мижави. 
АКо играчът тръгне да анихилира 
ВражесКа база, по-отдалечените от 
Конфликта противникови солдати ще 
се Включват реално, едва Когато ня- 
Кой тръгне да обезкостява и тях. Ка- 
то резултат нещата, от Които се 
нуждае всеки, за да разнищи страте- 
гията, са двадесетина процента 
умения и осемдесет сВободно Време. 


Кешт о Ше Кто 

Е, ако сте от твърде Вманциачени- 
те фенове на оригиналния Книжен 
първообраз, може да останете леко 
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разочаровани от историята и лека- 
та блудкавост. Причината за това 
Вероятно са непрестанните спорове 
за авторски права между Ммепа! 
Ипмегва! и ЕА, Които паралелно изаа- 
Ват Конкуриращи се игри на тема 
Гог о Ше Втдз. Но ако не сте умо- 
побъркан фен и Влизате 6 групата на 
по-свободомислещите хора, то Маг 
о те Нта ще е просто забележител- 
на за Вас. Изпълнението на някои от 
детайлите, сценариите пък и имена- 
та на персонажите, щъКкащи по Кар- 
тите, могат да ви привлекат за не- 
определено дълго. |огд о е Нтдз си 
е |огд оЕ те Втдз - КултоВо име, ин- 
ституция или там Каквато определе- 
ние си харесате. Възможността за 
скитане из Средната земя за поред- 
ната порция приКлючения не може, 
пък и не трябва, да бъде изпускана. 
Сергей Ганчев 


Защита опа Вируси 


Защита на СМО5 


на оригзиналнчте данни 


Поддържа : 


И тичво ВЪЗСТАНОВЯВАНЕ НА ДАННИ 


Защита на операционната система и софиисра 
Избор на области за защита 


Управление праВата на достъп 
Експресна инсталация и запазване 


Интегрира софтуера с хардуера 


- Всички УутшЯоууз операционни системи 

- ВВОПОб5, ЕАТ 10, ЕАТЗ2 и ТЕЗ. 

-5С51, ЕЕ, ПОЕ твВърдч дчсКкоВе с различен Капацитепо 
и скорост на обмен - АТАЗЗ, АТА6б и АТАТ00. 


ШРТО РС! 
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ай-сетне с чиста съвест мога 

да река, че се докоснах до пър- 

Вата супер яКа игра, правена 
някога по “Властелинът на пръсте- 
ните”. Та макар и тя да е по предс- 
тоящата заключителна трета част 
на едноименната екранизация, а не 
директно по легендарната Книга на 
Толкин. Тпе Вешт о! Ме Кто е чис- 
токръвен екшън от холивудски тип с 
един невероятно пристрастяващ и 
простичък геймплей, Който Ви грабва 
още от първата секунда и ще Ви поз- 
Воли да Видите Как Гандалф препуска 
бясно на сВоя СенКогрив, за да се 
притече на помощ на защитниците 
на Шлемово усое... 


Изиграйте филма 


Това е самата истина - без ни- 
КакВи заобиКкалки или преносни смис- 
ли. Играта Тпе Вешт о! Ме Кто ще 
Ви потопи максимално дълбоко В ат- 
мосферата на третия, заключителен 
филм на Питър ДжакКсън. Тя е пре- 
тъпкана с множество Кадри - Както 
от “Задругата на пръстена” и ДвВве- 
те Кули”, така и от още неизлезлия 
“Завръщането на Краля”. Толкова 
много, че от един момент нататък 
малко досаждат, защото почвате да 
се съмнявате дали няма да Ви разва- 
лят удоволствието от гледането на 
предстоящия Кинохит. За щастие 
тези притеснения са по-скоро излиш- 
ни. Филмчетата са монтирани и при- 
Вързани Към играта по изключително 
добър начин, а преходът от тях Към 
същинския геймплей е плаВен. 

Тпе Нешт о! Ме Кпд се състои 
от тринадесет основни нива, пове- 


чето от Които са разпределени В 
три части - пътищата на магьосни- 
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Ка, на Краля и на хобитите. Те опре- 
делят и героите, с Кошто ще може 
да играете. При първия случай ще по- 
емете управлението на Гандалф, Кой- 
то ще подгони орките Към Исенгара, 
избягвайки Краката на ентите, Коиц- 
то тъпчат тези изчадия на мрака, 
без да им мигне окото. После заедно 
с Пипин ще отпътува за човешкия 
град Минас Тирит, за да помогне при 
неговата продължителна и мъчител- 
на защита срещу силите на Саурон. 

Пътят на Краля, от друга страна, 
ще Ви позволи да поемете управлени- 
ето или на Арагорн, или на Леголас, 
цли на Гимли. Ще се отправите на 
пътешествие по Пътя на мъртвите, 
за да призовете армията на немърт- 
Вите да изпълни своя дълг. Впоследс- 
твие ще преминете през завардена- 
та от Врага Южна порта на Гондор, 
за да стигнете до Пеленорските 
поля и да сразите настъпва- 
щите Към Минас Тирит орки. 
Там ще обедините сили с 
Гандалф и ще се насочите 
Към Черната порта, за да отвлече- 
те Вниманието на Врага. 

Третият път - този на хоби- / 
тите, проследява пътешест- 7 
Вието на Фродо и Сам. Те ще / 
трябва да избягат от Осги- 


лат, да се измъкнат от отровните 


челюсти на Корубана, да преминат 
препятстВията, Които ги очакват В 
Кулата на Кирит Унгол и да хвърлят 
пръстена от Съдбовния Връх. 


Ага:апд асНоп! 


Всичко В тази игра е един див, 
напрегнат и пърВвоКласен екшън от 
трето лице Като приключенските 
елементи В нея са сведени до абсо- 
лютен минимум, поне според мен. По- 
сечи тоя орк, стреляй по оня трол, 
забий мечовете си В гръдния Кош на 
падналия УруК-хай. ЕКшън, екшън и са- 
мо екшън. 

Най-похвалният момент от Те 
Вешт о! Тпе Кто е, че играта на 
практика Ви стимулира да се биете. 
Всеки герой разполага с няколКо Вида 
дВижения и нападения с оръжие за 
близък бой - бърз, но слаб удар, мощ- 
на, но бавна атаКа, силово нападе- 
ние, довършваща техника и блок. Ос- 
Вен това Всички са екипирани и със 
стрелкови принадлежности - Ара- 
горн и Леголас използват лък, Ган- 
далф стреля с помощта на своя Же- 


зъл, Гимли мята малки брадВички и 
т.н. Не на последно място идва ред и 
на специалните умения - по едно за 
Всеки герош. Чрез сВоето Гандалф 
например се обгръща В магически 
щит от електричество, Което нара- 
нява противниците оКоло него и съ- 
щеВвременно го предпазва атаки. 
Бойната система е проста и по- 
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разително ефективна. Колкото по- 
дълги поредици от удари нанасяте, 
без да бъдете ударен, толкова по-го- 
лям опит ще трупате и съответно - 
ще Качвате нива по-бързо. Да, игра- 
та има и ролеви елементи и те Въ- 
обще не са малко. В Края на всяка ми- 
сия ще може да използвате натрупа- 
ния до момента еКспириънс, за да за- 
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Купувате нови общи Комбота или 
уникални атаки, присъщи за Всеки 
един герой поотделно. Огс Немиег Вър- 
ши невероятно добра работа за от- 
страняване на множество Врагове 
без щит или пък Огс Вапе, чието ус- 
пешно приложение убива противника 
Ви на място. Тези две умения могат 
да бъдат използвани от ВсичКи члено- 
Ве на задругата. Само Гандалф обаче 
притежава магия, чрез Която удря 


Жезъла си 6 земята и Възпроизвежаа 
огромен Кръг от светлина около себе 
си, наранявайки Всички противници на 
няколко Крачки от него. Сам пъК обг- 
ръща меча с отрова, а Леголас раз- 
махва оръжията си и ги зарежда със 
смъртоносни светкавици. 


Щипчица интераКтивносп 


В много от нивата ще откривате 
и предмети, с Които ще може да си 
Взаимодействате. Така например 
имате Възможност да използвате 
Катапултите и балистите на оркКи- 
те срещу самите тях, да Вадите Ко- 
пуията, промушили някоя нещастна 
Жертва и да ги забивате В друг гръ- 
ден Кош, да бутате Камъни Върху 
главите на противниците си или да 
ги заливате с горещи субстанции и 
т.н. Въпреки че на думи ВсичКо звучи 


ТАЛОН ! 


ч 4. БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС! 


ГИГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ + 
1 
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тъй добре, тяхното приложение е 
твърде линейно без Възможност за 
Кой знае Каква свобода на действие. 
Прост пример - не насочвате стрел- 
бата на катапултите. Тяхната фун- 
Кция е една-единствена. Оттук на- 
татък това, Което се изисква от 
Вас, е просто да ги активирате. Или 
пък Копията - не може да се дВижи- 
те с тях. Просто ги Взимате без 
Възможност да ги разнасяте и В най- 
добрия случай ги насочвате Към мяс- 
тото, Към Което Желаете да ги за- 
покитите. 

Дизайнът на ВсичКи нива е изклЮю- 
чително сполучлив. Те са буквално 
пренаселени от множестВо сКкрипти- 
рани сцени, сътВворени В холивудски 
стил, Коцшто правят усещането от 
джиткането на тази игра просто не- 
повторимо. При защитата на Минас 
Тирит например се създава Впечат- 
ление, че навсякъде щъКат орди от 
орки. Над Вас се Вие страхоВвитият 
назгул, а стените на Крепостта би- 
Ват постоянно обстрелвани от 02- 
ромни огнени Канари. Гледката е 
просто Внушителна и трудно би мог- 
ла да се опише - тя просто трябва 
да се Види. 


Конзолен порт 


Може би повечето от Вас знаят, 
че Тне Вешт о Ше Кпо е Всъщност 
директно продължение на излязлата 
единстВено за Конзоли В Края на ми- 
налата година игра Те Тмо Тоумегв 
(Която пожъна доста добри отзиви). 
Затова не трябва да се правим на 
изненадани от цялостното Конзолно 
усещане, Което настоящето загла- 
Вие създава - запис единстВено В 
Края на ниво, разпръснати тук-таме 
чекпойнти и т.н. Камерата пък е 
доста непослушна и благодарение на 
нея от Време на Време се губи погле- 
дът над героя (особено при стените 
на Минас Тирит). Приликата В гейм- 
плея на двете игри също е доста го- 
лям, но ние, РС феновете, поне В то- 
Ва отношение сме Кажи-речи приви- 
легировани, тъй Като повечето от 
нас не са имали Възможността да се 
докоснат до Те Го Томегв. А Тпе 
Вешт оГ Ше Кпо е определено по- 


ТАЛОН 
| ЗА БЕЗПЛАТЕН 1 ЧАС! 
ГИГРИ ИЛИ ИНТЕРНЕТ ! 


добрата игра - пя е два пъти по-дъл- 
га, с някои хитри подобрения В гейм- 
плея и с един доста забавен Коопера- 
тивен режим на игра, Който ще поз- 
Воли на няКолко души наведнъж да 
блуждаят из нивата и да си помагат 
Взаимно В Коленето на ордите от ор- 
Ки. 


Екстри 


Тпе Вешт о е Кто Въобще не се 
изчерпва с ВсичКо, споменато 90 мо- 
мента. Когато я превъртите, ще 
отключите още допълнителни игрови 
герои и няколко бонус нива. Тогава 
ще може да преигравате и Всички 
стари мисии с Който и да е персо- 
наж. Тъпичко е да се Види Как трът- 
лестият Сам Коли орди от орКи при 
защитата на Минас Тирит, Както 
само Гандалф може. Но имайки пред- 
Виа, че Всички персонажи са Кажи-ре- 
чи балансирани Като физически Въз- 
можности В името на геймплея, мо- 
Жем само да си затворим очите за 
тази смехотВворна гледка. 

Колкото повече напредвате В ниу- 
Вата на Тпе Вешт о е Кта, толКо- 
Ва по-нови екстри ще отКлючвате. 
Ще може да се насладите на илюст- 
рации Както от играта, така и от 
филма, да Видите интервюта с глав- 
ните герои от творението на Питър 
Джаксън - с Илайджа Ууд (Фродо), 
сър Иън Маккелън (Гандалф), Крис- 
тофър Лий (Саруман), Шон Остин 
(Сам) и т.н., Кошто обсъждат Ввпе- 
чатленията от играта и мястото 
им В нея. Има и едно доста забавно 
филмче за това Как три от хобити- 
те говорят за своште “Велики” гей- 
мърсКки способности. ВсичКо прилича 
на Комерсиализъм, но КакВо пък - 
струва си да се Види. ОсВен това ще 
зърнете и един доста як трейлър на 


Тпе ВайШе Рог Мафе Еатп - реалнов- 
ремевата стратегия от създателиц- 
те на СС: Сепега!в, Която ще има за 
цел да пресъздаде едни от най-епич- 
ните сражения В филмовата трило- 
гия на Питър Джаксън. 


Една от най:-ефеКктните игри 


Поне В това отношение едва ли 
има дВе мнения по Въпроса. Графика- 
та на Тпе Вешт о Ме Кпо е просто 
зашеметяваща. ДВиженията на Всич- 
Ки персонажи В играта са пресъзда- 
дени умопомрачително добре, а спе- 
циалните ефекти, Които заливат 
Всяко едно ниво, са направени напъл- 
но В стила на филмовата трилогия. 
Същото Важи и за цялостното озву- 
чение на играта. Актьорите от фил- 
ма са предостаВвили гласовете си, за 
да Вдъхнат живот на своцште Вирту- 
ални съответствия. Това, от своя 
страна, прави Тпе Вешгт о! Ше Кпа 
още по-Внушителна. А Като прибавим 
и факта, че саундтракът, чийто ме- 
лодии са написани от самия Хауърд 
Шор, са Взети директно от филма, 
мисля, че добиВвате представа за 
Какво точно Ви говоря. 

Авторите на играта са се поста- 
рали да ни опазят Колкото се може 
повече от неща, Които ще развалят 
цялостното усещане от филма. Кад- 
рите от идния Тпе Нешг оГ Ше Кпа 
са подбрани Внимателно, за да подбу- 
дят нашето любопитство. ТаКа че 
поне В това отношение не бива да се 
притеснявате. НапротиВ - Вземете 
тази игра и се подгответе за един 
от най-дивите и ефектни екшъни, Ко- 
ито някога сте Виждали. Защото 
сражението за Шлемово усое е спе- 
челено, но тепърва ни предстои бит- 
Ка за Средната земя. 

Владимир Тодоров 


>ВИЖТЕ МУЗИКАТА 
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вашите музикални желания! 


понеделник - петък 16 оо Ц 


ре реди около деветдесет години, 
В началото на ХХ Век, се случ- 

Ва нещо, заради Което Впослед- 
| ствие загиват милиони хора. На 28 
1 юни 1914 г. В Сараево са убити хер- 
| цог Франц Фердинанд и съпругата му 
„София фон Хоенберг. Смъртта им се 
оказва последната Капка, Която спо- 
мага за преливането на чашата и из- 
бухването на Първата сВетовна Вой- 
на. Тя продължава четири дълги и мъ- 
чителни години. Но хората, преживя- 
| ли този ад, са имали чувството, че 
! Войната продължава не четири, а че- 
| тиридесет години. По това Време за 
20 пръВ път за използвани средства за 
масово поражение и бойни отровни 

1 Вещества. Страните, развиващи 


Сава: 


| тежката индустрия В началото на 
Века, започват да бълват огромно 


| 1 СО 
3 ВиКа / Геза што / Сгапт5 
улулм.дгаптв.сот 

Репйит 500 МНг, 256 МВ ВАМ 
Мпдоуув АП, ОпесХ 8.1+ 


лунни“ е 


кожни: ге 


КоличестВо танкове. Водят се голям 
брой битКи по суша, Във Въздуха, по 
Вода и дори под вода. Тогава са изп- 
робВвани и усъвършенствани много 
нови оръжия. 

Ако Вече Ви е станало интересно 
и искате да разберете повече за 
битките В тази месомелачка, ще мо- 
Жете да направите това, аКо пусне- 
те преведената изцяло на български 
език игра "Антантата: Бойните по- 
лета”. Тя ще Ви позволи да вземете 
директно участие В едни от най-КлЮю- 
човите сражения от оноВа Време, из- 
ходът от Кошто ще зависи само от 
Вас и от Вашите стратегически 
умения. 


сили, измежду Кошто ще можете 
да избирате В “Антантата”, са 
Франция, Германия, Русия, Австро-Ун- 
гария и Англия. Ще Контролирате 
тяхната пехота, артилерия, авиация, 
дори ще маневрирате с техните ги- 
гантски линейни Кораби. Всички Юни- 
ти В играта са пресъздадени напъл- 
но достоВерно на базата на истори- 
ческите данни, разказващи за Първа- 
та световна Война, Като архивни д0- 
Кументи, снимКи и т.н.. Всяка нация 
има собстВени характеристики, Кои- 
то оказват голямо Влияние Върху ця- 


Анг антат 


Фази 


та а 
ШШ 
е ПИИИИ 
щш ЧАД 


лостния геймплей на играта. Естес- 
тВено, и те са базирани на истори- 
чесКките данни и е напълно нормално 
да очаквате например от Англия да 
има добра флота или от Германия - 
да притежава силни танкове. 

Едно от най-големите Качества 
на “Антантата” е, че сама по себе 
си тя представлява една гигантска и 
подробна енциКлопедия- за Първата 
световна Война. Играта разполага с 
т.нар. Виртуален музей, Който ще Ви 
запознае с единиците и оръжията от 
онова Време. Той предоставя доста 
любопитни факти и заслужава Ваше- 
то Внимание. В него ще отКриете 
сВедения за някои от най-прочутите 
Кораби, самолети, танКкоВе и отряди 
от онази епоха. 


Какво представлява самата игра? 
Това е една чистокръвна реалноВре- 
мева стратегия, чийто геймплей е 
смесица от дВе КултоВи заглавия В 
Жанра - СоззасКз и Аде о! Етриез. 
Събиурате (по-точно - Възстановява- 
те) ресурси Като дърво, желязо, зла- 
то, електричество, петрол и храна, 
строите база, създавате армия и ри- 
тате задници по стратегически на- 
чин. Мисиите са създадени така, че 
да поставят на изпитание Вашите 


камик 


Де 


7 


Ара, 


и 


| тактически умения до Крайност. Те 
| притежават и известна доза нели- 
„ нейност - т.е. могат да бъдат приК- 
| лючени по няКолКо различни начини. 
| Цялостният екшън В играта е разп- 
ределен 6 пет Кампании (по една за 
Всяка от основните Враждуващи си- 
ли) и В множество обособени солови 
мусиц. Интересно е да споменем, че 
Всяко ниво започва с Кратка, но из- 
1 черпателна, историческа справка за 
сражението, В Което ще Вземете 
участие. За привържениците на без- 


ааа саит. 
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| целните унищожения пък са предВи- 
| | дени и произволни Карти. 

| “Антантата” ще Ви позволи да 
присъствате директно на повечето 
Важни исторически битКи от Първа- 
| та световна Война. Картите В нея 
| са меко Казано огромни. Върху тях 
1 | могат да се поберат оКоло хиляда 

с | постройки и над 80-хилядна армия. 


| 


| 


„- 


Заден 


| Едно от най-оригиналните неща В 
| “Антантата” са т.нар. съветници - 
1) икономически и Военен. Начинаещите 
| играчи (пък и не само те) могат .да 

: | се Възползват от помощта и-на дба- 
мата, чийто умения са доста полез- 

по |ни (и на практика могат да ръкКово- 
| дят играта съвсем самичКи). Първи- 
|ят се грижи за издигането на сгради 

|и за събирането на ресурси, докато 


П 


зр 
промочионни чени 
от й.7?9 до 1 пв. 


интоернего клуб 


оте. 


Вторият създава и ръководи Вашата 
армия и се грижи за защитата на ба- 
зата Ви. Съветниците могат да бъ- 
дат Включвани и изключвани В абсо- 
лютно Всеки един момент В играта и 
тяхното предназначение, естестве- 
но, е не да играят Вместо Вас, а да 
Ви асистират В по-Критични ситуа- 
ции. Например, Когато Водите няКое 
напрегнато сражение, бихте могли 
да активирате икономическия съвет- 
ниК, Който да поеме Контрола над ба- 
зата Ви и ресурсите, докато Вие пла- 


нирате от Коя част да направите 
пробиВ В противниковия фронт. Хит- 
ро, нали? Или пък можете да напра- 
Вите точно обратното. Може да ос- 
таВвите Компютъра да извършва Ввне- 
запни бомбардировки В столицата на 
Врага или да прави набези по Вода, 
докато Вие успеете да Възстанови- 
те базата си В икономическо отно- 
шение след поредното и тежко за 
Вас сражение. 


цници и! ; 
В “Антантата” са разпределени В 
няколко групи: пехота, Кавалерия, ар- 
тилерия, бронирани сили, авиация и 
Военноморски флот. Разнообразието 
е огромно, а Контролът над гигантс- 
Ките маси от армии е Крайно опрос- 
тен чрез опцията за групиране на 
единиците В един цялостен отряд. 


я т1оп 16Н2, 19" зопу Тип гоп, беЕогсе 2 
сканиране, пазерен и иветен принтер 


супер климатизация 
10 МЬ връзка до Неадой 


София, ж.к. Мпадост 4, БитоВ комбинат - секчия 2, теп: 974 62 8? 
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Интерфейсът на играта е добре ор- 
ганизиран. Но негодувам В едно-един- 
стВено отношение - ъпгрейдите са 
доста хаотично нахвърляни В основ- 
ните за тази цел сгради (двете ака- 
демии). А те са множкКо на брой и по- 
някога е трудно да се ориентирате 
Кой Къде точно е разположен. 

“Антантата” не е сред онези 
тВорения, Кошто ще завладеят хора- 
та със своята невероятна графика и 
ефекти. В никакъв случай не казвам, 
че играта е с грозна Визия. Имам 
предвид, че не е заложено толкова 
много на Визуализацията, Колкото на 
добрия геймплей и исторически дос- 
тоВерните събития. Всъщност “пей- 
зажът” В играта е добър, но едини- 
ците са малко дребнички. Това е спо- 
ред мен и един от малкото недоста- 
тъци на “Антантата”. Що се отна- 
ся до останалите, те са: прекалено 
зеленикаво-Кафевите Карти и сгради 
и Като че ли леко пустите нива. Във 
Всички други отношения графиката е 
задоволителна. 

“Антантата” не изненадва с Кой 
знае КакВи иновации В Жанра, но пече- 
ли по точКи пред останалите си ре- 
алновремеви съперници по това, че е 
първата подобна игра, Която е насо- 
чена изцяло Към събитията от Първа- 
та световна Война. Мисля, че за по- 
реден път ставаме свидетели на | 
факта, че формулата за хубава игра |. 
определено не е “перфектна графика, | 
много екшън и ниКаКВо Влагане на ми- 
съл”. Не че и това не става, но опре- | 
делено съществуват и други начини 
за създаване на интересна геймка. В 
случая разполагаме с реалистична ис- 
тория, следваща Военните събития 
от Първата световна Война, напълно 
дейстВителни единици, сгради и ъпг- 
рейди. И не на последно място - Въз- 
можността да се Впуснем В отдавна 
отминали битки и евентуално да про- 
меним техния Краен резултат. Това 
също е една доста добра формула за 
интересна геймка. 


аиаичтт ет военно теди е Ади АРТ в ВОН точна ет ас 


+ 


снесятес ди ан ОА МА РТА а Фет 


Асен Георгиев 

Рз. “Антантата” разполага и със 

супер яко интро и с едни от най-за- 

бавните Кредити (за създателите), 

Които някога съм Виждал! СКивайте 
ги задължително! 


папашаш) 1 пев 
играеш-2 часа 


г я 
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л ите 
ци. През март тази година ч 
хората от 886, създателите н 
култова серия, се отделиха и се обосо- 
биха В собстВена фирма, базирана 6 
Мелбърн - и пйе иегастуе. В 12 (или 
Както феновете галено се обръщат 
Към фирмата) са се пренесли по-голя- 
ма част от хората, Които са работи- 
ли Върху предишните части на 
Муапогдв. Това са Грегор Уайли, Мик Ро- 
бъртсън и няКолКо други осноВни 
фигури В екипа. За съжаление чове- 
Кът, Който се с трудил по терените 
на предишните серии, не се е присъ- 
единшл. За В бъдеще и пе легастуе 
планира да създава фантастични 
стратегии, докато 38 ще се Кон- 
центрират Върху тяхната страст -- 
стратегии, базирани на сюжети оп 
Втората световна Война. 

Но нека сега поговорим за Маг- 
10г95 ГМ: Негоез о! ЕШепа - първото 
творение на 1 пйе |егастме. Да 
започнем с историята В играта 
СеВерните земи са атакувани от 
група орки, а Вие трябва да ги 
спрете. Интересното е, че тези 
зеленоКожи демонстрират г 


1». 


 пълно- 


ПОХОДОВА СТРАТЕГИЯ 
ОВЗЕЧРЯВЧЕ | со 
ПБ 8ой / пие итегасйуе 
умуп пйе-тегасйуе.сопа 
Репцит 450 МНг, 128 МВ ВАМ 


Мпдоув АП, Отес!(Х 8.1 
РС 


София, н.к. Мпадост 4, 
БитоВ комбинат - секиша 2 
теп: 974 62 87 


аст от 


ду другото историята ще Ви е на 
но ясна, ако сте следили сайта на 12, 


глава по глава цяла оп! пе Книга, опис- 
Ваща фабулата, но В по-художест- 
Вен Вариант. 
Да преминем Към 


типовете на игра 


Имате няколко Възможности - 
Зпо!е Рауег, Ми! Рауег и редак- 
тор за сценарии, ако решите, че 
не са Ви достатъчни Вградените 
мисии. В соловата игра можете 
да избирате между Кампания, сце- 
нарший или произволно направена 
Карта. В мрежовата игра можете 

а ; я 


Мксюгу : 


Раде 


Каге Спу (егпрогагу) 
Смез 278 9018 


Сду ву! 1 
бмез 11 04 


ей сПек1о з88 епайл ейес!з. Ване сисК 1 пегасуе "Нет, 


Ви сценарии или случайно гене- 
рирана Карта. Можете да играете 
през ТАМ, шегте! (използвайки 
ТСРИР протокол), на сървърите на 
ПБ! Зой, Нозеа! (разцъквате с дру- 
гарчета на един Компютър), Както 
Ц! Е-та! (това беше предлага- 

риц на походо- 


о най-Важното не- 

М: Негоез о! Ешепа 
Както беше 

ог4. Изгражаа- 


уавьояоз 1 


| беаргиса! Ейес! 5 


| Цат Бпобми 
Незку бпоч 
Зта! Зтоке 


Цагде Блоке 
Зпла! Еме 
Гагде Ене 
Зтай Стееп Ее 
Зта! Вие Еме 

по Враййе 
Ствеп 505е5 
Зваг 


Мащса! Браг 
Зла! (ама 


му избирате първично 


хният брой наброява 6 - сот- 
5 Ямпе, пайше, гипе, зиттоптд и 
есготапсу. В зависимост от това 
„Какво сте избрали Като първа или 
Втора способност, се определя Колко 
ще е добър Вашият юнак В дадена 
шКола, Както и неговия Клас. Напри- 
мер ако му изберете Като първично 
дмпе, а Като Вторично - сотра!, то 
ще овладявате магиите от божест- 
Вената шКола с по-голяма сКорост, 
но ще бъдете по-слаб боец, а Ваши- 
ят Клас ще бъде паладин. Има доста 
Варианти за създаване на Военен 
лорд. А Като се прибавят и Възмож- 
ностите да избирате име на столи- 
цата си, раса/портрет, Както и лЮю- 
бима нация (от това зависи Колко ще 
Ви обичат останалите фракции) 
Всичко става идеално. Трябва да се 
спомене, че 


Вашият угапогд посмъртно не 

може да напусКа столицата 

Налага му се да подкрепя ВойсКи- 
те от разстояние чрез уменията си 
и" при необходимост защитава прес- 
толнината (много трудна за завзе- 
мане, аКое пазена от Високо ниво Во- 
енен лора). 

Сега неКа спомена за расите, Коц- 
то Винаги са били основна съставка 6 
поредицата. Както и В другите час- 
ти, и тук многообразието е повече 
от достатъчно. Имате на разположе- 
ние КлоМв, Етрие, Омагмез, Еме, 
Одгез, Огсз, Опдеад, Оак ЕМмез, 
Оаетопз и Огадопз. Всяка една от ра- 
сите си има специфични единици и ге- 
роц. Отделните Юнити си имат спе- 
циални умения, а героите пък могат 
да носят предмети, дадени им Като 
награда от някой Куест или плячКоса- 
ни Като сувенири след някоя битка. 

Единиците/героите, Които ста- 
нат по-ВисоКо ниво, могат да бъдат 
Взети ВъВ Вашата свита. Можете да 
имате най-много до три “бодигар- 
“да”. Интересното е, че Вече не мо- 
Жете да ги Взимате още В началото 
“на битКата, Както беше В реално- 
“ Времевата Версия Мапогдз Вашесгу 

"(това - означаваше почти сигурен 
гувп). Получавате ги. едва след опре- 
делен брой ходоВе, Като 
Колкото по-ВисоКо- ниво е 
единицата/героят, толкова 
по-бавно идват те. 

Тук е мястото да обясня за 


бойната система 


ВъВ Всеки отряд можете 
да имате най-мн 


В една странична таблица. 
един от тях, след Което Вац 
тиВник прави същото. ДВете. 
ци започват да си нанасят последс 
Вателни удари, а ако имат специални 
умения, използват и тях. Процедура- 
та се повтаря, докато едната от 
дВете армии не загуби Всичките си 
Войски. А ако има единица с уменице- 
то Пва!, то тя лекува Воина, след Ка- 
то той убие противниковата едини- 
ца. За съжаление няма опция за развя- 
Ване на белия флаг или отстъпление, 
Както и |оай по Време на битка. :( 

Друго Важно нещо са магиите. Те 
се делят В 5 школи - дмде, пайге, 
гипе, зиттоптд и песготапсу. Могат 
да се правят само от Военните лор- 
дове. Всяка шКола си има Коренно раз- 
лични заклинания, а техният броп наб- 
роява около 100. Изучават се по по- 
специфичен начин, отКолкото В оста- 
налите части. На Всяка нова Кар- 
та/сценарий започвате да изучавате 
магиите от шКолата си отначало. 
ВсяКо заклинание изисКВва определен 
брой ходове за овладяване, Което за- 
Виси от това дали магията е сот- 
топ, гаге или агсапе. За да станете 
Вещи В дадена сфера, необходими са 
около 180 хода (с моя паладин изучих 
божествената шКола за 178 хода). 
Фокусите изискват определено Коли- 
честВо мана, а тези Които действат 
постоянно (докато не ги спрете), 
гълтат определена мана Всеки ход. 

Но Както Във Всяка-друга страте- 
гия, и тук си има 


икономика 


В Мапогдз М: Негоез о! ЕШепа има 
два ресурса - злато и мана. Златото 
го добивате Като данък от градове- 
те и чрез магии, а маната - от реге- 
нерация и чрез специални Кристали, 
намерени 6 няКоя руина. Има и ирКеер. 
Всяка единица с изключение на героиц- 
те и Военния лорд изисква определе- 
но. Количество злато за поддръжка. 
Магците, Кошто се поддържат, също 
имат ирКеер, но цената е В мана. 

Като графика и звук Мапогдз М е 
най-доброто от поредицата. Анима- 
циите са изключително КачестВени, 


„ забелязва се и най-малкото детайлче, 


а единиците Като Вдигат нива пък си 
сменят зкт-на. Репликите на едини- 
ците са добре познатите ни от 
Мапогав: Ва е Сгу | и с малки подоб- 
рения. Музиката е с КелтсКи мотиви, | 
Както стана модерно напоследък. И. 
за накрая бих Ви Казал, че непременно . 
трябва да опитате новото отроче 
на пАпие пиегастие особено аКо с 


В ; КО ЕО Зло”. обра чадие а! Деко И ае 
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РС 5шр Гл. 


София, жк. Изгрев, 


ул. Латинка 40 
тел: 963 10 86, 6691 24 
факс: 6691 24 
е-тай: рсзорр(Фса !еЬо.пе: 


уууууи.реворр.сопа 


Нови компютри 
Компютри втора употреба 


С този ТАЛОН ппи 
закупуване на нов 
компютър, който неев 
промоция, ще получите 
ОТСТЪПКА 30 или 
оригинална компажтъона 
игра по избор. 


До края на месец октомври в 
ПРОМОЦИЯ са следните 
конфигурации и компоненти: 


Сейегоп 1700 МН2 
Аашоп РМ845С1.1-533, Пе! 845 ОГ. 
пи. МОА, 3 СОМ ап, 15В2.0, ии. зоипа 
128 МВ ПОК КАМ 
Махюг 40ОВ НОО 7200 
Сазе АТХ, Р5/2 КВО, ЕОО МЕС 1.44МЬ 
Содерсп зсгоП Р8/2 тоизе 
265 1050 


Сайегоп 1800 МН72 

СтраБупе ВРЕВОО Пие!845РЕ, КЬ533, 

ПОВЗЗЗ, зоип, АСР 4х, ИЗВ2.0, Апи- 

Биг, ЕЮО ХЕС 1.44 

СВ КАОЕОМ 9200 64МЬ ООК ТМ ОМ! 

Тут Мем, 256 МВ ПОК 333 КАМ 

Махог 40СВ НОО 7200, Сазе АТХ 

Орйса! поизе, тийпефа Р5/2 КВО 
359 080 


БреаКегз Маххпо 606 Муоодеп - 16 080 
СО-Кот Теас СО-552Е 52х - 23 1080 
ПУО-Кот Теас ОУ516Е 10Х48 - 39.90 080 


Намаление на оригинални игри 


Ета! Еамагзу УШ  21лв 
МН 2000 21лв 
АрасВе Науос 18лв 
Ге тапв 24 Нош 21лв 
Ехшеше 500 » 21 лв 


и много други. 


С 


----+- 
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ново потеглям Към фронтовете на Втората сВве- 

товна Война. Знаех си, че Съюзниците не могат без 
мен. Моята намеса Винаги означава едно - победа. Това 
пък е единствената цел на Главното Командване и зато- 
Ва участието ми В операциите е задължително. Това е 
добър повод да поупражнявам бойните си умения Върху гор- 
Ките фашисти. 

Този път билетът ми за бойното поле е Са! о! Ощу, 
новият 30 шутър от Ас!мвюп. Играта се появи на паза- 
ра, съпътстВвана от множество суперлативи, изказани 
от Водещите РС издания В света. Направи ми впечатле- 


Е то, че дойде началото на поредния месец и аз от- 


Асимтоп 

уммм.сайошу.сот 

Репцит 700 МНг, 128 МВ ВАМ, 
32 МВ 30 Ущео сага, Отес!(Х 9.00 


ние, че В повечето от мненията Са! о! Ощу беше срав- 
нявана с Меда! оЕ Нопог. След посещение на официалния 
сайт Картинката окончателно ми се изясни. ОКаза се, че 
В създаването на Са! о! ОЩу участват 25 от най-Важни- 
те разработчици и дизайнери, Както и целият еКип от 
продуценти, работили по сътворението на Меда! о! 
Нопог. За целта е създадено студиото пу Мага. 

ТоВа обаче не се е сторило достатъчно за разпрост- 
ранителите от Ас!мвоп и те са привлекли известния хо- 
ливудсКки автор на филмови сценарии Майкъл Шифър. Не- 
говата задача е да създаде Възможно най-интригуващия 
сюжет на тема У/М/П. ЗВездното присъствие не свършва 
дотук. В озвучаването на играта участват актьорите 
Джейсън Статам и Джовани Рибиси. В създаването на 
музиката Към Са! о ОЩу основна роля играе многократ- 
но награждаваният Композитор на гейммузика Майкъл 
Джиачино. Събирането на толкова много доказани профе- 
сионалисти определено гарантира отличното Качество 
на Крайния продукт. Не случайно списание РС 2опе опре- 


“най-доброто продължение на Меда! о! Нопог” | 


Прилика между двата шутъра определено има. Най- 
малкото, Което се забелязва от пръв поглед, е почти | 
идентичната Като геймдизайн Визия на нивата. Но Все | 
пак нали и двете игри пресъздават едни и същи събития | 
и местности. Общото настроение, Което лъха от мисц- | 
ите, отново е много подобно, но горното изречение Ва- | 
ш” жици В този случай. | 
| Приликите обаче сВършват дотук (на приликите и 
Щ разликите В геймплея ще се спра по-подробно по-на- 
Бои патък). За първи път геймърите могат да погледнат на 
ПЯ Войната от три различни гледни точКи. Това е Възмож- 
И но, защото ще се Впуснете В бойните действия Като се Щ 
превъплътите В три опделни персонажа. Ще започнете | 
Като американски парашутист. После ще прогресирате 
И оо британските специални части. А накрая Ви чакат под- | ШЩ 
Визи Като руски танков Командир. Интензивните битки 
ще Ви потопят Във Вихъра на бойните действия. Ще мо- 
Жете да се насладите на неподражаемия фронтови хаос 
що на Втората световна В 24 епични сингълплейър нива, 
ШИШ разделени В четири мащабни мисии. За десерт е предви- Щ 
дено и превземането на Берлин. Най-общо казано, сюжет- | 
но играта е разцепена на три големи Кампанич. Това са 
пин америКанската, британската и руската. Ще се спра по- 
ПЦ подробно на Всяка една от тях. 


а в американската част от играта 


-ма ще ВоюВвате от името на редник Мартин от 101-Вва | 
Ш Въздушно-преносима дивизия. След Като преминете | 
задължителния Тгапта, сюжетът ще Ви запрати В разга- | 
ра на подготовката за О-дау или Казано с други думи - за | 
десанта В Нормандия. Заедно със своя отряд ще бъдете | 
ЕЕ спуснати зад ВражесКите линич. Основната Ви задача ще 
ЕШЬ бъде да извадите от строя няколко батареи с германски 


4 


ше о 1везе, 50 1 Кпой уоп Кпфугеу а Го: до. 
> соувгудиг Бийдез, доп Билсп пр-апд Гог. 
е геас Шове БипКетв 


| >» ШШ 
се 


| зенитни оръдия, за да разчистите пътя за Съюзнически- 
те Въздушни удари. Едва приключил тази мисия, ще Ви се р 
| 
И 


ксещакевияитеи 
ат Зкиема 
ка 


наложи да участвате заедно с двама свои съекипници В 
луда гонка на борда на стара френска Кола. Стреляйки по 
Всичко що мърда, ще прекосите цялата немска фронто- | 
Ва линия. 

Следващото изпитание, на Което ще Ви подложи Глав- | 

ното Командване, е обезвредяването на няколко оръдия | 

Бак 88, Които са старателно замаскирани. Цялата Кар- | 

та е изпъстрена с лъкатушещи оКопи и ровове. По-на- | 
татък съдбата ще Ви запрати В отдалечен австрийски Ш 
шини замък. В него ще научите изключително Важна информа- | 
| 


ам ч кич 
С ае, 


| 
| 


| 
СГ РраРИ 


Рай тоа 


- | | Ема 
таш“ а ичма 


+ 


а ра. 

Ви 
ция за пленен британски майор от ЗА5. ЕстестВено, Вед- 
нага заминавате за околностите на Лиенц 6 Австрия. Ще 
се наложи да избиете целия гарнизон на Военнопленичес- 
Кия лагер преди да освободите мапора. Както сами се д0- 
сещате, докато се биете за американската армия, ще 
носите американска униформа, ще използвате американс- 
Ки оръжия, Колегите Ви ще говорят с америКански ак- 
цент, изобщо Всичко ще бъде таде п ЗА. 

Тук е мястото да разгледам по-подробно арсенала, с 
Който разполагате на този етап. Ще започна с една Кла- 
сиКка. Става Въпрос за М1 СагапЯ и нейния Вариант МТАТ. 
За тази полуавтоматична пушка мога да Кажа, че според 
мен е най-добрата В играта. Следва добре познатият на 
Всички автомат, създаден от генерал Томсън. За под- 
дръжка на пехотата е предвиден любимият ми ВАН 
(Вгоупта Ашотайс АШе). Не са забравени и хората, Коц- 
то си падат по убийствата от голямо разстояние. За 
тях е добавена снайперската пушка Зрппайе!4 М1903. Ес- 
тестВено, присъстват и Ргад Сгепадез. С това се изче- 
рпва наличният Ви арсенал, но за радост той е напълно 
ефектиВен и достатъчен. 

Веднага щом изпълните Всички задачи на американс- 
Кото Командване, получавате нова самоличност. 


Под британски флаг 


ще играете със сержант ИВвънс от 6-та парашутна 
дивизия от състава на британските специални части 
ЗА. С английска униформа ще имате привилегията да 
Вземете участие В едни от най-паметните битки на За- 
падния фронт. СтартоВвото ниво е точно такова. В деня 
на десанта В Нормандия Вие ще се приземите на борда 
на безмоторен самолет далеч В пила на Врага. Един- 


Ша ствената Ви задача е да овладеете стратегическия 
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мост Пегас. От Което зависи успешният изход на десан- 
та. Това е нощна мисия, изпълнена с много напрежение. 

Изпитанието, очакващо Ви на другия ден, е още по- 
страшно. Рано сутринта немците започват мощна Конт- 
раатака, за да си Върнат така Важния мост. За мен и 
малцината оцелели мои Колеги беше истинско изпитание 
да задържим стратегическия обект. Фашистите напра- 
Во ни заливаха на Вълни, а през две минути изкачаше и по 
някой танк. Когато подкрепленията най-накрая се появи- 
ха, наистина се зарадвах, че нивото свърши. Всичко ми- 
на на Косъм. Заради героизма, проявен от Вас и Вашите 
братя по оръжие, отрядът Ви е преобразуван В елитна 
част от Командоси. Първата Ви задача на това елитно 
ниво е обезвреждането на Едег Пат В Германия. 

Последната Ви мисия под британски флаг е обВеяна с 
най-много слава. Става Въпрос за саботаж на гордост- 
та на нацистКия флот Кораба Тирпитц. В тази мисия ще 
участвате под прикритие. Ще бъдете дегизиран Като 
немсКи офицер. Естествено и тук, Както и В първата 
Кампания, ще сте снабден с характерното Въоръжение на 
съответната армия. Основното Ви средство за убиване 
е автмоматът ЗХеп Мак 2. За поддръжка на пехотата е 
предвидена Картечницата Вгеп. Базовото Ви оръжие оба- 
че е пушката с болтоВ затвор |ее - Еп!е!д. След като 
преминете успешно Всички изпитания под британско Ко- 
мандване, идва ред отново да смените своята самолич- 
ност. 


В русКата Кампания 


ще влезете под Кожата на новобранеца Алексей - 
мужик, взет направо от полето и пратен на фронта. 
Според мен това е най-добрата част от играта. В нея 
има най-много драматизъм и екшън. Атмосферата Ви 
поглъща още от интрото на първото ниво. Стартирате 
В речен шлеп, пълен с новобранци Като Вас, Който плава 
по средата на река Волга на път за Сталинград. Неп- 
рекъснато Ви обстрелват немски щурмоВвици, а Всеки 
опит за бягстВо се наказва със смърт от политКомиса- 
рите. 

Така започва Вашето участие във Великата битка за 
обсадения град. Първият шок настъпва, Когато на брега 
Вместо оръжие Ви дават само пачка с 5 патрона. Това 
обаче не е Всичко. Трябва да щурмувате стръмния речен 
бряг, а отсреща Ви обстрелват няколко немски Картеч- 
ници. Ако Все пак оцелеете В Кървавото меле, очаква Ви 
още по-голям удар. Следващото ниво започва със сраже- 
нието за Червения площад В Сталинград. Срещу Вас са 


етер 


изправени една дузина Картечници и няколко танка. Вие 
Все още сте невъоръжен, а на площада почти няма прик- 


Ш рштия. За капак Всяко отстъпление дори и с 3 Крачки, за 
да заобиколите нещо, се наказва Като дезертьорство с 
| изстрел В главата от най-близкия офицер. 
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За щастие съвсем скоро си намирате една снайперс- 
Ка Карабина и започвате да гледате по-оптимистично на 
сВета. Това обаче не Важи за Вашите по-неКадърни Коле- 
ги. Те се изливат на тълпи на площада и гинат на Кама- 
ри от Картечния огън. Масовката, хаосът и паниката са 
навсякъде. От прецизната Ви работа с пушката зависи 
изходът на сражението и Животът на много руснаци. 

След завземането на площада, Вашата смелост и 
умения Ви повишават до снайперист. ЕстестВено, Ведна- 
га получавате нова задача. Трябва да разчистите под- 
земните Канали, за да подпомогнете овладяването на 
най-добре укрепения немсКи пункт В града. Уменията Ви 
при разкъсването на обсадата на Сталинград не оста- 
Ват незабелязани и В следващата мисия Вие Вече сте Ко- 
мандир на танк Т 34. Начело на цял полк от русКи танКо- 
Ве трябва да освободите окупирано от фашистите полс- 
Ко селце. Сред хаоса на боя, трябва да навигирате меж- 
ду Взривяващи се сгради, немски танкове и противотан- 
КоВви оръдия. За щастие 


Т 34 е много стабилна машина 


и почти нищо не може да Ви стресне. Демиджът, Кой- 
то нанасяте, е огромен. След Като отблъснете нацист- 
Ките Войски от селото, идва черешката В играта. Това 
е бонус нивото с превземането на Берлин. Краят на Са! 
о! ОщЩу е повече от Впечатляващ. Определено си заслужа- 
Ва да го дочакате... С това Вашите приКлючения по бой- 
ните полета на Втората световна Война свършват. 
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Оръжията, Които са на Ваше разположение В русКата ар- 
мия, са просто еквиваленти на западните образци. Ста- 
Ва Въпрос за пушката с болтоВ затвор Мозт - Мадап! Ка- 
то тя има дВе Версии - обиКновена и с оптика. Не е про- 
пуснат и популярният автомат РРЗП 41. В играта може 
да се използват и оръжията на убитите Врагове. Това са 
немските легенди - МР40, МР44 и болтовата пушка Каг 
98к ВъВ Варианти със и без оптика. 

Геймплеят на Са! о! Ошу е наследил Всички положи- 
телни страни от Меда! о! Нопог. Разликата, Която ми 
направи Впечатление, е, че В повечето мисии няма да 
разчитате само на двама-трима свои Колеги, а на цели 
Взводове и роти. Тоест масовката е по-мащабна, а от- 
там - и удоволствието. Между отделните Кампании съ- 
що има разлики. Например докато под американски и бри- 
тански флаг основно ще изпълнявате секретни операции, 
то В руската мисия преобладават фронталните атаки с 
огромна батална масовка. Много приятно Впечатление 
ми направи Възможността да се прицелваш Като Вдигаш 
оръжието си на рамо. 

За графиката и реалистичността няма КакВо да се 
разливам. И дВете са на най-ВисоКо ниво. Просто трябва 
да се Видят. Кинематографичното усещане, Което гра- 
фиката притежава, може да спре дъха и на най-заклетия 
геймър. Определено това е една от най-Красивите игри 
В настоящия момент. 

За финал (защото мястото ми Вече свърши) ще доба- 
Вя, че това е блестяща игра. Не могат да се подминат 
паралелите с Меда! о! Нопог, но Който поне малКо е харе- 


сал МОНАА, истински ще се наслади на това приКлюче- ри 


ние, защото то е достойно продължение и развитие на 
култовата поредица. 


Димитър Трифонов И 
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РС МАМА 12/2003 


ормално е, Когато НЯКОЙ СПО- 
|: за създаването на нещо 

Качествено и хубаво, очаквани- 
ята спрямо него да са завишени. По 
тази логика може би Вече трябва да 
сте се отправили 6 търсене на Етр!- 
гез: Оамп о те Модегп Муопад, след Ка- 
то Върху нея се е трудил еКипът, 
създал Етрие Еапй, и самият Рик 
Гудман, Който е един от дизайнери- 
те, работил над Култовата Аде о! 
Етриез. Не Винаги обаче очаКкВания- 
та биват оправдани. Понякога сме 
сВидетели на грозни издънКи и оста- 
Ваме Крайно разочарование от хора- 
та, на Които някога сме вярвали и с 
нетърпение сме чакали да зърнем 
техните творения (справка - Негоез 
Ми Мем Муопд Сотрийпа). 

В този случай за щастие няма 
такова нещо. Етргез: ПОамп о! Ше 
Модегт Муопа следва логиката, описа- 
на малко по-нагоре, и наистина си ли- 
чи, че играта е създадена от хора, 
Които разбират от работата си. 


Етрие Еап! 1? 


Етриез: Оамп о! е Модет Муопа 
е реалновремева стратегия, подобна 
на Аде о! Етргез и най-Вече - на 
Етрие Еапт. Приликата си личи пре- 
димно на ниво геймплей. Най-голяма- 
та разлика обаче е, че Етргез фоку- 
сира Върху по-малък Времеви период 
и ни предоставя управлението на по- 
малко на брой игрови нацич. Инте- 
ресното В соловия режим на играта 
е, че той обхваща около хиляда годи- 
ни от историята на човечеството. 
В трите огромни Кампании ще се на- 
тъкнете на Ричард Лъвското Сърце 


2 СО 
Чашезв Зее /Асиубтоп 


ПНр://млили.етриезиз.сопт 
Репушт 600 МНг, 128 МВ КАМ 
Мпдоуув АП, Омес!Х. 90 


Ва 


Посрещнете изгрева на модерните времена 
с най-новата стратегия от създателите 
на Егорге Еагъпл 


и ще съпреживеете събитията В Ан- 
глия от периода 1182-1190 г., на ад- 
мирал Юй и събитията В Корея от 
1590-1597, а Като за финал ще ста- 
нете свидетели на Втората светов- 
на Война и ролята на генерал Патън 
В нея. 

Всяка от трите кампании се раз- 
личаВа Коренно от другите. Ерите, В 
Които се развива дейстВието, са 
средновеКовие, имперските години и 
Втората световна Война. Останали- 
те две епохи (барутната и Първата 
световна Война) са пропуснати В 
кампаниите, но ще можете да им се 
наслаждавате В мултиплейър пили 
скърмиш режим. Всъщност, зашгра- 
Вайки се на Етриез: ОПамп о! Ше 
Модет Мопд, установих, че докато 
се мъча над Кампаниите, имам чувс- 
тВвото, че играя три различни игри. 
Всяка от трите Кампании притежа- 
Ва собстВен чар и е сама по себе си 
сериозно зарибяваща с история и 
развитие на сюжета. Още повече 
реалните факти и личности засил- 
Ват интереса. Направи ми Впечатле- 
ние, че даже и Корабите от флота на 
американците са с истински имена. 


Качество за сметка 
на Количество 


Лично на мен идеята за такива 
скокове ВъВ Времето, Каквито се из- 
Вършват В Етриез, ми се стори мал- 
Ко странна. А именно от периода на 
сражения с мечове, Конници и т.н, 
през ерата на битките с пушки и 
топове, та чак до Втората светов- 
на и смъртоносните танкове и само- 
лети. Но Когато Видях с очите си за 
Какво става Въпрос, реших, че идея- 
та не е полкова лоша и че от тази 
игра Всеки може да изКопчи по не- 
щичКо за себе си и да остане д080- 
лен. Когато си пускате игра срещу 
Компютъра или хоствате ГАМ гейм, 
можете да избирате и ерата, от Ко- 
ято да започнете и до Която да 
стигнете. ТоВа Ви дава свобода на 
избор. Ако не харесвате някоя оп 
ерите, можете просто да я пропус- 
нете. Ще можете да застанете на 
чело на Англия (ши Обединеното 
Кралство), Русия, Америка, Франция 
(или франКките), Корея, Китай и Гер- 
мания, за разлика от Етрие Еап!, Къ- 
дето броят на цивилизациите е два- 
десет и една! Тук принципът “Ккачес- 
тво за сметКа на Количество” е най- 
очевиден - сега съперничещите си 
държави са далеч по-добре диферен- 
цирани, имат по-ясно откроен облик 
и Всяка една от тях е претъпкана с 
най-различни характерни черти. 

Всяка от нациите е силна В даде- 
на сфера. Например англичаните са 
добри В Корабоплаването, немците 
имат най-яките танкове и бронирани 
машини през Втората световна, а 
китайците се справят перфектно В 
ерата на огнестрелните оръжия. От 
друга страна, французите пък са 
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умели В защита. В играта има голя- 
мо разнообразие на единици (поВвече- 
то от Коцто имат и специални уме- 
ния), сгради и ъпгрейди, Което спома- 
га за по-голямата Възможност за 
тактическа победа над Врага. При- 
съствието на герои “а ла МуагСгай 
Ш” също разведрява общия пейзаж. А 
фактът, че битките се развиват по 
земя, суша и Вода, позволява на игра- 
ча да отпусне Юздите на стратеги- 
ческото си Въображение до Краен 
предел. 


Основи на играта 


Популационният лимит В Етрие: 
Оамп о! Ме Модет Муопд може да се 
регулира. В зависимост от жЖелание- 
то на играчите, той може да дос- 
тугне до невероятните цифри от 
осемдесет хиляди (това число обаче 
се разделя по равно между Всички 
участници В играта). За да се полу- 
чават по-интересни геймовВе, добре е 
да играете с по-голям лимит, но ако 
машините Ви не са на достатъчно 
добро ниво, ще трябва да се задово- 
лите с по-малък. 


Както ВъВ Всяка подобна страте- 
гия, за да се развивате благополучно, 
ще трябва да се снабдявате с няКол- 
Ко типа суровини. Ресурсите са че- 
тири Вида: злато, дърво, Камъни и 
разбира се - храна. Всеки от тях е 
Важен сам по себе си. Дървото се из- 
ползва най-много при строеното на 
сгради. Камъните - при Вдигането на 
защитни Кули и огради, златото - за 
ъпгрейди и хора, а за храната - вие 
си знаете. В зависимост от това с 
Коя нация си изберете да играете, 
ще е необходимо да наблегнете на 
различен ресурс В самото начало. Ед- 
ните ще имат повече нужда от дър- 
Ва, другите от храна и т.н. 

Етриез: Оауп о! Ше Модег Ууопд 
предлага два доста любопитни режи- 
ма на игра - Етрие Вийдег и АсПоп. В 
първия, както може би се досещате 
сами, се залага повече на плавното и 
постепенно развитие и на една да- 
леч по-дълга и по-стратегическа иг- 
ра. Докато при Втория Вариант Вни- 
манието е съсредоточено предимно 
Върху сраженията и играта свършва 
далеч по-бързо. При него ерите мина- 
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Ват по-бързо, а и ресурсите се наба- 
Вят за по-малко време. Двата режи- 
ма могат да бъдат разцъКквани Както 
В мултиплейър, така и срещу КомпЮ- 
тър на дадена произволна Карта. 


В лицето на Врага 


Вече трудно можем да попаднем 
на стратегия с лош и некачествВен 
енджин. Или поне В случаите, Когато 
аВторът е реномирана фирма. Почти 
Всички нови игри са с добра 30 гра- 
фика. Етриез: ОПамп о! Ше Модегп 
Мопд не прави изключение. Нейната 
Визия е доста по-добра от на повече- 
то новоизлезли реалновремеви стра- 
тегиц. Чрез опцията за приближава- 
не можете да Видите забележителни 
детайли. Сградите, хората, танКо- 
Вете, Корабите, самолетите и Всич- 
Ко останало са перфектно изпипани 
и радват окото. Лесното Въртене и 
приближаване на Камерата и различ- 
ните гледни точКи правят играене- 
то на Етргез: Памп о! Ше Модегп 
Мопд още по-приятно. Имате Въз- 
можност дори да погледнете през 
очите на сВоите единици и да се 
сблъскате с мутрата на Врага лице 
В лице. Със сигурност обаче най-Кра- 
сивата част от Етритез е морето. 
Всички Водни басейни В играта са 29- 
сКки Красиви. Битките по Вода между 
Кораби и подводници също не са за 
изпускане. 

За финал бих Казах, че играта зас- 
лужава Вниманието на Всеки геймър. 
ЕдинстВеният 0 минус, ако може да 
се нарече Въобще минус, е известна- 
та 0 прилика с Аде о! Етрпез и 
Етриге Еапй. Въпреки тода Етриез: 
Оамп о те Модет Муопд има с Какво 
да изненада заКоравелия реалновре- 
меви стратег и да му предложи по- 
редната порция от исторически сра- 
Жения, примесени с един задълбочен 
геймплей, сервирана от самия Рик 
Гудман. 

Асен Георгиев 


Това можеше да бъде 
една далеч по-добра 
игра 


секи ще се убеди В истинност- 
та на написаните по-горе думи 
В момента, В Който прекара ня- 
Колко съсипващи нервите часа с 
Наддеп в Оапдегоиз 2. И не защото 
играта има Куц геймплей, непривична 
атмосфера или гадна графика. Причи- 
ната е, че Шизоп Зоймуогкв, авторчи- 
те на незабравимата Майа, са я 
натъпКали до Козирката с Купчина 
бъгове и един умопомрачителен 
“цифроВ” Контрол над игровия еКип. 
Няма да сбъркате, ако наречете 
Наддеп 8 Оапдегоиз един от дядоВуц- 
те на отборните тактически шугпъ- 
ри. Това бе адски трудна и интерес- 
на за Времето си игра (Края на 1999 
година), сътворена В чешКата Кухня 
на Шизоп ЗоНмогкв. Тя се прослави 
със своята уникалност, увлекател- 
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ност и предизвикателност. Но освен 
това бе запомнена и с Крайно неспо- 
Лучливия си интерфейс и неудобно 
тактичесКо меню. Въпреки това поя- 
Вата на нейното логично продълже- 
ние ме надъха с надежди за една но- 
Ва и по-добра тактическа игра. Нака- 
ра ме да надяна Войнишката си уни- 
форма, да нарамя Картечницата и за 
стотен път да се впусна В масово 
изтребление на Третия райх (тази 
тема май започва да се поизтърква). 
Но никой не ме предупреди, че “елит- 
ните” дружКки от екипа ми ще бъдат 
същинсКи полуолигофрени със сКлон- 
ност Към масови самоубийства... 


ВелиКолепната четворка 


Подобно на първата част, и 
Наддеп 8 ОПапдегоиз 2 ще Ви предос- 
тави управлението на четирима бри- 
тански ЗА (Зреса! Аг зегмсе) Ко- 
мандоси и ще Ви потопи В поредица 
от строго секретни и на моменти - 
Възмущаващо трудни мисиш от Вре- 
мето на Втората световна Война. 

Още В самото начало ще трябва 
да изберете сВоята Великолепна 
четворка. Разполагате с набор от 
дузина, че и повече, Войници. Всеки 
от тях е специализиран В по-голяма 
или по-малка степен В следните уме- 
ния: стрелба, първа помощ, стелт и 
бораВене с Ключалки. ОсВен това те 
притежават и различни хараКктерис- 
тики за сила, издръжливост и здраве. 
Войниците, Които ще изберете, ще 


кг вазас 


Ра 


бъдат с Вас до Края на цялата Кам- 
пания, стига естестВено да не пукК- 
нат преждевременно. Тогава може да 
ги подмените с други, но нямате Кой 
знае Каква изгода от това, тъй Като 
след Всяка мисия солдатите подобря- 
Ват сВоята ефективност и гореспо- 
менатите статистики. Затова по- 


добрият Вариант е да си ги Котате | 


жиВи до Края на играта, Което, Как- 
то ще се убедите по-късно, е изКклЮю- 
чително трудна задача. Когато избе- 
рете и тяхната екипировка от Купи- 
ща леки, средни и тежки оръжия, най- 
различни униформи и джаджи, ще се 
Впуснете В игровата Кампания, 
Която, между нас Казано, е 


дяволсКи трудна и интересна 


Картите са огромни, а швабите - 
на Всеки Километър. Положението се 
затруднява и от Куция начин за запис 
- разполагате с едно-единстВено 
място за сейв В абсолютно Всяка ми- 
сия! Но ако се абстрахирате от не- 
го, ще се насладите на един неверо- 
ятен дизайн на нивата, адсКи разно- 
образен геймплей и задачи. ВсичКо В 
мисиите е разавижено, подлежи на 
постоянни промени и зависи изцяло 
от Вашите действия. Подстъпите 
Към Края на ВсяКо ниво са най-различ- 
ни, а това Каква тактика ще използ- 
Вате, зависи единствено от Вашето 
Въображение. Ще се изненадате и от 
разнообразието на дВижения, Които 
един Войник може да прави - пълзене, 
ходене, тичане, спринтиране, надни- 
чане иззад ъгли, прицелване, приКляк- 
Ване и т.н. (но не и скачане?!)). 

Задачите Варират от проникване 
В тайна база и отКрадване на засек- 
ретени документи, през опустошава- 
не на италциансКо летище, до лудо 
бягстВо със самолет, Който за 
съжаление не пилоторате. В този 
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разполага и с голямо разнообразие 
от различни Военни напълно управля- 
еми превозни средства, характерни 
за Втората световна Война. Ще 
срещнете ВсякаКВи четириКолки, "мо- 
тори с Кош, танкове и прочие (пука- 
нето на гумите на джипоВете е хит- 


ра хрумКа). Дотук добре - играта | 


звучи зарибяващо. Спор няма. Но Ко- 
гато се стигне до 


управлението на екипа 


нещата > загрубяват. Ргеедот 
Ротегв ни показа как с три обиКно- 
Вени Клавиша можем да Контролира- 
ме безпроблемно и ефикасно цели 
дванадесет души. Надеп 8 Оапдегоиз 
2 пък е свидетелство за тоВа Как 
трима души не могат да се ръКоВво- 
дят дори и с една дузина Копчета. 
Управлението на екипа е съсредото- 
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чено В няколко досадни Комбинации с 
цифри, Които трябва да бъдат зауче- 
ни предварително, В случай че не ис- 
Кате някой да Ви уцели В тиквата, 
докато се опитвате да Видите Коя 
беше Командата за “Прикрий се” нап- 
ример. Комбинацията 0,1,1 означава 
“Следвай ме” Като “0” отключва ме- 
нюто с Команди за Всички Войници, 1 
- отваря подменюто за движение, а 
последното 1 означава самата Ко- 
манаа. Тъпото е, че има девет под- 
менюта, Всяко от Които се състои 
от 4-5 Команди (някои от Които ми 
се струват излишни). 

Играта се усложнява и от момен- 
та, В Който Видите с очите си поВве- 
дението на Вашите съотборници. 
Често те зациКлят пред някой Варел 
или Кашон, заклещват се, препречват 
пътя си един на друг, не могат да се 
разминат, оглушават за някои Коман- 
ди Въобще не си правят труда да ги 
следват, имат проблеми с използва- 
нето на стълбите и с преодоляване- 
то на най-обикновени препятствия и 
т.н. Поради тази си глупост съеКип- 
ниците нерядко стават жертви на 
Вражеския огън. За щастие имате 
Възможност да изиграете Кампания- 
та и Като “Самотен Вълк” без какви- 


ти 


Еомегв арргоаснпа ав осюск апа ест! осюс? 


то и да било съотборници. 
ИзкустВеният интелект 
на противниците е принципно 
добър, но и той много често 
изненадва с огромни просто- 
туи. Един път Въоръжен до 
зъби Вражески Войник притърча пок- 
рай мен, без да ми направи нищо 
(просто защото явно това е бил пър- 
Воначалният му замисъл, а аз не съм 
Влизал В сметките му). Въпреки че 
бях напълно безпомощен, той ме под- 
мина и влезе В стаята зад мен Като 
някакъв умопобъркан шваба. Случи ми 
се да застана и В задната част на 
танк, Който зациКли В момента, Ко- 
гато ме изгуби от полезрението. Ка- 
чих се на покрива му, но за съжале- 
ние (или за щастие) никой не си нап- 
рави труда да се покаже и да ме 
гръмне. 


МафиотсКи енджин 
Иначе енджинът на Надеп 8 Оап- 
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дегоиз 2 е адски Красив. Спомняте си 
Как изглеждаше Майа, нали? Е, и тук 
нещата стоят по подобен, че и по- 
добър начин. Големи и прекрасни те- 
рени, детайлни и раздавижени чрез 
тойоп саршге герои и страшни спе- 
циални ефекти. Саундтракът на иг- 
рата е също невероятен и е изпъл- 
нен от професионален духоВ ор- 
Кестър напълно В стила на “Спасява- 
нето на редник Райън”. 

КакъВ е изводът? Уви, Надеп 8 
ОПапдегоиз 2 страда от почти същи- 
те недостатъци, присъщи и на своя 

предшественик. За щас- 
тие В по-умерени Количе- 
ства. Първият пач за игра- 
та е Вече факт - оКоло 30 
мегабайта поправки на то- 
ноВве бъгове и Всякакви иг- 


КЕУ!ЕУ/ 


рови недоразумения. Горещо го пре- 
поръчвам на ВсеКи, Който смята да 
се занимава с това заглавие. Изпод 
Всички > преждеспоменати “ недос- 
татъци срамежливо наднича една за- 
рибяваща и ултра яКа игра. Ако се 
интересувате от Втората светов- 
на Война и обичате тактическите 
шутъри, няма Как да пренебрегнете 
Надеп 8 Оапдегоиз 2. ОсВен ВсичКо 
останало, играта ще Ви смтъписа и 
със своята филмоподобна атмосфе- 
ра, Която се носи на талази от б6ся- 
Ка една нейна фибра - от менюто и 
озвучението, през брифингите и 
филмчетата, та чак до самите ми- 
сии. Точно Както беше и В Майа. 
Владимир Тодоров 
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(Се: страхотния, но неприятно 
бъгаВ експанжън Рау Ше М/опа, 
дойде моментът, В Който 
Егахв пожелаха да се реваншират за 
грешките си. И това, Вервайте ми, 
наистина се случва с най-новото 
разширение за цивилизацията на Сид 
Мейър, наречено Сопдиез!5. То добавя 
над оВеста подобрения и нововъВеде- 
ния В геймплея на Смгайоп Ши 
Включва абсолютно ВсичКо Като ново 
съдържание, Което Вече Видяхме В 
Рау Ше Мопа (Включително и под- 
дръжката на Вече един далеч по- 
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усъвършенстван мултиплепйър). И то- 
Ва, ако не е реванш... 


Девет завоевателни 

сценария 

Най-голямото преимущество на 
Сопацезв е, че съдържа няколко изк- 
лючително прецизно изработени сце- 
нария, пресъздаващи най-Ключовите 
моменти В историята на човечест- 
Вото. Например Възхода и падението 
на Римската империя, завоевателни- 
те мераци на Наполеон, Втората 
световна Война (и по-Конкретно - 
екшъна В Тихия океан) и прочее. Те 
протичат динамично, тъй Като са 
Времево ограничени (от няКолКо де- 
сетКи или стотина хода) или имат 
по-разавижени условия за победа. 
Един от сценариите > например 
сВършва В момента, В Който се 
построят и Седемте чудеса на сВве- 
та, а друг, Когато някоя от нациите 
не покори 66 процента от терена и 
46 от населението. 

Но геймплей-манията не свършва 
дотук. Списъкът с дребни подобре- 
ния и нововъведения над цялостния 
облик на Смгайоп П е просто огро- 
мен. Сопдиез! добавя десетки ноВи 
технологии, сгради, ресурси, едини- 
ци; няколко допълнителни чудеса (а 
някои стари са преработени), циви- 
лизации (Включително маите, хити- 
те и инКите), условия за победа, 
бедстВия (Като изригващи Вулкани) и 
правителства. За съжаление няКоц 
от тях са присъщи единствено за 
деветте завоевателни сценария и 
няма да бъдат открити В стандарт- 
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ния начин на игра. 

Към ВсичКо това можем да добавим 
и няколко нови опции Като две допъл- 
нителни нива на трудност: полубог и 
Сид (най-Високото) и Възможност за 
Контрол над поведението на против- 
ниците - агресивно, нормално или па- 
сиВвно. Ркахв са Въвели и дВе нови ха- 
рактеристики за някои от циВвилизаци- 
ите. Иде реч за мореплаване и земеде- 
лие. Първата дава бонус В търговията 
на крайбрежните Ви градове, а Кораби- 
те се дВижат по-бързо и имат по-го- 
лям шанс да не потънат В дълбоки Во- 
ди. Земеделието, от друга страна, 
УВеличава най-Вече общия приход на 
храна ВъВ Всички “кКВадратчета” около 
градовете. Тези две характеристики 
спомагат за допълнителното обособя- 
Ване на отделните нации и заедно с 
Всички останали нововъведение доп- 
ринасят за един още по-задълбочен и 
увлекателен геймплей. 


Одъртяла Визия 


На ниво графика и сауна Всичко е 
на старото си равнище, Което, за 
съжаление, е доста овехтяло за Ввре- 
мето, В Което ЖиВеем. Не очаквайте 
Каквито и да било 30-екстри В това 
отношение. Един особено дразнещ 
елемент е, че лицата на някои от ли- 
дерите на новите цивилизации В за- 
Воевателните сценарии са Ввсъщ- 
ност заемки от мутрите на старч- 
те. Така например Крал Агамемнон на 
микените носи същия фейс Като 
познатия ни Александър Македонски. 

Едва ли ще Видим повече еКс- 
панжъни за СмШгайоп Ш, тъй като 
Епахв са се съсредоточили Върху 
Възкресяването на друга Класическа 
геймка на Сид Мейър. А именно 
Ра!ез! - Класика, Вдъхновила игри Ка- 
то Зеа Гедепдз и зеа Оод8. Пък Кой 
знае Какво ни Крие бъдещето? Може 
пък дори и См!гайоп М? 

Владимир Тодоров 


Особености на 
руските национални 
гфантастики... 

оВечето Зс!-П прояви от 70-те 
П: 80-те години на миналия Век 

бяха тВърде оптимистични. 
Според люде тип Артър Кларк Вече 
трябваше да сме заселили Луната и 
да се размотаваме по Марс. За съжа- 
ление от Всичките онези предсказа- 
ни чудеса реалност Видяха едва ня- 
Колко (Китаец В Космоса и смъртта 
на перфолентите). :-( 

Като резултат от това 6 наши 
| они автори от Всяка- 
КъВ Вид и порядък из- 
местиха фантастич- 
ните си историци с по- 
не няКолко столетия 
напред. Пресен при- 
мер за Което са и рус- 
Ката геймфирма 1С и 
тяхната игра Зрасе 
Напдегв, развиваща се 
изцяло В Края на тре- 
тото хилядолетие. 


Сценарий 

Самата история 
на настоящата гейм- 
Ка е доста прозацчна: 
В далечното бъдеще 
хората са срещнали “събратя” по 
разум. Взаимоотношенията между 
отделните цивилизации са проблем- 
ни, но решенията се намират успеш- 
но по чисто дипломатически пъти- 
ща. Та цялата тази идилия се разви- 
Ва добре, докато изведнъж на сцена- 
та изниква раса, Която започва да 
напада Всичко де що мърда. Начева 
Война, В Която хуманоиди и Компания 
се обединяват срещу ноВия враг. 
Всички ресурси на съюзенште сВето- 
Ве биват ангажирани, Включително и 
сВободно наемани индивиди. Именно 
зад един от тях застава и наша ми- 
лост. Оттук до Края има едва две 
главни цели: играчът трябва да раз- 


содтув 
платформа РС К 
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Крие мистерията на нашестВеници- 
те и Впоследствие да анихилира тех- 
ния Кораб майка. 

Иначе Като модел на джштпкКане 
брасе Напдегз напомня на хибрид: 
осем части ВРО и една идея страте- 
гия. Героят се придвижва из ГалаКкти- 
Ката, трупайки популярност и ъпг- 
репдвайки Кораба си, бие се с лоши- 
те и от Време на Време оглавява 
малка индианска дружинка... 


Континицуум 


Друга по-интересна особеност на 
геймката са Времевите й отноше- 
ния. В рамките на звездните систе- 
ми и В част извън тях играчът се 


движи и действа от ход на ход по по-| 


добие на 019 зсПоо! стратегия (при- 
мер: Клонинги а ла Негоез). Хегемони- 
ята на този сравнително миролюбивВ 
прогрес се наКъсва от някои спора- 
дични битки В хиперпространство- 
то. По Време на мяхното развихряне 
събитията минават на реалноВреме- 
Ви Континиуумен режим, а Всички 
ВРС-Тшп Вазед мотиВи изчезват. 
ДоКато се млати с лошите, героят 
попада на нещо Като старовремски 


ВЕМ!ЕМ/ 


аркаден шкаф. ВсичКо опира до Кораб- 
че, няколко Клавиша и много, ама на- 
истина много, пуцане. 

Още едно оригинално плюсче на 
Зрасе Напдегв е отявлената пелиней- 
ност на действието. Крайните цели 
си остават едни, но пътищата, по | 
Които може да се достигне, са цял | 
тон. Разделянето става още с на- 
чалният избор на Вида персонаж и | 
продължава до появата на първите 
финални надписи. 


Минусчета 


По отношение на отрицателните | 
страни - играта дава привидни дуп- 
Ки единстВено при графиката и зву- 
Ка. Високата резолюция и няКош от 
по-новичките ефекти присъстват, 
но цялостното усещане е силно оп- 
ростено. Положителните страни на 
този момент са дВе: от една стра- 
на, произведението се подкарва на 
изключително сносни машини, а от 
друга - дългото джитКане не е 9д0- 
там сКапващо за очите. Кай 

В общи линии Зрасе Напдегв е една 
забавна игра за приятно прекарване. 
СВободата, Която се дава, и Возмож- 
ността за редуване на сериозни елемен- 
ти с аркадни мотиви, е доста добра. 
Ако имате Време, намерете я. Вероят- 
ността да съжалите е приятно малка. 
Сергей Ганчев 


бИМЗНОТЗ АНР 
АМ8. АП. Здйд05, 
МОИЕ /М!; 


Ти си законъ 


аден град. Тъмен, с ули- 
Ге покрити с мръсо- 

тия. С боКлуКа на обще- 
стВото. Една сила го удър- 
Жа да не пламне В серия от 
гангстерски Войни и произ- 
Вол. Това са съдиите. Улич- 
ните съдии. Нова институ- 
ция, създадена и действаща, 
Като единстВения ефеКти- 
Вен метод за потушаване 
на нарастващата престъп- 
ност. Пряк наследник на по- 
лицейските зВена. Събира В себе си 
законодателната, изпълнителната и 
съдебната Власт. Мечтата на Бойко 
БорисоВ. Всеки подобен съдия има 
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правото да произнесе и изпълни 
присъдата В момента на ареста. Ако 
наказуемият оКаже съпротива, чака 
го Куршум В главата. Ако се остаВи 
да бъде задържан, заминава за Крио 
камерите. С други думи - местенце, 
В Което не искате и да попадате. По 
лошо от него няма... или има? 


Гаден свят. 

Тъмен, ръждив и прашасял 

МъртъВ свят. Паралелен на на- 
шия, свят на окултмното и технологи- 
ите. СВят на тъмните съдич. Власт- 
Ващи над немъртвите и душите на 
мъртВите. Със собстВен правен Ко- 
декс - Кратък и прост. Най-голямото 


престъпление е, че си жив. Наказани- 
ето - смърт. 

Запознайте се със съдията Дреад. 

Самото му име Кара Всеки, 06- 
лякъл се Кофти (ОбВвинение: безвкусно 
облекло. Присъда: от 10 до 15 месеца 
затвор) да потрепери и да се замис- 
ли дали леговището, В Което се Крие, 
е толкова сигурно, Колкото си мисли. 
МъжестВен, силен, Винаги споКоен. 


Жива легенда. И единстВве- 
ната надежда за Земята. За- 
щото тъмните съдии са се 
Върнали. 

Местна оКкултна групи- 
ровка е намерила начин да ги 
прувика В нашето измерение, 
да им намери правилните те- 
ла, В Които да се Влеят тъм- 
ните им души и да ги Възкре- 
сят. Отново съдии Смърт, 
Мортис, Огън и Страх започ- 
Ват да щуреят (Съдия Мор- 
тис - обВинение: геноцид, 
разпространяване на непоз- 

Волени болести, Кофти дъх. Присъда: 
Вечност). 

А ВсичКо започва толкова невин- 
но. Група скейтъри са се развихрили 
В центъра на града и рисуват по 
стените цВетя, излизащи от оръжи- 
ята. Дред е изпратен да арестува 
Колкото се може повече от тях (06- 
Винение: замърсяване на обществена 
собственост, обида на Съдия. Присъ- 
да - 10 до 15 години). Изведнъж се по- 
явяват Вампирите. Точно Като Във 
филма на Тарантино ги опуКВате, за 
да разберете, че това е само нача- 
лото на едно пълно със заемКи, ат- 
мосфера и брутални КърваВи сцени 
заглавие. 


Егот ОизКк Т!! Оаууп 
Много странна игра. Започвате В 
Н-Тесп атмосферата на града и не- 
опънкарите. Разрешавате местния 
- синдикален Конфликт и имате 
чувстВото, че играете Зепоиз Зат с 
цялото изобилие от муниции и оръ- 
Жия. ИзВеднъж се изправяте срешу 
орда от Вампири и зомбита В стил 
Ооот 3 и Към Края, 8 типична 
Вездеп! Ем! атмосфера, играта от 
аркейд шутър се превръща В Ноггог 
Зшмма!. АдсКка амалгама, Която на 
места е невероятно забавна, на дру- 
ги леКо скучна с повтарящите се ми- 
сиц. И тъКмо след Като разгреете 
"достатъчно и започнете да се пита- 
те за Кой пореден път ще трябва да 
спасявам цивилни, играта Взема, че 
сВършва. Започва бързо броене на 
пръсти (едно за мама, едно за тати, 
едно на ум) и се оказва, че барабар с 
Времето за |оад сте изкарали не по- 
Вече от 7 часа пред Компютъра. 
Сравнително бедният арсенал (де- 
ли се на два типа - стандартни и съ- 
дийсКи оръжия) се изчерпва от три 
пистолета (лазерен, нормален, съ- 
дийски), две пушКи помпи, две Караби- 
ни и гранатомет. Като Винаги, за- 
почвате със съдийскКия си пистолет и 
| можете да носите до едно оръжие с 
Ш него. Малко повече Внимание заслужа- 
Ва пушкалото на Дред (ОбВинение: 
стрелба срещу съдия. Присъда: до жи- 
Вот). Използва едни и същи амуниции 
за няколкото режима на стрелба. А 
те са: отКос от нормални патрони, 
бронебойни, рикоширащи, с топлинно 
- насочване, Взривни и запалителни. 
Почти цялата - игра ще Карате на 
бронебойни, особено срещу зомбита- 
та. В мисиите, В Кошто ще имате 
чувството, че сте се пренесли В Кон- 
золен хит, ще разполагате с малко 
амуниции, но пък два точни Неадзпо!- 


а са достатъчни. След Всеки 3 - 4 ни- 
Ва ще се изправяте срещу един от 


тъмните съдии 


Тъпото е, че само с един от тях 
ще имате истинска битка. Срещу 
Мортис просто извеждате циВилни- 
те от помещението, В Което се е 
сКатал, и го затваряте Вътре. Огън 
го прогонвате с протиВвопожарните 
пръскалки В една сграда и единствено 
срещу Страх ще се изправите очи В 
очи. Най-плачевно забавна беше пос- 
ледната битка срещу Смърт. След 
Като се изправя пред Вас под форма- 
та на четириметроВ гигант и Вече 
предвкусвате адреналина от предс- 
тоящата битка, изведнъж се оказва, 
че единственото, Което трябва да 
направите, е да посетите три точки 
на нивото. Е, това ако не е ташак с 
геймъра - да имаш четири боса и са- 
мо срещу един да е нужно изобщо да 
стреляш, а при останалите преспо- 
Койно можеш с едната ръка да пушиш, 
докато с другата си Вършиш задача- 
та (Обвинение: Калпав левъл и гейм- 
дизайн. Присъда: Уволнение). 

От друга страна обаче, атмосфе- 
рата на играта е стряскащо добра, 
но да не ме обВините, че си проти- 
Вореча с по-горе Казаното, ще доба- 
Вя: да, наистина е добра, но просто 
нямаш Време да я усетиш, пък Камо 
ли да я оцениш. Самата игра е едно 
голямо противоречие. На моменти се 
чувствате толкова превъзхождащ 
Вразите, че няма накъде повече. В 
други сте на плюнКа живот, без един 
шибан патрон и три Вампира пред 
Вас, Кошто освен да гризнат няКой 
приклад, няма Как да бъдат спрени. 
Силно осВетените улици на града 
пък се редуват с психарсКо тъмни 
подземни Коридори с Влачещи се те- 
ла от Всички посоки и още по-психа- 
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рсКи лаборатории с Кръв В огромни 
басейни и навсякъде по стените. 


В Крайна сметка? 

В Крайна сметка през 9090 от иг- 
рата ще се чудите Какъв точно жанр 
играете. Вече споменахме дВете иг- 
ри, от Коцто най-силно е дърпано, но 
при по-Внимателен поглед забелязва- 
ме, че Огедд ув. Оеаш е съшит от 
геймклишета точно Като няКои паса- 
Жи от тази статия (Обвинение: де- 
зинформация и неуважение Към чита- 
теля. Присъда - смърт, чрез обесва- 
не или селскостопански симове д0 
живот). ОстаВа успоКоението, че 
след филма със Силвестър Сталоун В 
главната роля това е- единстВеният 
начин да се доКоснете до един от 
най-популярните  КомиКсови героиц 
след Батман и Супермен. 

За графиката и звуКа знаете, че 
не обичам да гоВоря много - така или 
иначе ще Видите скрийншотоВвете, а 
и демото сигурно Вече сте разцъка- 
ли. Пък и няма Какво толкова да се 
каже - добра система за раздвижва- 
не на фигурите, няма Клипинг, 
еКсплозци, огън, сКинове на героц - 
ВсичКо е на ниво, но не е и Кой-знае 
Колко задоволително. ЗВуКкът или по- 
скоро музиката - те са най-ценното. 
СобстВен саундтрак от индъстриъл 
и готик парчета, понякога и миКсира- 
ни. Мен си ме накефи (Обвинение: му- 
зикално помиярси:8с. Присъда: 48 часа 
принудително слушане на избрани 
тВорби на Софи Маринова и Азис). 

Тази игра не е лоша, но не еи д06- 
ра. Оставя те със смесени чувства. 
Има си Качества и няКолКо уникално 
добри идеш (Все пак говорим за съз- 
дателите на АШеп ув. Ргеда!ог), но 6 
същото Време си има и много недо- 
мислици. 

Георги Панайотов 
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Какво крие злото в отражението на 


Зее! 


душата Ви? 


игра, започва да подозира, че 
очните леКари са сключили та- 
ен договор с производителите на 
Компютърни игри. Най-малкото пора- 
ди дВе причини. Играта не Ви позво- 
лява да се отлепите и за секунда от 
монитора, докато не я превъртите и 
човек става подозрителен Към всеки 
и ВсичКо. Може би при мен това про- 
излиза и от една моя прилика с глав- 
ния герой - има Вероят- 
ност да съм луда (при не- 
го се предава по наследс- 
тво В рода му на 200 го- 
дини)... Но Вместо да Ви 
говоря още глупости, про- 
Кашлям се така, сякаш ни- 
що не е било, и премина- 
Вам В едно много по-сери- 
озно и мрачно настрое- 
ние, за да Ви Въведа В 
света на Васк Мигог (с 
оригинално заглавие Ое- 
аз Меззепадег). 


Ка: човек попадне на такава 


Уникалната 

история... 

Ехото е потисКащо. Кънти из ця- 
лото имение. Ударите на часовника 
сякаш опмерват поглощащата ти- 
шина, прекъсвана от излишните думи 
на съпричастните Към Вдовицата по- 
сетители. Навън е студено. Бурята 
няма да спре. 

Самюел не искаше да се Връща В 
имението. Смъртта на Красивата му 
съпруга го преследваше. Не бе отво- 
рил нито едно писмо от близките си. 


гешлплей 
Драка Застеирие Р | 
общо 
издател 


хардуер 
софтуер у 
платформа | 


Нито едно... преди тоба. 
Когато получи известие, 
че дядо му е починал, тряб- 
Ваше да отиде. 

Поемате управлението 
над Самюел Гордън, внук на 
починалия Уилиам Гордън. ВсичКи 
тВърдят, че Уилиам се е самоубил, но 
на Вас Винаги Ви е било трудно да 
сте Като Всички. Аце малКо Вероят- 
но Възрастен мъж Като него да се 
хвърли от Кулата В имението, за да 
сложи точка на и без това КраткКия 
остатък от Живота си. И още пове- 
че да падне по гръб Върху шиповете 
В градината. 

РешаВате да започнете свое раз- 
следване. Подозирате Всеки... Дока- 
то той не умре. А Всички загиват 
един по един. На Втория ден от прес- 
тоя Ви В имението умира градина- 
рят, Който пък е мразен от Коняря и 
е намерен от него да лежи мъртъв 
ВъВ фонтана В градината. Официал- 


пера 
+ 


ша 


ната Версия е, че се е напил, защото 
алкохолът му е слабост и е паднал 
ВъВ Водата, Където се е удавил. На 
третия ден В гората е открито мал- 
Ко момче, чието тяло е разКъсано | 
(добре де - не умират само заподоз- | 
рени). УслужлиВвият следовател зак- | 
лючава, че това е дело на Вълци. По- 
Късно отКривате обезглавения труп 
на друг герой от играта. Ваш родни- 
на пък изчезва. 

Инцидентите зачестяват и Вина- | 
ги има удобно обяснение, Колкото и | 
неправдоподобно да е то. Заплшта се 
и семейна интрига, Когато посеща- 
Вате местната лудница и отКрива- 
те там сВой роднина, заКлючен | 


умишлено, за да превърти. Междувре- 


менно попадате и на следи, целена- 
сочено оставени от Уилиам, Който 
се е надявал да ги откриете. Те во- 
дят до мистериозното минало на ро- 
да Ви. Има пет Ключа, погребани с 
петима от Вашите предци. Те ще Ви 
заведат до истината. Истината, Ко- 
ято е обсебила съзнанието на Въз- 
растния човек през последните ме- 
сеци от живота му. 


Уникалната атмосфера... 


Много игри умело пресъздават 
мрачна атмосфера. Тук обаче не 
става дума само за добре изпипана 
поредица от статични Картинки, В 
Които щедро са използвани 
тъмни тонове. Опитайте се 
да почувствате приглушеното 
осВетление, сенките, Влошава- 
щото се Време, Което от ден 
на ден става Все по-мрачно, 
безнадеждно. Дъждът, Който 
ниКога не спира, небето, Което 
Всеки ден се покрива с Все по- 
гъсти облаци. В последните 


глави на играта градчето е обгърна- 
то от облачна пелена, мъгла и студ. 
Ден е, а няма и един самотен слън- 
чеВ лъч. ТържестВото на злото лъха 
от Всеки пиКсел на тази игра. 
Атмосферата е подсилена и от 
изключително професионалния про- 
чит на диалога, от произношението 
на английските аристократи, Конт- 
растиращо с репликите на бедните 
селяни и прислужниците. Подсилена е 
и от най-малките деташли - от 
тлъстите черни хлебарки, Кошто Ве- 
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село пъплят 6 потъналата В Кръв и 
мръсотия лудница, от безименните 
Кръстове на гробищата, чийто Вик 
за помощ сякаш е отнет от Време- 
то, Което е изтрило имената на по- 
чиналите. 


УниКалният геймплей... 


Геймплеят Включва 15 много ори- 
гинални и логични пъзела. Няколко пъ- 
ти ще Ви се наложи да редите пар- 
ченца от сКъсани снимки и докумен- 
ти, ще има логически задачи, В Коц- 
то трябва да разместите фрагмен- 
туите на един Кръст В църквата, да 
отКлючите една КутийКа за бижута 


Като размените местата 
на четири Коня (за шах) В 
девет шахматни КВадрат- 
чета. Имаше и два пъзела, 
Които ме накараха да тър- 
ся информация В интернет, 
за да ги реша. В една гроб- 
ница трябва да поставите 
плочките със зодиите В оп- 
ределен порядък (срам не срам - не 
знаех Кой символ Коя зодия представ- 
ляваше). В библиотеката на именице- 
то има пъзел, при Който трябва да 
подредите планетите В слънчевата 
система. Тук обаче не се разчита на 
знанията Ви за това Как са подреде- 
ни по имена. Имате само относител- 
ната им големина (топчета с раз- 
лични размери) и цвят. Търсила съм 
снимки на планетите, докато ги под- 
редя 

Има разбира се и интересни диа- 
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лози, Които са Важна част от гейм- 
плея. В началото на играта са пове- 
че, отсъстват най-Вече В частта с 
мините. Говорейки за мините, ще Ви 
дам един съвет - ЗАПАМЕТЕТЕ ИГРА- 
ТА си, преди да простреляте Ключал- 
Ката на Вратата, от Която ще изле- 
зете! Има и един-единствен момент, 
В Който залагате на малко несерцоз- 
но мошеничество В стил МопКеу 
1Запй - Когато оцветявате Вода с 
мастило и я пробутвате на един хи- 
мик, без той да разбере, че това не 
е химиКалът, за Който Ви е пратил... 
Но от ВсичКи загадки има една, Коя- 
то определено беше най-оригинална- 
та за мен. В една от погре- 
балните зали трябваше да 
познаете четири гатанки и 
да изпишете отговорите 
им с помощта на четири 
каменни Колони с Въртящи 
се Каменни обръчи с букви 
на тях. 

Много ми хареса и фак- 
тът, че не можете да взе- 
мете някой предмет, дока- 
то не откриете предназна- 
чението му - определено 
има смисъл В това (Въпреки 
че е малко объркващо В на- 
чалото). Говорейки за реа- 
лизма и странностите В 
геймплея, трябва да споме- 
на, че се изненадах Как ВъВ ВсичКи 
случаи (освен първия), Когато Ви се 
наложи да чакате няКого, това дейс- 
тВително означава да се размотава- 
те, докато той свърши нещо. Не го 
чакайте на едно място обаче - тряб- 
Ва да обиКкаляте по Картата, въпре- 
Ки че няма индикатор, Който да Ви 
подсказва Колко Време е изминало 
(ако не броим главите, Които са 6 и 
показват Колко дни прекарвате на 
това място). 


Последното униКално нещо 

8 играта... 

..е Краят. Разбира се, няма да Ви 
го разкрия, но ще Ви Кажа, че е адс- 
Ки оригинален и е перфеКктният за- 
Вършек на историята. Определено си 
заслужава да минете през Всички 
главоблъсканици, за да го Видите. 

Лили Стоилова 
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Ерщогади иди 

преди съм го Казвал: не може 

да се Каже, че Мма! са Кофти 

фирма и Вадят Кофти заглавия. 
Дори напротив - още правя по някое 
и друго ЕМепогдз-дуелче на руските 
сървъри. Но ЗПеп! Зогт ме оставя с 
доста смесени чувства. Като Водка 
без етикет е: хем си поркаш тихич- 
Ко и ти е Кеф, хем някъде там, Вът- 
ре и дълбоко В съзнанието ти, един 
звънец се опитва да Върне спарения 
ти мозък обратно В реалността с 
Картини от евентуалните последст- 
Вия Върху тялото ти, Коц- 
то може да предизвика ал- 
Кохол със съмнителен про- 
изход. Между другото пазе- 
те се от Всичко със съм- 
нителен произход. Но нека 


Сен а 


сменим темата. 


За добро... 

зет зо е доста странна 
амалгама от игри и Жанрове. На пръв 
поглед, повлияни от отрочето на 
Руго Зшдоз и неговите три части, 
Вероятно ще си помислите, че става 
дума за Клонинг на Соттапдоз. След- 
Ва бърза справка с интрото: Война- 
та си тече, Кучетата си лаят и един 
човек Вижда Всичко от Въпросната 
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фронтова реалност. Това, разбира 
се, сте Вие. В обучителните мисии 
се отърсвате от КомандосКото чув- 
ство и хоп: първи ВРО елемент - из- 
бор на герой и шест налични Класо- 
Ве. След Като минете и през този 
етап, започва истинската игра - 
стратегия В реално Време, Която 6 
момент на опасност за героя/група- 
та Ви минава В походов режим. И из- 
Веднъж от Командос играта се прев- 
ръща В нещо Като Рагафве Сгаскеай, 


Поредната УУУу!! 
игра или добро 
попадение в 

колекцията ви? 


ама през 43-мата година на миналия 
Век. Сравнението съвсем не случай- 
но, но и за това по-Късно. 
Всъщност ЗПет ЗТогт си има адс- 
Ки добри страни. По подобие на го- 
респомената ВодКа хем е непретен- 
циозна, хем те хваща така, че от- 
лепването става трудно. След гене- 
рирането на герой следва и сформи- 
ране на отряд. Имате 5 празни сло- 
та и 6 различни специалности, от 
Които да избирате. Действието се 
развива на глобална Карта на ЕВропа 
и част от Азия. В щабкВвартирата си 
ще можете да замествате убитите 
членове на екипа (горещо Ви съвет- 
Вам да си пазите "ората, особено Ка- 
то са понатрупали опит), да превъо- 
ръжавате и преекипирате бойците 
си и евентуално да ги лекувВате. Ня- 
мате шеф, най-често следващата Ви 
мисия се определя от секретната 
информация, намерена В нивото, Кое- 
то тоКу-що сте изиграли. Влизайки В 


ВЕМ!ЕМ/ 


някоя област или държава, ще се 
прехвърлите на трета Карта, показ- 
Ващи Ви местата с евентуални зада- 
чи. От Време на Време ще ви се случ- 
Ва и по някой черезвичаен сблъсък. 


Доста интересно е подходено Към 
ролевия момент В играта и развити- 
ето на героите Ви. Порво така и не 
разбрах точно на Какъв принцип те 
си разпределят опита, но това не е 
болка за умиране. Второ: уменията, 
Които бойците Вдигат, са сравни- 
телно малКо и са стандартни - сила, 
ловкост, дъра-бъра, до болка познат 
шит. Но Когато Вдигнете левъл, ще 
получите една зКП точка, Която В 
типично диабловски стил и В още по- 
типично диабловско меню можете да 
разпределите между някое от пасив- 
ните си умения. Те са адсКи много и 
Варират доста В зависимост Класа 
на “героя”. Някои Ви Вдигат умение- 
то за стрелба с различните оръжия, 
други Ви предлагат Възможност да 
хабите по-малко точки дВижение при 
завъртане и предприемане на различ- 
ни действия. Трето пък Ви позволява 
да носите телата доста по-бързо 
(адски ценно, ако трябва да изнесе- 
те ранен Комрад от бойното поле). 

Кампаниите са аве - за съюзници- 
те и за оста. В зависимост от избо- 
ра Ви мисиите ще са различни и ще 
разполагате с японци, немци, италц- 
анци, французи, англичани или русна- 
ци под Ваш Контрол. Уви, не е спазе- 
на традицията от Вигкпед и Всички 
герои са озвучени на английски, а не 
на матерните си езици. Ще разпола- 
гате и с доста богат арсенал. Ос- 
новно оръжията се делят на писто- 
лети, пушки, леки Картечници, тежки 
Картечници, експлозиви и бойни Кос- 
тЮюми. Тук ми дойде най-силното усе- 
щане за деа уи и си спомних за 
Рагафве Сгаскей. Както и В продукта 
на Муз апЯ, от един хубав момент 
нататък Всички оръжия стават букК- 
Вално безполезни, защото бойният 


Ви КостЮм е почти неунищожим, и не 
само че понася поражения, но и има 
потенциала да нанася смтрахотен 
датазе. 

Иначе В инВентара си можете аа 
Вкарате ВсичКо. От малки пистоле- 
ти Колт до Класически модели оръ- 
Жия Като ее Еп! пушки, немски 
5Тб-та, дори панцерфауст. Спомена- 
Вайки панцерфауст-а, не мога да не 
изразя огромното си съжаление, че 
единствените стационарни оръжия, 
Които ще можете да използвате, са 
Картечници. Няма противотанкови 
оръдия, няма зенитКи, и по-лошото: 
няма танкове, по Които да управля- 
Вате, а само и единствено пехота. 
Ще се убедите, че, това поняКога 
писва. 

Мисиите са различни Като задачи, 
но дефакто се свеждат 00 


Те се делят на няколко по-основни 
типа: атака/отбрана на Къща, ата- 
Ка/отбрана на сервизни депа, ата- 
Ка/отбрана В омКрита местност. 
Да, наистина В един хубав момент 
започва да се запъпява, но слава 60- 
гу огромното разнообразие от оръ- 
жия и начини на тяхно използване по- 
оправят нещата. Интересно е, че 
играта с малко умение и много нер- 
Ви може да се превърти почти безК- 
ръвно със стелт уменията на персо- 
нажите Ви. Лично аз обаче не усетих 
разлика или поощрение под формата 
на нови оръжия, или повече опит за 
използването на този подход. 

На последно място е графиката - 
добра, над средното ниво, но и нищо 
особено и леко анимационна. Приятно 
Впечатление ми направи енджинът, 
позволяващ почти Всичко да отреа- 
гира реалистично на действието, 
Което го е сполетило. Вратите се 
разцепват от Куршумите, пежките 
оръжия дупчат стени и избиват Ке- 
ремиди. Дървета, храсти и изобщо 
ВсичКо, попаднало под силен обстрел 


Трупайте часове - -: Ера 
получете отстъпка за 


Нао-добра прецизност и 
старелба с пушка и пистолет. Единст- 
Веният персонаж, който може да свали 
с пистолетен изстрел Враг оп далечно 
разстояние. Ако го пазите В пила на 
Врага, може да покрива останалите от 
отбора. 

пник: Един оп най-силните персона- 
Жи. Стигне ли се до щурмуване на бази, 
топ е баш майсторът. Проблемът му е 
ниският интелекг, койго не достига за 
използването на някои оръжия. 

ут: Нещо Като олекотена Версия на 
Войника и снайпериста. Персонажът с 
най-голяма мобилност и най-много поч- 
Ки движение. Почти незабележим е за 
Врага ие спец В употребата на хладни и 
метателни оръжия. Естествено с един 
автомат със заглушител става още 
по-ефективен. 

р: Добър с експлозиви и тежки 
картечници. Адски полезен за огпбора, 
ако трябва да соборите стена или мно- 
го гадове наведнъж. Проблем са Жалки- 
те му стрелкови умения. 

Кар: Основната му работа е да пър- 
чи напред-назад между Куршумите и да 
лекува с някое от многото си умения 
ранените Ви солджъри. В редките слу- 
чаи, В Които ще му се налага па се бие, 
по-добре да не поема основния удар 6 
ИМ си. 

1Н : Влорият персонаж с жалки 

я парЕдИОВИ умения. Когато обаче попад- 
нете на първия боен КостЮм, ще забе- 
лежите, че повечето му допълнителни 
умения са ориентирани именно Към из- 
ползването му. Тогава става безценен 
съюзник. Все пак е досадно през полови- 
ната игра да му спасявате кожата. 


или експлозия, изчезва, Както би ста- | 
нало и В реалноста (аман от тита- 
ниеВви фиданки или Къщи. Справка - | 


Вашепей 1942). Толкоз за 51еп! 
З1огт. Поредната МА игра или 906- 
ро попадение В Колекцията Ви? Не 
мога да Кажа, сами ще решите. 
Георги Панайотов 
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ТНЕ ЕУЕ ОЕ 1515 


етипично е за Поггог-адметиге 
| действието да се разви- 

Ва В миналото. ОбиКноВено ав- 
торите се опитват да ни плашат с 
едно далечно мрачно бъдеще, Където 
светът е студен, неприветлив, обКо- 
Ван В метал. Но Сигзе: Тпе Еуе О! 1515 
ни предлага приятна изненада - дейс- 


ратени от Колекционер на рядКо сре- 
щани предмети на изкуството, Кой- 
то планира открадването на стату- 
етката от самото начало на игра- 
та. 

Малко смешно обаче е хрумване- 
то на авторите да изпратят нашия 
хилавичък смелчага да изтръгва 
проКлятието на Изида от сърцата 
на покосените трупове на пазачите, 
отново отВорили очи за мъст, с... 
дърВена полицейсКа палка. ЯВно са 
отКрили слабо известния научен 
факт, че само при три удара с мал- 
Ката поягоподобна млатилка може- 
те да утрепете същество, направля- 
Вано от божестВено проКлятие. За 
няколко секунди страшните хриптя- 
щи звуци на гадовете затихват, те 
КротКо се строполяват на земята 
отново и заспиват Като бебчета. За 
щастие В арсенала си имате и други 
оръжия, с Кошто се сдобивате по- 


"Древно прокляти 


бойте! Вие знаете процедурата. Ще 
го халосате три пъти по дебелата 
кратуна с малкото парче дърво, и го- 
тово. ;) 

Да се Върнем пак Към лошите чер- 
ти на играта. Позицията на Камера- | 
та, Която авторите обявяват за ре- 
Волюционна, Всъщност е ужасна. 
През повечето Време гледате лице- 
то на главния герой и това, Което се 
случва зад него. Чувствах се адсКи 
тъпо да ходя напред, без да Виждам 
накъде отивам. Още по-тъпо става, 
Когато няКой Ви нападне. Добре, че 
поне се разбира по звука, защото из- 
паднах В такава ситуация, че не Виж- 
дах противника си, а той просто 
стоеше пред мен. 

Гадно е замислена и заме опцията. 
Можете да запаметявате играта си, 
само Когато срещнете приятеля си 
Абдул (по неясна за мен логика). За 
сметка на това обаче можете, Като 


засели Ера МА ера сеща пидмеб а а нещ АЕ Вр И 


тВието се развива през ХХ Век. 06- 
становката обаче отново е подходя- 
що зловеща. Минавате през лондонс- 
Ката Канализация, за да стигнете до 
гарата. По-Късно се промъквате на 
лодка до Египет, преследвайки КлЮ- 
човия артефакт В приключението. 
Минавате през Вражески форт, Къде- 
то се сблъсквате с пустинна буря, а 
В самия Край на играта стигате до 
пурамидите. 

Разнообразното Ви приключение 
обаче започва В опустял британски 
музей. Крадци, изкушили се да опмък- 
нат древна египетска статуетка, 
известна Като ОКото на Изида, про- 
буждат древно проКлятие. То превзе- 
ма телата на Жжалките човешки съ- 
щества, дръзнали да обидят богове- 
те, и ги превръща 6 Кръвожадни чу- 
доВища. В хода на приключението ще 
се срещнете с три типа противни- 
ци. Това са обладаните от проКляти- 
ето герои, пробудилите се за отмъ- 
щение мумии и най-оригиналните - 
Които, задвижвани от 
проклятието, могат да сериозно да 
застрашат жиВота Ви. Също така 
има и не толкова оригинални врагове 
- простосмъртни алчни хорица, изп- 


НОВВОВ ДОМЕНТОВЕ 


предмети, 
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Късно - огнестрелни, огнехвъргачка, 
минохвъргачка (явно авторите са 
фенове на Всички Видове “хвъргачки”. 


Плюсове и минуси 


В Контраст с малките недомис- 
лия Като епичните битКи с дървена- 
та палка, има някои много добри акъ- 
лоизкарващи попадения. Гръмотевици 
порят тишината. Неочаквано зад вас 
се хлопват Врати или тихичко изс- 
Кърцват несмазани панти. Когато 
отключвате поредната тежка пор- 
та, Която издава изнервящ сКърцащ 
звук, Влизате В малко помещение, о06- 
ляно В мека светлина. Един от паза- 
чите В музея пише някакъв документ 
и небрежно гоВори с Вас няКолКо се- 
Кунди. ИзВеднъж забелязвате неес- 
тестВено сивкавия оттенък на Ко- 
Жата му. Той рязко се обръща. Очи- 
те му горят. Нелицеприятна дупка 
зее В тялото му. Сърцето му, обгър- 
нато В мистично сияние, злоКобно 
тупти, оголено от плът. Но не се 


мен, да се Връщате от Време на вре- 
ме при него, Което е досадно, но по- 
мага. Можете да правите заме, Кол- 
Кото пъти си искате на мястото, 
Където е той. Добро попадение е 
обаче това, че Когато го срещнете, 
можете да му предадете някои от 
сВоите предмети, Кошто той може 
или да съхранява за вас, или да даде 
на другия играем герой - Виктория. 
Така например има предмети, Кошто 
Комбинирате и едната част намира 
Виктория, а другата Дариен (Както 
Всъщност се казва нашия главен ге- 
рой). Не ми хареса обаче това, че Ко- 
гато Дариен се сблъсква с Жълтени- 
Кавите облачета дим, Които онагле- 
дяват проКлятието, те го “заразя- 
Ват” и след известно Време той 
просто умира. Недомислие е, защото 
то не убива другите герои, а ги “зом- 
бира”. Може би обаче на телцето на 
Дариен не му е писано да бъде обла- 
дано от злите сили, защото е тВър- 
де хилаво и Изида не иска да прахос- 


Ва миризливите облачета проКлятие 
за него. Вероятно би умрял още при 
първия удар с няКой дървен премет, 
не би удържал и до три ;)... 


Гага Сгой, пфтапа Фопез... 

Къде е мястото на Оапеп? 

Не ми допадна и това, че Дариен 
е много слабо подвижен. При очевид- 
ното изкопиране на някои елементи 
от ТотЬ Надег (ТВ) създателите са 
можели поне да откраднат и това. 
Главният герой дори не може да ска- 
ча, Което неприятно ограничава 
геймплея. За сметка на това обаче 
екипът единодушно е гласувал за 


ТОМ 


ууугуу Пеопи.соща 


ОУО+Е/+КУ 
ОУО СО Кеу/ каре 
е 4ж ОУО+<+К. 


дословното открадване на пуепогу- 
системата, Която бе уникална за по- 
старите ТВ-и (използвана до трета- 
та част на поредицата). 

Тук обаче авторите са направили 
по-реалистични сенки от тези 6 ТН. 
Но пък, за да създадат атмосфера, 
са заложили на толкова тъмна обс- 
тановка, че рядКо се среща сВветли- 
нен източник, Който да покаже Колко 
хубави сенКи са създали. 

За разлика от ТВ 6, Който авто- 
рите очевидно също са попрегледали 
обстойно, търсейКки идеш, тук е раз- 
менена ролята на мъжКия и ЖенсКия 
персонаж. Виктория (младата Ви при- 
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ятелка египтоложкКа), притежава яс- 
новидски способности (подобно на 
Къртис от ТН6). Дариен пък е син на 
египтолог, Който е починал (а Лара - 
на изследовател). Нашето момче оба- 
че е инженер, но Както се обяснява В 
официалния сайт на играта “лесно се 
научава да бъде боец и да използва 
смъртоносни оръжия” (че Как иначе - 
нали започна обучението си със 
“смъртоносната” дървена палка). 
ОсВен бой, авторите напомнят, 
че играта Включва и пъзели. Е, те съ- 
що са различни от тези В ТА - труд 
ността им е понижена. При един от 
тях Дариен Влиза В зала, Където има 
статуетка. Когато я Вземе, врата- 
та се хлопва зад гърба му и не може 
да излезе. Щом я Върне на мястото 0 
обаче, отново се отВаря. Просто 
трябва да подпрете Вратата и тога- 
Ва да отмъкнете статуетката. 
Както забелязахте, Сигзе: Тпе Еуе 
ОГ 186 има много плюсове и минуси. 
АКо харесвате този Жанр, съм сигур- 
на, че ще Ви допадне, защото с мес- 
тата, Кошто посещавате, поне мъ- 
ничКо се различава от другите подоб- 
ни игри... Аи Къде другаде ще ви пад- 
не да требите зомбирани полицац, 
Които са на три шамара живот? ;) 
„Лили Стоилова 


висока скорост на трансфер, възможност за вертикален монтаж (опция) 
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рудно ми беше този път 

да събера мислите си 

преди да започна да пи- 
ша. Последните 5 дни прека- 
рах В Компанията на “Тпе 
Васк Мигог” и съм меко Казано 
изтощен от емоции и приятни 
преживявания. Мрачната ат- 
мосфера на играта абсолютно 
ме погълна и набързо преглът- 
нах разочарованието си от п 
Метопат. Да, очакванията ми 
бяха доста по-големи. Още 
през юни първият трейлър 
обещаваше “невиждана досега 
цгра”. УВи, митовете се сри- 
наха малко след Като я стар- 
пурах за първи път. В никакъв 
случай не искам да Кажа, че не 
я бива. Просто очакВах много 
повече... 

Напоследък се > появяват 
доста интерактивни игри, Ко- 
што се опитват да разбият 
Клишето В Жанра, но за съжаление 
повечето опити си остават безус- 
пешни. В случая интерактивността 
се изразява В това, че играчът пре- 
доставя електронната си поща, Къ- 
дето редовно получава Важна инфор- 
мация, свързана с играта, Както и 
линкове Към общо над 300 уебсайта, 
Които да помогнат при решаването 
на загадки. 

Разследвайки серия от загадъчни 
убийства, журналистът Джак Лорски 
и приятелката му Карън мистерцо- 
зно изчезват. Месец по-Късно агенци- 
ята, за Която той работи, получава 
СО-НОМ. ДисКкът съдържа отКъси от 
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ум. оора!(агвоймаге.сот 
Репцит 333 МНг, 64 МВ ВАМ, 32 
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"Напрежението 


тази година.” 


достигна своята Връхна точка В КЕ. 4 
Мемогк - новинарсКата агенция, В Която работи Джак Лорс- 

Ки. Спечелилият няколко престижни награди репортер мис-“- 
териозно изчезна заедно с асистентката си през февруари 


8. Либерасион - 25.09.2003 г. 


Ф 


филма, Който Джак 
снима, Както и стран- 
на Кодирана информа- 
ция. Почти > Веднага 
след тоВа Колегите му 
решават да пуснат 


|. Зоагтайе Пад год зад 6 раплет тузненома бваррезтей иде кчезйвата И 
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|). по рутнЕРНОЕНЦ. 85 он гибблей фалуе зад зане )закапа Кагев, 


диска В продажба и по този 
начин да накарат много хора 
да се Включат В разплитане- 
то на загадката. Ако се хва- 
нете на тази Въдица, наис- 
тина може да не успеете да 
заспите нощно Време. Но те- 
зи от Вас, Които са гледали 
филма “Проклятието Блеър”, 
няма да Клъвнат за Втори 
път. Няма и да повярват, че 
цялата история на п Метопат е на- 
пълно реална и базирана на истински 
събития. 

За останалите все пак има някак- 
Ва тръпка. Играта изобилства от 
брутални сцени и Кадри, неподходящи 
за хора със слаби нерви. Ако решите 
Все пак да станете част от разс- 
ледването, ще Ви трябВа стабилна 
интернет Връзка. Много от загадки- 
те Ви дават достъп до различни уеб- 
сайтове, Които, от своя страна, съ- 
що съдържат Важна информация. 
Убиецът, Който се подвизава под 
прякора ФениКс, Ви разиграва през 
цялото Време с безумни пъзели, Коц- 
то съчетават В себе си логика и 
ловко боравене с мишКата. Манипу- 


лациите на Феникс са толкова голе- 
ми, че наистина ще Ви трябва солид- 
на доза търпение, за да преминете 
през Всички изпитания. Освен че 
трябва да решавате пъзели, ще Ви 
се наложи и да се преквалифицирате 
В ролята на монтажист, за аа 
подреждате Кадър по > Кадър 
странни филмчета, Които Фе- 
ниКс е Взел от Джак и Карън. По 
Време на пиш паузите Ви препо- 
ръчвам да погледате малко Кли- 
пове на Мпе псп Май, за да нап- 
равите атмосферата още по-пя- 
гостна. :) Повярвайте ми, това е 
перфектната рецепта за страх! 


:) 

Атмосферата на играта е 
Комбинация от Визията на филми- 
те “ПроКлятието Блеър” „"Се- 
дем” и “Мълчанието на агнета- 
та”. „ Добър е и саундтраКът, 
Който допълнително ще Ви пото- 
пи още повече В мрака. Препоръч- 
Вам Ви горещо да играете нощно 
Време. В противен случай усеща- 
нето напълно се губи. Трябва да 
призная, че по едно Време и аз 


станах да запаля нощната лампа, 
"щото ме хвана шубето. :) 

Абе Всичко това е забавно, ама 
само В началото. Оценявам опитите 
на ПБ! во! да разбият Клишето В ад- 
Венчърите, но аз лично не се чуВст- 
Вам много В сВош Води. Прекалено 
много загадки, прекалено много бра- 
узване В интернет. Тази накъсана 
структура бързо ме отегчи и Все 
още не съм стигнал до финала. Бих 
Казал, че п Метопат ме накара от- 
ново да гледам “Предизвестена 
смърт”, Както и да преслушам ста- 
рите си дискове с индъстриъл, от- 
Колкото да решавам безброй много 
пъзели. 

Радослав Кавалджиев - Роро 
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е мина и година от Второто из- 
| на Агрой Тусооп, и ето 

го и третия опит на Соба! зхаг 
боймаге да ни покажат, че не са се 
отказали от напъните си да напра- 
Вят триизмерен икономически симу- 
1 латор на тема “Как се строи и уп- 
равлява международно летище”. 
Признавам, че ми е трудно да форму- 
лирам обективно Възмущението си 
1 от интерфейса и графичната реали- 
зация, защото те са основната 
пречка за геймърите с естетически 
Критерии, Които правят безуспешни 
опити да усетят магията на играта. 
УВи, такава съществува, но съм Ка- 
тегоричен, че не това е начинът тя 
да бъде Визуализирана. 

Нека накратко Ви Въведа В 5!0гу)- 
то на поредицата. Имате за задача 
да изградите летище, започвайки 
цли от самото начало, следвайки "ее 
тоде или озовавайки се В разработе- 
на Вече ситуация В няКои от сцена- 
рииште. Ролята Ви на главен ме- 
ниджър изисква да Контролирате 
одВижението на пътниците и товари- 
те, минаващи през Вашия евърпорт. 
ТоВа предполага стриктно придържа- 
не Към изискванията на човешкКия по- 
ток, създаване на адекватни условия 
за нормалното функциониране на 
сагдо секцията, разумни Контракти с 
аеролиниите, Които ги транспорти- 
рат, следене на договорите с хоте- 
ли и терминали за горива. Фактите 
са си факти и не мога да отрека ло- 
гичесКкия и симулатиВвен потенциал, 
заложен В играта. 

В третата част на Агроп Тусооп 
геймърът разполага с 


едно ново предизвикателство 
доста интересно по своята същ- 


графша . 
Е 
гейлпаей 


общо 
издател 
сайт 
хардуер 


ност - управление на терминала Ка- 
то самостоятелен обект, позВоля- 
Ващ ни са говорим за “игра В игра- 
та”. Боравите с над 30 елемента за 
оформление на пространството: 
търговски обекти (ресторанти, ма- 
газини, будКки за Вестници), управле- 


та на трафика. Не на последно по 
значение място факторът “добре 
поддържани писти и изправни само- 
лети” е определящ за гладкото про- 
тичане на Взаимосвързаните проце- 
си В поверения Ви обект. 


ние на багажа на пасажерите и про- 
чие. От тях зависи нивото на удов- 
летВвореност на пътниците, Което 
би Ви донесло и съответните по-Ви- 
соки печалби. 

Ще сте изправени пред предизви- 
Кателства от рода на стачки на 
персонала, В случай че не се съобра- 
зявате своевременно с изискванията 
им, повече продадени билети за да- 
ден полет, или пък заплаха за сигур- 
ността на пътниците. Това са все 
елементи, допринасящи за Висока 
степен на достоверност на симула- 
тора. Градът, Където да построште 
летището, е избран измежду 40 Въз- 
можни. Той има уникална специфика - 
например Климат, Който поняКога мо- 
Же да Ви изиграе лоша шега и да Ви 
КостВа загуби или пък численост на 
населението, Влияеща на интензите- 


ПОСЕТЕТЕ... 


бъулгао) 


новини, интервюта, 


УУУУУМ.А 


СКУ | /5 


Не разбирайте погрешно 


моята резервираност 


спрямо Атроп Тусооп 3. Казвал 
съм и пак ще повторя - нелепо е аа 
предлагаш игри, изостанали ВъВ Вре- 
мето и да чакаш някой да ги играе 
от сърце. Какъв е смисълът да се 
Връткаш В пространството с пдея- 
та да имаш триизмерна Визия, гле- 
дайки приземяващи се самолети и 
движещи се хора, Когато графиката 
е плоска Като дъска и лишена от 
елементарна одухотвореност. Не, не 
искам повече да си играя със само- 
летчета, създадени с еджина 
Степоп на Вепдеглаге. Има и по-при- 
ятни занимания - Влакчета, Войници 
от шоколадови яйца, КуКли Барби В 

реален размер и от плът и Кръв... 
Васко Чаворски 


г 


моес те-емвом 


редполагам, че или 
Пе или са много 
малко тези, Кошто не 

са чували за СейеБту Ое- 
аштасп - Всеизвестното 
забавно шоу на музикалния 
Канал МТМ. В него Комични 
модели на звезди от шоу- 
бизнеса се сражават едни 
срещу други с Всевъзможни 
средства, измислени бри- 
лянтно от сценаристите. 
НиКога няма да забравя 
епизода с Фред Дърст 
(Лимп Бизкит) и Джеймс 
Хетфилд (Металика), озаг- 
лавен Тпе Нат о! Меа!, В 
Който оКоло арената има- 
ше наредени четири произ- 
Волно активиращи се маг- 
нита, а двамата играчи бя- 
ха облечени В метални риз- 
ници. :-) Представете си 
само магнитите, привлича- 
щи “бойците”, облицовани 
В стомана, Както и... мно- 
ЖестВото байпаси и шини 
на зрители от публиката. 
За първи път шоуто се 
излъчва през 1998 година 
по Време на полувремето 
на Зирег Воу/, а първите 
звезди В него са Мерилин 
Менсън и неговият Кръст- 
ник, Всеизвестният сериен 
убиец Чарлз Менсън. Въп- 
реки че сценаристите на 


нонпна 


: дошат батез/Вто Аре РгодисНопз 
„ мпали.дотоатез.сот/датез/деаттайсп 


Сеерту Оеайтта!с! са адс- 
ки добри и Винаги измислят 
Всевъзможни гегове и сКе- 
чоВе, може да се Каже, че 


шоуто В момента е 

8 нещо Като застой 

Може би точно поради 
тази причина В този мо- 
мент се появява и КомпЮ- 
търният Вариант на това 
Вече толкова забавно птв- 
предаване. 


Не трябваше ли 
друг да пусне 
електронния 
вариант на 
МТУМзв СееБггу 
Оеаспгпассп"? 
Преценете са- 
ми... 


Нали знаете, че има 
идеи, Които са брилянтни и 
пропадат поради > едно- 


единствено нещо - Калпа- 
Вата им реализация... Слу- 
чаят с Компютърния Вари- 


1 СО 


Репцит 300 МН, 128 МВ ВАМ 


Мпдоуув АП, Омес“Х 8.1 


РС, Р9, Р52, ХОох 


ант на Сейерту Оеайтайсп 
е горе-долу подобен. Не че 
играта е пълен провал или 
пълен боКлук, но просто 
Компаниите, замесени В 
това заглавие (Сошат 
Сатез и Ва Аре Ргодис!- 
0п8), яВно нямат голям 
опит с правенето на РС 
игри. За това говори и ли- 
митираният геймплей, не- 
дотам детайлната графи- 
Ка и сравнително безидей- 
ните решения на програ- 
мистите... Но за това по- 
нататък. 

МТУз Сеевту ПОеа!- 
так! е Класическа фай- 
тинг игра, Която за съжа- 
ление не е на нивото на хиу- 
товете В този Жанр от 
типа на Мопа! Кота!, 
5иее! Натег или ТекКеп. Тя 
дори не може да се нарече 
добър “забавен” файтинг. 
ЗВездите от шоубизнеса, с 
Които ще можете да се 
сражавате, са сравнител- 
но много на брой. Сред тях 
фигурират Мерилин Мен- 
сън, Кармен Електра, Де- 
нис Родман, Ана Никол 
Смит, Джери Спрингър, 
Рон Джереми, Бъста Ра- 
0ймс, Томи Лиши и петте 
тийн идола от МЗупс. Все- 
Ки един играч има специ- 
фични атаки, специфични 
завършващи удари (Татау) 
и специфични трикове. 


Порно звездата 

Рон ДЖереми 

(позната ни от множес- 
тВо филми с образовател- 
на тематика и Клипове на 
бибште) примерно доубива 
Жертвите си с дВе огром- 


ни топки (дисКо топки), Ко- 
ито падат от небето. Де- 
нис Родман размазва про- 
тиВниците си с удар с бас- 
Кетболна топка, а Ана Ни- 
Кол Смит обича да използ- 
Ва гърдите си по Всякакъв 
начин. :) Общо Взето на 
този етап хуморът, Вло- 
жен от авторите (или сце- 
наристите), е на много 
добро ниво. Разочароваща- 
та част идва, Когато раз- | 
берете, че Всеки играч има 
по 4 удара и само един фи- | 
нален трик за убиване на 
противника. Това автома- 
тично означава, че разно- 
образието от удари и ата- 
Ки е толкова малКо, че пис- 
Ва за стряскащо Кратко 
Време. 

В играта има и специа- 
лен солоВ режим, наречен 
Еркоде. В него ще можете 
да изиграете 6 епизода, 
съставени от 3 битКи с 
разтърсващ Коментар, из- 
държан естестВено В стил 
МТМз Сеевту Оеайтас. 
Неприятното В случая е, че 
Всичките 6 епизода се ми- 
нават за отрицателно 
Време и така си осигурява- 
те достъп до ВсичКи игра- 
чи и терени. АКо Към това 
превъртане добавим и 7-8 
Оеаштак-а за доразуча- 
Ване на играчите, можем 
да пресметнем елементар- 
но, че МТМз Сеебту Оеай- 


та!сп споКойно може да за- щ 


държи Вниманието Ви за 
оКоло час, В най-добрия 
случай - за 2. 

Убеден съм, че аКо раз- 
работчиците на тази игра 
бяха тези на серията 
Мопа! Котра, примерно, 
МТМз Сеерту ОПеата!сп 
можеше да се превърне В 
суперхит. Със свежото си 
чувстВо за хумор, забавни- 
те сКечове и специални 
удари (повечето от Които 
В момента са неизползвае- 
ми - просто се изпълняват 
тВърде тромаво), с мно- 
ЖестВото любопитни пер- 
сонажи, играта определено 
има потенциал. Но не и 6 
този си Вид. 


Орлин Широв 


Тук можете да намери- 
те много серии от прочу- 
тотошоу: р://пеелесйпо- 


ткК.сот/таЗх/томег/Се!е - 


туПвайтак - МТУ зепез/ 


--У 52  -4 ТО1:2 !) 


1. Хитовете за конзоли рядко стават такива за РС. 
е. Както и обратно. 
Първи и втори закон на надплатформения геймър! 


огато разбрах, че Тигок: Еуо- 
К“ е факт, без дори и аз да 

знам Как се оказах изстрелян 
пет години назад. Във Времето, Кога- 
то имах 486-тица и Видеокарта АП 
А!-1п-МУопдег. Точно тогава за РС бе- 
ше излязла първата част на ТигоК. 
4 На Всичкото отгоре решително от- 
1 Казваше да тръгне на Ай-то и това 
си е Борбата беше безмилостно 
Жестока и на Втория ден схванах, че 
проблемът не е В мен, а В Канадска- 
та фирма - на умлу.ай.сот имаше 
специален линк за Орепа!|.Я! само за 
тази игра. След “инсталацията” му 
Всичко тръгна Като по мед и масло. 
Играта беше яКа, Красива и инте- 
ресна. 

Другото, Което си спомням, е, че 
тогава Кипеше усилен труд по пър- 
Вия брой на РС Мапа и не можах да я 
разцъкам Като хората. Ако и Вас ви 
наляга меланхолия, отворете първия 
ни брой, погледнете на страници 18- 
19 и Вижте сами за Какво ставаше 
дума. Известно Време след това из- 
лезе Втората част, наречена Зеедз 
ОГ ЕМ. Тя беше приличен секуенс, ус- 
пял да ме задържи доста Време пред 
монитора (статия В РС Мапа брой 3 
от 1999 година). Междувременно за 


ПИ Конзоли се появиха още дВе части - 


ОКШОЛЕ ЗНООТЕВ 5 


Ассат 
пИр:/АшгоК.сот/емо шоп 
Репушт 600 МнНг, 128 МВ ВАМ 


Уйпйомв Ан, Онесих 8.1 
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Наде Муагв и Зпадом ОГ ОБМоп. 

И ето че сега, четири години по- 
Късно, за Всякакви Видове Конзоли и 
Компютри (без Масиозп) с гръм и 
трясък излезе Еуошйоп-ното продъл- 
Жение. Фактологически погледнато, 
то се пада по-Късно от зеедз ОГ ЕМП, 
но по-рано от зпадом О! ОБПмоп. Не- 
що Като филма “Завръщане В бъде- 
щето”. За Жалост, става дума и за 
самата игра, а не само за Времето, 
В Което тя се позиционира. Преди да 
я пусна, погледнах сайта и там се 
мъдреха главочупещи изрази В спил 
“зашеметяващи пейзажи, неВероя- 
тен обем на нивата, страхотна гра- 
фика, размазващ геймплей, убийстВве- 
на атмосфера” и подобни. Прибрах се 
зарадван и почти оКрилен, инстали- 
рах двата диска. И КаКВо да Видя! Еми 


играта на нищо не прилича 

и просто е много зле... 

Като за начало - настройКата на 
Клавишите е направена по Възможно 
най-трудния и некомфортен начин, а 
тези по дегаш! са просто невъзмож- 
ни за употреба. Второ - обявената 
“феноменалната” графика е пълен 
боклук - Водните поВърхности изг- 
леждат глупаво и нереалистично. 


: ш 2; 
С ВЕМЕМ 1 РС МАМА 12/2003 


“НеВвероятният геймплей” или при 
прехвърлянето Към РС се е загубил 
или Въобще не го е имало. Като на- 
мериш 3-те Ключа, пещерата ще се 
отВвори, Влизаш Като преди и след 
тоВа изпотрепваш де-що нещо мър- 
да... И таКа 15 нива, Всяко с по 5-6 
поднива... Може би летенето на гър- 
ба на дракон е единстВеният Къс от 
нещо свежо и интересно. Но и тойе |" 


направен несКопосано, а и при него 
се Виждат още повече недостатъци- 
те на играта. 

Като цяло В Турок цари безумие - 
Враговете са някакви КроКодилопо- 
добни твари, част от Които са изва- 
дени от праисторичесКия музей, а 
останалите са родени от главите на 
гламави геймдизайнери. Те са грозни, 
недобре пипнати и лошо текстурира- 
ни. Аи нашият герой явно обладава 
повече от 2 ръце - В един момент 
той дори успява да стреля с лък, д0- 
Като Виси хванат с дВе ръце за лиа- 
на над пропаст. А може би се Крепи 
само със силата на своята мисъл? 
Кой знае... Има и още Куп недомисли- 
ци и щуротии, за Кошто нямам Време 
и място да говоря. Така че ако сте 
бил фен на серията игри, по-добре не 
си разваляйте Впечатлението. : 

Пеню Дачев | 

Р9. Все пак по темата за индиане- 
ца има нещо интересно - КомиКсът, на- 7 
речен Тигок: Зоп ОГ 5юпе, издаван от 
Пе! РиБвптд. Първият брой е излязъл 
декември 1954 г., а последният - от но- 
ември 1980-та, се нарича Тпе аз! Атои,. 
След това Уайеп! Сотсз го Купуват и 
идва Времето на Тигок: Ппозаиг Нитег, 
за Които ВечВ знаете мнението ми. 


тувзи 962) 


ека направя едно уточнение - 
Н статията е само за фенове на 

сериала. Тези, Които не се Ке- 
фят, по-добре да отворят на някоя 
друга страница. Защото еКспанжъ- 
нът си го бива и ако Вие не сте от 
Верните почитатели, няма да разбе- 
рете Възторга ми. Но ако пък преди 
Тпе 5итз 2 искате да се присъедини- 
те Към з5-лагера, то сега е момен- 
тът. И така, В този епизод ще си иг- 
раем на 


Вещици и магове 


Безумна тема, Която е поредното 
доказателство, че американското 
общество загнива от скука ие гото- 
Во да измисля Все по-смахнати теми 
за симулация, за да оцвети сивото си 
съществуване. Този път резулматът 
“е поВече от приятен. Тпе 55 си е 
същият, Какъвто го познавате - 
ЖенКките имат нервни пристъпи, мъ- 
Жете не си мият чиниите след Вече- 


Шр:/Апезилз.еа.сот/ 
Репцит 450 МНг, 128 МВ ВАМ 
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ря, но Вече имат нов начин за развле- 
чение - магиите. Те са достъпни за 
притежателите на магическа пръч- 
Ка, Която заедно с наръчник за магии 
и заклинания един обиКкноВен ден се 
появяват, оставени от странстващ 
циганин (можем да го наречем и ром 
или номад, за да не разпалваме раси- 
зъм по невнимание). 

Темата за номадите е застъпена 
и В декорите, и В оформлението на 
Маас Тоуп. Това е мястото, отКъде- 
то се сдобивате с необходимите Ви 
съставки за заКклинанията и общува- 
те със сродни души, обвързани с ма- 
гията. И покрай това припечелвате 
и някой лев - било то стандартен 
или Вълшебен, на събиранията на 
магьосниците, Където мерите сили с 
останалите и доказвате КолКо сте 
Вещ В занаята. В магическия град ся- 
Каш сте на панаир - има най-различ- 
ни Въртележки, гълтачи на огън, ма- 
гоВе, пробождащи невинни Красавици 
с остри саби и прелитащи Вещици. 

Елементите от интериора също 
са синхронизирани с новата тема - 
столове от чоВвешКи Кости, средно- 
Вековни знамена и домашни олтари, 
посветени на светиите-покровители 
на древния занаят. Чекрък за златна 
нишка, приспособления за добиване 
на мед и пчелен Восък, бучка за мас- 
0... АКо се питате на Кого са му 
нужни тия еКзотики, то не сте за- 
Кърмен с магия. Защото три части 
пчелен Восък правят заКлинание, с 


ЕХРАМЗТОН РАСК” 


помощта на Което се превръщате В 
такова животно, Каквото Ви Виждат 
хората, с Които Живеете. Или равни 
части масло, отровни гъби и еКст- 
ракт от Крастава Жаба, чрез Кошто 
правите заклинание за трансформи- 
ране на хората В плъхове. Или прис- 
лужницата В скелет. Но за това е 
нужна друга магия. Въобще намиране- 
то на нужните съставки невинаги е 
лесна задача. Например има случай, 6 
Който изпълнявате КуестоВе, за да 
се доберете до пилешка Кост или 
драКонови нокти. И още безумия, га- 
рантиращи Ви Рип от Висок Клас. 

Ще Ви призная, че този път реших 
да остаВя оригиналния сауна на 51п15- 
а, за разлиКа от обиКноВено, Когато 
играя на няКоя любима селекция от 
трЗ-Кки. Или чувството ми за хумор 
се е променило, или речта на симове- 
те е станала по-мелодична, но не се 
издразних на бръщолевиците им. Не 
очакВайте чудеса В графично отно- 
шение. Махв явно ги пазят за Тпе 
5тв 2. Не Виждам обаче на Кого му е 
нужна спираща дъха приизмерност, 
Когато на дневен ред са по-отгоВвор- 
ни задачи - да се Внесе хармония В 
отношенията на Вашите Виртуални 
деца, да се балансират и насочат В 
правилната за тях посока на разви- 
тие - било то сервитьор или Вещица 
от ноВ тип. И ако заблудените геймъ- 
ри си мислят, че това е проста рабо- 
та, то е само защото не им стиска 
да премерят сили В този невероятен 
симулатор на човешКо поВведенце. 
дез ге 


ВоБт Поог 


е(епе 


е своеобразен римейк на една 

Класическа и позабравена Култо- 
Ва игра от епохата на по-дъртите 
геймъри Като мен. Тя е създадена пър- 
Воначално за Апда през далечната 
1986-та и по-Късно е портната за РС. 
В нея можехме участваме В смърто- 
носни битки, да обсаждаме замъци, да 
се сражаваме с мечове и да се сърев- 
новаваме В рицарски турнири. Естес- 
тВено, иде реч за Ое!епдег о! Ше 
Сгомп. Но сега ще поемем управленц- 
ето не на един от четирите саксон- 
сКи лорда, а на най-Виталния герой - 
легендарния Робин Худ. Ще се опита- 
ме да спасим Англия от тиранията на 
принц Джон и шерифа на Нотингам В 
един римейк с Всестранен геймплей, 
аркаден привкус и забавен сюжет. 


ре Худ: Защитник на Короната 


УниКален жанр 


Трудно е да се определи Какъв точ- 
но е жанрът на тази игра. Най-общо 
бихме могли да го поставим В рамки- 
те на екшън-стратегиите. Но и това 
няма да е твърде точно, тъй Като В 
ВоБт Ноод: Оейепдег о Ме Сгомп ще 
срещнем елементи и от ролевите иг- 
ри. Основното действие В нея се раз- 
Вива на една голяма стратегическа 
Карта, разделена на тридесет и осем 
териториш, Кочто представляват 
разпокъсаната от Враждуващите лор- 
дове добра стара Англия. То протича 
на ходове, а Вашата основна цел, Как- 


(6. Та вто 
етоуп „автаайте 


Ба 


-бреврр ор Посстбрат 


т а: 
Е >. 

добно на 

асически игри! 


то подобава на един същинсКи робин- 
худовец, е да превземете замъка на 
принц Джон и да натрупате необходи- 
мите жълтици, за да платите откупа 
за осВобождаването на истинския 
Крал на Англия - Ричард ЛъвсКото сър- 
це. За тази цел ще трябва да събере- 
те армия от селяни, стрелци, пешаци, 
рицари и Катапулти и да я поведете 
срещу останалите лордове. 

Протичането на сраженията се 
сВежда до два основни момента - ди- 
ректни битКи и обсади на Крепости. 
При първия действието се прехвърля 
на една шахматоподобна дъсКа, Коде- 
то ръководите Войниците си В реално 
Време. Колкото по-добре се справяте, 
толкова по-нови умения ще отКлючва- 
те за нуждите на своята армия. При 
обсадите нещата стоят доста по- 
различно. Избирате Коя от страните 
на Крепостта желаете да обстрелва- 
те с Катапулти (гледната точка е зад 
мях) и започвате атаката 8 един дос- 
та по-жиВ стил на игра. Лошото В слу- 
чая е, че разполагате с твърде Крат- 
Ко Време и трябва да се прицелвате 
бързо и умело. От тоВа зависи дали 
ще превземете Крепостта или не. 


АрКадни елементи 


Подобно на сВоя първоизточник 
Вот Ноод: Оеепдег о Ше Сгомп е 
обогатен и с няколко мини-игри. В тях 
ще нападате Каравани от няКое дърво 
(гледната точка е от първо лице, а вие 
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стреляте с лък), ще плячкосвате замъ- 
ци с помощта на своя Верен меч, ще 
спасявате девойки В опасност или ще 
участвате В рицарски турнири за сла- 
Ва, пари и земи! Тези неща изграждат 
аркадния елемент В играта. Той внася 
допълнително разнообразие В геймплея 
и го прави жизнен и увлекателен. 

Но тук се наблюдават и някои от 
основните недостатъци на този риу- 
мешк. БитКите с мечовете са малко 
дървени по отношение на Видовете 
удари, а Камерата е мпВвърде нестабил- 
на и често застава В най-неподходяща- 
та позиция. Що се отнася до атаките 
с лък - те пък са твърде трудни, а пък 
успешното им изпълнение не Ви носи 
Кой знае Колко много пари. 

ВсичКо гореспоменато е пресъздаа- 
дено В едно невероятно шарено и Кра- 
сиво триизмерно пространство. Реп- 
ликите на героите са озвучени изклЮ- 
чително забавно и диалозите помежду 
им спомагат за развитието на основ- 
ната история за Робин Худ. Ще срещ- 
нете добрите стари познати от ле- 
гендите за шеруудсКия разбойник. 
Малкия Джон ръководи армиите, Ме- 
риан шпионира Вражеските терито- 
рии, отец Тък събира парите за отКу- 
па, а сър Айвънхоу участва В рицарс- 
Ките турнири. 


Вива ла Робин Худ 


И тъй Като мястото ми свършва, 
ще Ви Кажа само едно - ако по някаква 
причина сте пропуснали тази Класи- 
ческа игра В миналото, може да попра- 
Вите грешката си именно сега- с 
Вобт Ноод: Оетепдег о е Сгомп. Са- 
ми ще се убедите, че ВъВ Всеки от 
нас дреме по един Робин Худ. 

Владимир Тодоров 


сцЬ 35 


шШаща: 


Шицац 1 а 


атсинст?7 тораеш 


сканирани и Сур раци услуги 


Вие аа не са часа 


Ссудботени град ьлиа зи 


тел. 624251. е-та: сивззесшь Е сп 
мтгр:/умлм. сит 35: со 


50 | РС МАМА 1272003 | ВЕМЕЖ | 


И -- 


БРОРТ5 


ааснеетаентна | 
Би в з . 
ра 
др 


Ворят на някого нещо. В този смисъл 
далеч по-интересно звучи наличие- 
то на 23-тпе писти В състезание- 


и. я п то Упяоп Сир плюс Класичес- 
мназсап 
ш Ва сви ча. ДР ча ДР гр шъ Ките мото-легенди - пистата 


Мо сила 


бичате ли автомобилните 
е Само ако сте ис- 
тински фен на надпреварите с 
дъх на отработени газове и асфалт, 


ще познавате състезанията Мазсаг. 
"7 Или ако четете редовно РС Мапа, 6 


3 . 

АД Която ежегодно Ви съобщаваме за 
“е най-новото отроче на гейм индуст- 
ии. рията, посветено на това автомо- 
са билно съревнование. 

е. Мазсаг Тпипдег 2004 се издава от 
е? 


ЕА Зройв - безспорния лидер В 06- 
Ши ластта на Компютърно симулирания 
спорт. Това е и единствената оста- 
нала игра, посветена на изКонно аме- 
риканското надбягване с автомоби- 
| ли. Другите Конкуренти - Мазсаг Неа! 
1 на Назрго егастуе и Мазсаг Настао 
| на Раругиз, са спрени от производст- 
Во. Името Мазсаг е съкращение, Кое- 
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БЗС Ба 


>Да се въртя или да не се въртя в кръг - 
това не е въпрос на избор тук« 


за о # Н / 


то означава Майопа! Аззозаноп 0! 
Зоск Саг Вастад или по нашенски 


“блъсКаница със серийни 

автомобили” 

Мазсаг-състезанията В САЩ са Кка- 
то Кебапчетата с пържени Картофи 
В мързелиВ летен ден за българина - 
ходиш, зяпаш, разповарваш се. Коли- 
те са близки до серийното произВвод- 
стВо - по-скоро силно напомнят се- 
рийните си еквиваленти. Представе- 
ни са само американските автомоби- 
лостроцтели “Форд”, СМ и “Крайс- 
лер”, а общото между Всичките със- 
тезатели е правилникът. Той поВеля- 
Ва моторът да е осем цилиндров. На- 
помпан е с КонсКи сили за максимална 
скорост оКоло 180-190 мили В час 
(т.е. около 270-280 километра В час). 
По мощност и маневреност тези Во- 
зила не могат и да се сравняват с 
Формула 1 или дори пдуСаг, но Въпре- 
ки това дават ясна представа Какво 
би се случило, ако случайно решиш да 
“поопраВиш” жигулата на дядо. 

Като единствен представител на 
жанра и Като отроче на гиганта 
Еестотс Айз, Мазсаг Типдег 2004 
Включва имената на актуалните 
Мазсаг-звезди плюс реплики на акту- 
алните Мазсаг-ТМ Коментатори. У 
нас обаче едва ли тези имена ще го- 


НОНОЕП 


ОПауюопа. 


Надпревара по овала 


Когато започвате играта, 
създавате профил на своя състеза- | 


тел и избирате автомобил. След то- | га 


Ва можете да подберете измежаду ня- 
Колко типа игра, Като особен инте- 
рес заслужава “Кариера”. В нея полу- 
чавате 4 милиона долара кеш от 
спонсори, слабоват автомобил и Въз- 
можност да докажете потенциала си 
на някой от овалите. С напредването 
на Кариерата Ви автомобилът ще се 

развива или ще тъпче на едно място | 
- Всичко зависи от Вас. Неприятно 


Впечатление обаче прави сравнител- 


но бавната акселерация В придобитц- 
те Възможности - таКа ще трябва 
да Карате много пъти по 20-30 оби- 
Колки, преди да можете дори да си 
помислите за победа. Блях, тъ-по. 
ВъВ Всеки един от другите моду- 
си обаче можете сами да повлияете 
Върху шанса си за победа. Возията на 


Мазсаг-Колите е донякъде автентич- Щ 
на Като се създава реално усещане Щ 


за скоростта. Похвално е, че намеси- 
те Върху настройките на автомоби- 
ла, правени В боКса, се отразяват за- | 
бележимо на поведението на авто- 
мобила. Така бързо можете да преце- 
ните Кога настройките на спойлера 
са правилни и Кога не. Графичният 
енджин позволява Високи разделител- | 
ни способности и детайлност на 
графиката. ЕстестВено, аКо има Же- 
лязо ВъВ Вашата Кутия, Което да по- 
еме изчислителната задача. 

Мазсаг Тпипдег 2004 е последният 
мохикан В своята Все по-тмясна ниша. 
Това В никакъв случай не омаловажа- 


Ва положителните му Качества - В 
добра графика, отличен саундтрак и МИ 


звукови ефекти, приятно автозабав- 
ление. Единствено скуката от тър- 
Калянето по овал ще Ви подсети, че 
понякога чистото техничесКо съВър- | 
шенстВво не е ВсичКо на земята. 

Александър Бойчев 


да Ви представя игра на тема 
плажен футбол - Рго Веасй 
боссег. Тя беше по-скоро успешна ин- 
терпретация на едноименния спорт. 
Не особено претенциозна графика, 
сравнително добър зВук и приятен 
геймплей. Но все пак и издателят не 
беше Кой ба е, а именно Мападоо. Е, 
този месец пак имам Възможността 
да прегледам за Вас плажен футбол. 
Този път издателят е безизвестна- 
та, поне за мен, фирма Нед Ее, а 
Крайният резултат - по-скоро Куц. 
Преди Всичко искам да подчертая, 
че играта дори не може да стъпи и 
на малкото пръстче на произведенц- 


П реди брой имах Възможността 


Лятото отдавна мина, но изглежда, че 
за хората от световно неизвестната 
фирма Нед Еге то едва сега започва 


ето на М/ападоо. Тя е изключително 
опростена и единственото, Което 
може да Ви сполети, е да разрушите 
някоя и друга мозъчна Клетка или 
част от интериора на дома си. 

Играта е замислена да грабне фе- 
новете на плажния футбол с помощ- 
та на мадамите-футболисти, Които 
Вместо да играят с екипи, тичат по 
пясъчното игрище 


само по едни моноКини 


Та така... Все пак заглавието 
може би може да ни предложи нещо? 
Но да Караме подред. При първото 
стартиране ще трябва да направи- 
те настройки на графиката не от 
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Къде да е, а от Конзола В У/пдоууз. Но 
те пък и едни опции - имате Възмож- 
ност само да изберете разделител- 
ната способност от 800х600 090 
1024х768 и това е. После идва ред на 
самата “игра”. Пред Вас се появява 
едно неособено Красиво направено 
меню само с по една опция за наст- 
ройВане на Контролите, на музиката 
(Която е Като адсКо наказание за 
ушите и аз побързах Веднага да я 
настроя на “ОН”) и избор за започва- 
не на турнир или приятелски мач. 
Турнирът Ви предоставя Възможност 
да изберете отбор и да се изправи- 
те срещу други тимове В борбата за 
златната Купа на плажния футбол. 
Приятелски мач е ясен - избор на от- 
бор, стадион и т.н. 

Имате на разположение 32 опбо- 
ра, Които представляват представи- 
тели на различни страни. България, 
за добро или лошо, не присъства. Са- 
мите тимове не се различават по 
някаКкВи показатели, т. е. няма значе- 
ние дали ще играете с Бразилия, Ко- 
ято, между другото, е родина на 
плажния футбол, или с Тайван. А сега 
нека погледнем футболистКите. Изг- 
лежа, че за хората от Нед Ее 
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Всички играчКи са близначки 


не Видях никаква разлика между 
тях. Просто е направен един рауег 
тоде! и един зКт са Копирани за Всич- 
Ки останали отбори. Някои от мада- 
мите носят слънчеви очила и това е 
единстВената разлика. 

Особено Важен аспект В футбол- 
ните симове е Камерата. В ХХХиете 
Веасп Зоссег тя е повече от лошо 
направена. Изгледът е само един - 
близо до играча и по никакъв начин не 
може да се сменя. 

Последния пирон В ковчега на от- 
рочето на Нед Еге е графиката. Тя е 
под всякаква Критика. Самите фут- 
болистки, освен че са напълно иден- 
тични, са и страшно ВдърВени, гор- 
Ките. Все едно са издялани от някой 
пън. Публиката е “залепена” отстра- 
ни на стадиона. Изобщо положение- 
то не е розово. 

За звука може да се каже същото 
- има само един Маск, Който се пов- 
таря през 30-40 секунди. 

Тази игра не става за нищо друго, 
освен за подарък на човек, Който 
мразите изключително много. :-) 

Кирил Илиев 
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А ПУБЛИКУВАНИ БЯХА ПЪР- 
ВИТЕ ОФИЦИАЛНИ ИЗОБ- 
РАЖКЕНИЯ НА РЗР 


На 5-ти ноември Кен Кутараги, нари- 
чан от мнозина “бащата на Рау- 
Зтапоп”, демонстрира на среща с не- 
назован инвеститор първите офици- 
алните Концептуални изображения 
на РВР (съкратено от “Раубгайоп 
Ропаре”, или “преносим Раубтаоп”). 
НоВата преносима Конзола на Зопу 
бе анонсирана на тазгодишното из- 
ложение ЕЗ В Лос Анджелис, Като 
фирмата гигант заяви от самото 
начало сВоята нескривана амбиция 
да утвърди РВР Като “уолкмена на 
бъдещето”. В изявлението си от 6- 
ти ноември Кутараги сан все пак 
уточни, че публикуваните изображе- 
ния В никакъВ случай не са оКонча- 
телни и до евентуалната премцера 
на РЗР Концепцията може да се про- 
мени до неузнаваемост. Очаква се 
финалният “фасон” на РЗР са бъде 
| демонстриран на ЕЗ 2004. 

НяКои от детайлите оКоло РЗР все 
пак са почти оКончателни. Като 
например размера на екрана - 480 х 
272 пиКсела (срещу далеч по-скром- 
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Да Е 


ните 176 х 208 пиКсела на М-Саде) и 
широКоекранен профил 16:9. Както 
сигурно си спомняте, медията на 
РЗР е Кръстена ОМО или “Ипмегва! 
Мефа Оемсе” и представлява 60 ми- 
лиметров, двустранен оптичен диск 
с Капацитет 1.8 СВ. Видеокомпреси- 
ята, Която ще поддържа РЗР, е 
МРЕС4, а по предварителни пред- 
Виждания мини-Конзолата ще може 
да показва оКоло дВа часа Видео за- 
пус с ОМО Качество. 

Зопу Все така сериозно се замислят 
дали да не направят РЗР и мобилен 
телефон, по примера М-Саде, Като 
засега се предвиждат вграден ЦЗВ 
2.0 и безжична Комуникация. На прес- 
Конференцията, последвала изявлени- 
ето, Кен Кутараги е заявил съвсем 
намерението на Зопу да се пребори 
с Конкуренцията не само на М-Саде, 
но и СатеВоу и дори на музикалния 
плейър на Арр!е - Род. 


По всичко личи, че ни очаква 
една повече от интересна 
2004-та година. Вероятно 


горе-долу по това време... 


следващата година и бъдат 
ясни параметрите на след- 
ващото поколение- от до- 
машни конзоли. Но явно ще 
стане “горещо” още към сре- 


дата на годината, когато бопу 


ще покажат своята нова и 


рачка РЗР в нейния" 


телен блясък. Какво да Кажа, ; 
освен че РЗРсизтлежда не 
просто обещаващо, а напра- 
во сензационно. Поне като 


концепция. Дано само цената 


й не се окаже не по: малко" 
а СОНАОДИОаНИ 


Ивелин Г. Иванов 


“Игрите започнаха да стават 
тВърде еднаКВи”, смята Дейвид Бре- 
Обън, основател на Ргопцег Оеуейор- 
тетв, автори на Оодз Ше. И Като че 
ли наистина е прав. Още повече, че 
“Когато чоВекът, създал (заедно с 
Йън Бел) игра Като Ее, има да Каже 
нещо за оригиналността, най-добре е 
Всички ние да си отваряме добре 
ушите. (Да, имам предвид точно “он- 
зи Ейе” - първата 30 игра за РС, 
сВоеобразна Комбинация от страте- 
гия, екшън и симулация, считана от 
мнозина за една от най-оригиналните 
и наш-увлекателни игрални Концепции 
на Всички Времена.) Уви, “доброто 
старо Време” на Ее е Вече само 
спомен. Време е за нови “различни” 
игри. 

Какво Всъщност е Пой5 Ше? Си- 
гурно ще откриете поне един пред- 
Варителен преглед, В Който жанрът 
на тази игра се определя Като “симу- 
лация”. Да, бе! Вярно, че главният ге- 
рой на Оойз Ше е Куче. Вярно, че В 
играта има и гледна точка от първо 
лице, т.е. през очите на Кучето. Има 
и елемент, наречен “Зтейомвоп” - 
нещо Като режим, В Който Виждате 
миризмите като разноцветни обла- 


чета. Но симулация?! Мен ако пита- 
те, Оой5 Ше си е чиста проба ек- 
шън-приключение. Само дето този 
път цялата мръсна, геройска работа 
трябва да свърши едно Куче. Запоз- 
наоте се Джейк - пес с неопределе- 
на порода, безкраен запас от сВобод- 
но Време и... слабост Към Дейзи. Ча- 
ровната (поне според Джейк) Ку... 
представителка на протиВния пол от 


„същия Животински Вид бива опвлече- 


на от подли Кучкари и оттук започва 


Всичко В тази игра. Джейк ще трябва 
“да прекоси Щатите, за да отКрие и 


спаси Дейзи, осуетявайки пъКлените 
планове на злата мис Пийчис. 

М-да, звучи точно като история 
Към филм на Дисни, с Всичките 0 плЮю- 
соВе и минуси. Историята В тази иг- 
ра обаче далеч не е толкова Важна. 
Интересните неща В Оод5 Ше са 
следстВие по-скоро от това, че та- 
зи игра някак успява да те накара да 
мислиш и действаш Като Куче. В из- 
Вестни граници, разбира се. След 
оКоло час игра на демото, аз Все пак 
не легнах по гръб, за да пробвам да 
си оближа... лапите. Майтапа наст- 
рана, В По9з е можете да правите 
Куп Кучешки номера, Като например 
да ровите дупКи, да носите предме- 
ти, да плувате, да лаете (разбира 
се), да маркирате територия и дори 
да облекчавате някои свои по-серцоз- 
ни нужди, там, Където Ви завари не- 
обходимостта. За онези от Вас, Коц- 
то тъкмо сподавиха една яка прозяв- 
ка, ще Кажа, че Всичко това се оказа 
учудващо забавно. Особено В Комби- 
нация с факта, че авторите на Оод5 
Ше са ни дали свободата да се мо- 
таме на Воля из нивата и да еКспе- 
риментираме с резултата от дейст- 
Вията на Джейк. 

Друга сериозна тръпка В Оод5 Ше 
са “кучешките предизвикателства”. 
Става Въпрос за мини-игри, В Кошто 
ще трябва да победите други Кучета 
В състезания по бързо Копаене на 


дупка, В дърпане на парцал (Кучеш- 
Кото “дърпане на Въже”), В отКрива- 
не на аромати и т.н. Като си гово- 
рим за аромати, нека Ви разясня Как 
действа Въпросният “зтейомвюп” 
режим. В него, с гледна точка от 
първо лице, трябва да откриете раз- 
лични на цвят облачета от аромати. 
Усещането е доста сходно с това 
от събирането на бонуси В джъмп 
енд рън игрите. С тази разлика, че 
(поради ограничения зрителен ъгъл) 
тръпката тук е най-Вече В отКрива- 
нето на “облачетата”, отКолКото В 
това да се доберете до тях. 

След Всичко Казано дотук, логично 
е да се питате - ама, това не е ли 
някаква “детска игричка”. Ами-и-и... 
Честно казано, не знам. Както Вече 
Казах - демото се оказа учудващо за- 
бавно. Очаквайте оКончателния от- 
говор В ревюто 
на П0зе 


Ше. А 
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Влез в ролята на надъхан млад пес и ще преследваш овце, ще 
гониш топки, ще душиш в дупки и ще носиш кволи нес уста. и 
после дали ще се чудиш защо кучетата ималилош дъх? 


Кучешкият живот е всъщност животът на Джейк, млад пойнтер, който в 
началото на играта се оказва отвлечен от бандити заедно с приятелката си 
Дейзи. Но само Джейк има късмета да избяга и сега всичко е пред него, ще 
има нужда и от твоята помощ, разбира се, за да проследи лошите и да 
освободи Дейзи. 


Звучи като сценарий на Дисни и честно казано такова е и„усещането в 
играта. Перфектно за начинаещи геймъри, но и вие, заклети маниаци и 
хардкор фенове, няма защо да се изключвате - иматонове смешки, които са 
специално за вас. Все едно да си препикаеш името в снега, яко е, кво като не 
сина 10 (момичета, повярвайте ми). 


Първо и най-важно, КУЧЕШКИ ЖИВОТ те оставя да БЪДЕШ куче. Джейк 
може да тича, да скача, да лае, да носи, да си заличава следите, преследва 
котки, всъщност всичко, което кучетата правят (с изключение на това да се 
биеидасеближепо някои определени анатомични части). 


Градът на действие е Кларксвил. Веднъж. свободен от гангстерите, си 
свободен и да бъдеш куче. Можеш да разучаваш околната обстановка, да 
разследваш различните обитатели на района - човекоподобни и животни, и 
да поемаш разни мисии и предизвикателства, а пък ако искаш, просто си 
подскачай наоколо и лай пощальона. Но освен да се моташ, имаш и важна 
работадавършиши най-вечеда надушваш. 


Превключи менюто така, че да виждаш света от първо лице (или 
първа муцуна?) и цветовете му ще избледнеят, за да разкрият 
един друг свят - света на миризмите. Сега най-цветните неща 
пред малкия ти сладък нос ще са облаци от мирис, носещи се от 
разни неща: боклукчиийски кофи, хора и, разбира се, други 
кучета. Да разпознаваш различни миризми става по-трудно на 
всяко ниво, научавайки се и изпълнявайки успешно задачките, 
печели кокал-два за Джейк, което не просто го прави щастлив, но 
енергичени здрав, аиго издига сред другите кучета. Така можеи 
да предизвикаш местния кучешки тартор (който може да си 
сменя нпррдата, затова „предворир ии си сЕ територия 
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(пробвай с Чихуахуа), а изплашиш някой 
- „прберман) или да догониш илебед(пвлиетинеца дос 


и свързаните с тях изображения са търговски марки и/или защитен авторски материал на съответните им собстВеници. Всички права запазени 02003 Вопу Сотршег Емепаптепи! Еигоре. 
; рио чета 


Ги ДОХш" са запазени търговски марки на Зопу Сотршег Елепаптеги ос. 6. е запазена търговска марка на Зопу Согрогайоп. Всички имена на продукти, имена на издатели, 
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тне аз: евнес КНеЗЕЪРЕшаКИТ РЕНЕ СТЕНЕ ТЕНКОРСАНЕЕЕ в 


емото на Еуегута ог Мота 

Включва дВе нива, Всяко от Ко- 

ито би трябвало да ни даде 
добра идея за двата основни аспек- 
та В геймплея на играта. В първо- 
то, Кръстено “Центърът за нано- 
технологии” Бонд трябва да 
“обезвреди” гигантски изследова- 
телсКки център (занимаващ се 
очевидно не с КакВото трябва), 
Който представлява странен хиб- 
рид между небостъргач и язовир- 
на стена. ЗВучи странно, наисти- 
на, но не мога да се сетя за по- 
добър начин да Ви опиша това чу- 
до на архитектурата. Всъщност, 
то Върши чудесна работа за цели- 
те на нивото, тъй Като основна- 
та тръпка В него е спускането “а 
ла Спайдърмен” от Върха чак до 
основите с помощта на стомане- 
но Въже. 

Но преди да продължа със съ- 
битията от първото ниво на де- 
мото, не мога да не спомена две 
думи за графиката на ЕмегуПта ог 
Кота. Всъщност, думата може 
да еи само една и мяе - “стра- 
хотна” Хората от ЕА оКкончател- 
но са хванали цаката на Р52 и ВъВ 
Всяка нова игра изцеждат неговия 
Вече позастаряващ хардуер до 
последната Капка. Като начало, 
моделите на персонажите (особе- 
но този на Бона!) са невероятно 
детайлни и се движат просто бе- 
зупречно. Текстурите, сенките, 
осветлението, Всичко това е на 
невероятно ниво. ИстинсКият 
хит обаче безспорно са “специал- 
ните ефекти”. Такива взривове, 
такъв дим, такъв огън (плюс 
Всичко останало, Което можете 
да свържете с “разрушителната” 
натура на Бонд) съм Виждал единст- 
Вено В новата Гог о е Нтдз игра 
на ЕА - Тпе Вешг о! Ме Кта. 

Спускането на 007 от покрива до 
основите на рушащия се със страш- 


на сила изследователски център 
Включва и поредица от “междинни 
спирки”. Става Въпрос за нещо Като 
тераси по фасадата на постропйка- 


та, на Които Бонд Все пак трябва да 
Кацне за малко, било то за да свър- 
ши някоя дребна задачка (като хвър- 
лянето на още една бомба с часовни- 
КоВ механизъм, да речем), било за да 
се отърве от досадните преследва- 


София, ул. "Самоковско шосе" Ме 1 
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представителства 
в цялата страна 


чи. Без излишни заобикалки ще Кажа, 
че авторите на играта май са се по- 
увлекли В желанието си да ни дадат 
богат арсенал от умения. Бонд прос- 
то може да прави твърде много 
неща! ДВа Вида прицелване, про- 
мъКВане плюс надзъртане иззад 
стени, ръкопашни бойни умения, 
сравними с тези на герой от 
Теккеп, Възможност за използване 
на “случайни” предмети и уст- 
ройства, и т.н., и т.н. Какво лошо 
има ВъВ Всичко това ли? Три не- 
ща. Първо, геймплей елементите 
са твърде много, за да се използ- 
Ват пълноценно и с лекота. Вто- 
ро, нито един от тях не е изпипан 
както трябва. И, трето, Всичко 
това е полуавтоматизирано, т.е. 
играта сама Върши черната рабо- 
та, а на нас остава просто да на- 
тиускаме Копчетата без да тряб- 
Ва да се замисляме особено защо 
и Как. Прибавете Към Всичко това 
и една ужасна, ама наистина 
ужасна на моменти Камера и ще 
разберете защо Вече ме полазват 
тръпки на съмнение относно пъл- 
ната Версия на ЕуегуШтпа ог 
Койпта. 

ВъВ Второто ниВо прябваше 
да управлявам пистов мотор, съо- 
ръжен с дВе Картечници, ракето- 
мет и огнехвъргачка, опитвайки 
да попреча на огромен Камион цис- 
терна да се измъКне по някакъв 
(ама наистина) безкраен мост. 
Управлението на мотора е прилич- 
но, но Всичко останало беше пъл- 
но разочарование, по-голямо дори 
от тоВа от първото ниво. 

Не знам, дано аз да съм бил по- 
лузаспал или твърде Вкиснат то- 
зи ден, та Всичките ми оплаквания 
да са поне умерено неоснователни. 
Защото ужасно ми се играе добра 
Бонд игра с гледна точка от трето 
лице. УВи, по Всичко личи, че такава 
засега не се задава. 


7 // я 


ЕЖРИРЕЛЕЯ СРЕК/ФЕИРИ БЕИТРРЕТЕ. 


телефон за заявки: (02) 917 55 11 


телефон за заявки от цялата страна: (088) 9911111 
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| Куриерски Услуги 


Карго и 
Транспортни Услуги 


Наложен Платеж 


Обратни Документи 
и Обратна Разписка 


К. 
Едва ли някой е очаквал 


Мацдту Под да се издънят точ- 
но по този показател, особено 
след мини-революцията, Която 
ЧаквОажег предизвика с излиза- 
нето си. Просто исках да Ви 
УВеря, след Всички приказки за 
“по-мрачни тонове”, “графика, 
адресирана Към по-Възрастна- 
та аудитория”, “нов графичен 
стил” (и прочее обикнати от 
специализираната преса ала- 
бала-ници), че Визията на Чак 1 
е Все тпаКа впечатляваща. Ог- 
ромни нива, изпълнени с детай- 
ли и Живот, чудесни анимации и 
Все същият пълен, ултра-впе- 
чатляващ цикъл “ден-нощ”. Към 
ВсичКо това можете да добаВви- 
те усъвършенстваната “физи- 
-, Ка” на играта, особено при пре- 
Возните средства, плюс още 
по-добре изглеждащите сВет- 
линни ефекти. 


од 
Принципно, Всяко оп 


нововъведенията В играта (ма- 
Кар те до едно да не са никак 
оригинални) е добра идея... поне 
на хартия. И превозните сред- 
стВа (спидерите и ховърбораа), 
и оръжията, а не на последно 
място и способността на Джак 
да се превръща В своята тъм- 
на половина (В Комбинацията с 
новите умения, Които това Во- 
ди след себе си) са повече от 
добре дошли В доста поизтър- 
Кания Вече |фитр гип Жанр. 
Проблемът е, че Чак П прилича 
повече на няколко малки игри В 
едно, отКолкото на “новото 
лице на |итрвигип жанра”, както 
се надяваха мнозина. Да не го- 
Ворим, че някои от тези “мини- 
цгри”, Като управлението на 
управлението на спидерите 
например, могат да ти скъсат 
нервите поради недомислици В 
дизайна на нивата и преКален 
реализъм. 


Както и да се опитват 
да извъртят Мацдту Под неща- 
та, В Чак 1 Всъщност няма и 
Капка оригиналност. Играта 
представлява смесица от Кла- 
сичесКки |итрвгип “номера” и 
елементи от някои от най-по- 


пулярните елементи от нашу- 
мели напоследък игри. В Намеп 
Сйу (нещо Като базов пункт, 
Където Джак получава мисиите 
си), например, ще можете да 
обиКаляте на Воля и да Крадете 
спидери, изхвърляйки техните 
настоящи собственици “зад 
борда” Като торбата с Ввче- 
рашния боКлук. Да Ви звучи поз- 
нато? На живо “дежа Вю”-то е- 
още по-натрапчиво, повярВвай- 
те ми. И цялата тая безумна 
екстра стои Като голяма ша-! 
рена Кръпка, лепната без дори за: 
да има някаква нужда от нея. : 
Просто на някой май много му 


се иска да дублира продажбите А 
на СТА Ш. Уви, между “искам” и ! 
“мога” често зее бездънна про- “ ! 


паст. 


Признавам си, че 6 един #8 
момент дори ми стана инте- ". 
ресно Какво точно ще се случи 7. 
наКрая. За Колко други |итрвгип 2 
игри можете пък Вие да Каже- . 
те същото? Аз лично - за нито 
една. НоВото превъплъщение на 
Джак също е добре замислено и в 
изпипано (без да броим идиотс- В 
Ката зелена “козя брадичка”). | 
Колкото до Декстър, макар Ве- 
че да не е чак толкова свеж и 
оригинален (просто му научих- 
ме номерата), той все така си 
Върши чудесно работата. Да- 
леч по-интересни са новите д0- 
пълнения В галерията - до едно 
със свой уникален характер и 
графичен фасон. 


Нека Ви предупредя - Чак 
П далеч не е “разходката В пар- 
Ка”, Която беше ЧаквОажег. Ко- 
ето определено е добра новина. 
Този път ще трябва здраво се 
поизпотих и честичКо преигра- 
Вах, особено доКато се науча: 
да гледам на предизвикателст- 
Вата на играта с нужното ува- 
Жение. Но (с изключение на дВе- 
три наистина идиотски трудни А 3 
мисии) Всичко това беше сВър- : 
зано по-скоро с приятни емо- 4 |: 
ции. Другата добра новина е, 

че играта е дълга, наистина. 
дълга. Гарантирам Ви оКоло 
двайсетина часа чисто игрово, | 
Време дори да сте Врътнали“ > 
Вече първата игра. 


А 


Е каво: Тез. Рапоп, Зпоотег | платформа: Раублапопа 


 ГЕЙМПЛЕЙ | ДИ а 
“Не знам защо се надявах, че „и боговете мълчат. По сана Време „ ти нивата са толкова ниско детайл- 
по Вип ще бъде ново. нача за даже се размечт ни, ща поксиирите им Е прякова пост- 


4 МН. 2004 (Р5Х1 
Щ Лесни голоВе: Играейки В Кой- 
ц пошдае режим на ниво на 
трудност ваву или редтпег 
Веднага след Като минете си- 
нята линия, натиснете бупло- 
на за стрелба. Шайбата Влиза 
В9 от 10 случая. 
1 Дуплуциране на играч: Ако ис- 
„| Кате да направите субликап 
1 на някой играч, идете В “Му 
| МНЕ ш след пова В “Сгва!е 


з4 и последното име на играча, 

+ за да Ви се зададе Въпросът: 

„4 “Тпеге 15 а рауег п Ше датаразе 

„7 | мит ай пате. УМоша уои ке 10 
< сгвае а рауег мйп Ше зате 

> | иоптайоп?”, изберепе “Мез”. 
31 Шштайе Оупазу отбор: За да 

с | получите чудесен отбор, п96- 

„| те В ехлртоп режима, Влезте 

“| В опцията за търговия и из- 
Ф берете Всички играчи, Кошто 

| Желаете. Старгирайте нов 

| дупазу режим и преместете 

4 отбора си. 

4 СКршти играчи: Това са скри- 

тите играчи В играта от гру- 

пата Айеп Ат Еагт (ААР) и Соб: 

+. Газ! Мате, Нг5! Мате, ЗТашб 
в | -Согво, Тегепсе, ДАР 

-Созогоме, МКе, ААЕ 

-Миспе!, Огудеп, АА 

„-дапога, Туе, ААЕ 

4 Газ! Мате, Агв! Мате, 51ашв. 
-соргпакв, Тео, СОВ 

-мета!, бабе, СОВ 

-Хотрег, 605, СОВ 

-УМнаскег, Тот, СОВ 

-Мойтап, Ра!, СОВ 

-Моша, Сгайд, ВОВ 


ЕВЕЕООМ ЕСНТЕВ5 
(РУХ) 

Неограничени амуниции 

По Време на игра наглиснегте Т, 
Х, К, О,Х Дя. Ако сте ВоВели 
кода правилно, ппрябва па се 
появи съобщение. Повторете 
"Кода, за да го двактливираге. 
Получавате Коске! Гашпспег и 
други оръжия 

По Време на игра наплиснете 
ТХ, 5, 0, Т Ля. Ако сте ВъВели 
Щ Кода правилно, трябва да се 


Рауег. След тоВа просто: 
трябВа да напишете пърВопо 


В 


Кода, за да го двактивирате. 
Получавате 5трег В е 

По Време на игра натиснете 
ТХК ОТ. Дя. Ако сте Въве- 
ли Кода правилно, трябва са 
се появи съобщение. Повто- 
рете Коца, за да го двакливи- 
рате. 

Получавате 121 

По Време на игра натиснете 
ТХ, К 0,ТГ. Ако спе ВъВели 


кода правилно, трябва са се | 


появи съобщение. Повтореге 
Копа, за да го двакливирате. 
Получавате Зпойщип 

По Време на игра натиснете 
ТХ, К 0, 0,Г. Ако сте Въвели 
Кода правилно, трябва да се 
появи съобщение. Повторете 
Кода, за да го деакливирате. 
Получавате Неауу Мастпе 
По Време на игра натиснете 
ТХКО,ТД. Ако сте Въвели 
Кода правилно, трябва да се 
появи съобщение. Повторете 
Кода, за да го двактивирате. 
Получавате Май Сип 

По Време на игра написнегпе Т, 


ХК О0,Х Ла. Ако сте ВъВели 


кода правилно, трябва па се 
появи съобщение. Повглорегое 
Кода, за да го двактлиВирате. 
Можете да летште 

По Време на игра написнете 
Т,Х, К, 0, КГ. Ако сгле Въвели 
кода правилно, трябва са се 
появи съобщение. Повторете 
Кода, за да го деакливирагте. 
Получавате Зом МоЦоп 

По Време на игра натиснете 
ТХ К. 0, 0, Дя. Ако сте Въве- 
ли Кода правилно, трябва са 
се появи съобщение. Повпо- 
ретв Кода, за да го дваклливи- 
рате. 
УсКоряване 
обекти 

По Време на игра написнете 
ТХК,О,0,Д. Ако сте ВъВели 
Кода правилно, трябва са се 
появи съобщение. Повторете 
Кода, за да го деакливирате. 
НеВвидимост 

По Време на игра натиснете 
ТХ, 5, 0, 0, Ля. Ако сте въВе- 
ли Кода правилно трябва да се 


на игровите 


появи съобщение. Повторете 


появи съобщение. Повторете 


Копа, за да го двактливирате. 
Максимална Спайзта 

По Време на игра натиснете 
ТХКО,ХД. Ако сте Въвели 
кода правилно, ппрябва са се 
появи съобщение. Повторете 
Коса, за да го дваклливирате. 
ОтиВате на ниво Прету 
|Запа 


а 
Р) 


Завършете успешно играта 
Веднъж на произволно ниво на 
трудност. 


ММА АЗЗАШЕТ |Р5Х) 


Нгеугогкз гашта режшм 
Вземете най-висок резултаг 
В Зогу режима, за да отклю- 
чите Нгемогкв пип!-дате В 
Тато тоде. 

Мадпит 

Успешно > завършете Епа! 
Спар!ег В п550п тойе, за са 
отключите Мадпит В зКогу 
тоде. 

бои 

Вземете “5” ранг Във Всички 
бонус каптд мисии, за са 
отключите зпожип В ЗТогу 
тоде. 5 

Повече Кредити 

Може да получшпе допълни- 


телни Кредити до максимум 


12, ако загубите Всичките си 
Кредити В някоя глава. 
Мзтоп тоде Спарег 2 
Успешно завършете Сшеп5 
Спар!ег В Зюогу тоде. | 
Мкзоп тоде Спарег 3 


Успешно завършете бип|о!5 


Спарег В Зогу тоде. 


Мвзюп тоде Спарег 4 
Успешно  завършете 
Спартег В Згогу тойе. 

Мвзтоп тойе Спар!ег 5 
Успешно завършегте зтогу поде. 
Мивзоп тоде Епа! Спар!ег 

Успешно завършете Всички взд 
глави В п!581оп поде. я 


Ао!8 


НАЗСАВ ТНИМОЕВ 2004 
1Р5Ж 


Как да отКлючшм Колите на В 
другите състезатели? е 
Първо минете едно състеза- АМ 
ние В гасе пом. Когагло влезе- аси 
те В наспройКите на гасе реши 
пом, направете състезание- | 
то за един състезател и сло- 
Жете нивото на трудност на | 
тефит. След това изберете ща 
играча, чиято Кола исКагое, и ВЕЕЩ 
минете пистата. В Края 0 Ко- а 
лата ще е опКлючена за пие 
употреба. са 
Отключване на Всички ЕМУ 1 

филмчета Е, 

Изберете Евашгев В основно- ии 
то меню. Изберете Сгвайе-а- Ша 
Саг след това Въведете В 

името са 
беутоге Сатеоз - Отключва 
Всички филмчета 
Оайе Еагппаг 5г. са: 
Вземете победа на Оаутопа руши 
500 В Зеазоп режим и ще отк- ВИ 
лючите колите Оае 55 Вазз рана 
Рго бпорз, 51мег, Васк #3, рони 
Соса Сойа, и Гедасу саг. 
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е мина и седмица от появата 

на експанжъна, и В България се 

проведе първият турнир по та- 
зи наистина жестока игра. На него 
бяха демонстрирани част от стра- 
тегците, описани по-долу. За тях мо- 
га и да гарантирам. Други са изпроб- 
Вани В игра срещу 6 Нагд противници 
на произволни Карти В ЗкитвИ ре- 
| Жим. Но стига толкова уВодни локу- 
ми - да минем Към основното ястие, 
защото мястото е малко, а нещата 
за Казване - много. 


Общи съвети при 

мултиплей игра 

Зависи Как играете - един на 
един, двама на двама или ЕРА. Първо 
и нар-Важно - решите ли да се закул- 
Вате и да играете дефанзивно, съби- 
райки пари за супер оръжията, то 
предварително си подписвате смър- 
тната присъда (да не говорим, че В 
официалните сървъри е Включена оп- 
цията за само едно супер оръжие на 
раса). Постоянно трябва да сте В 
движение - атаки и завладяване на 
нови териториш. Не оставяйте про- 
тиВника да си поеме дъх. Не Казвам 
“ръшВайте го”, защото Всеки с над 
Щ 20 игри не само че ще Ви спре ръша, 
| но и за по-малко от минута ще Ви 
контраатакува и изнесе барабар с 
базата. При игра двама на двама поз- 
навате силните и слабите страни 
на партньора си. Една от най-силни- 
те Комбинации, Които съм Виждал, е 
СА и Спта - докато единия бълва 
ВайШетаз!ег, другият произвежда 
Носке! Видду-та. 

В началото на играта започвате 
с Оогег или работник. Докато строи 
първата електроцентрала, поръчва- 
те Втори (при Китайците първо ин- 
формационна Кула). Следва едновре- 
менно построяване на Казарми и 
Бирру Зхазп. В Казармите разработ- 
Вате ъпгрейда за превземане на 
сгради, строите двама пехотинци - 
те се засилват и Вземат най-близки- 
те рафинерии (+1000 кредита и по 
200 на Всеки 3 секунди). На повечето 
Карти на основните подстъпи Към 
базата Ви има неутрални сгради 
(бункери, Кули, Къщи) - именно те са 
Вашата най-ефективна и евтина за- 
щита до средата на играта. На все- 


Ки един пехотинец В тях слагайте по: 


двама ракетчици. 

След построяването на Зирр/у 
Уазп-а Веднага строште маКсимал- 
ния брой работници, Кошто най-близ- 
Кото находище на работници може 
да поеме. При американците може и 
повече - докато Врагът извади АА 
единици, ще можете да отКраднете 
около 10000 Кредита с хелиКоптери- 
те дори и от неговите Кредити. 


а ---- 


ИЗБОР НА ГЕНЕРАЛ 


С новите генерали, освен новите 
оръжия, идват и доста различни сти- 
лоВве на игра. Всеки от тях си има 
силни страни, но си има и недоста- 
тъци, Като тоталната липса на 
техника или оскъпяването на други. 
Генералите са трима: 


ПИЗА - |азвег Сепега! 


Няма нормални танкове. Вместо 
Рашо! ракети разполага с лазерни Ку- 
ли. Те също могат да си дават ин- 


формация за целта и да стрелят из- 
Вън обсега си. Благодарение на бъга, 
заради Който понякога стрелят на 
огромно разстояние, те са най-д06- 
рото средстВо за стационарна за- 
щита. На три лазерни танка, строи- 
те по един Ауепдег - невероятно по- 
лезен срещу Всяка нация - срещу 
Сппа и ЗА - да свалят ВсеКи само- 
лет или хеликоптер, а срещу СА - 
да неутрализират ракетните Кули. 
Този генерал се Контрира с нормални 
танкове, авиация или взривове. 


ИЗА - АмаНоп Сепега! 

Няма никакви танкове. Разполага 
с ъпгрейд на хеликоптерите за неви- 
димост, Кралски Раптори и бойни 


транспортни хеликоптери. Цената 
на самолетите е намалена. При този | 
генерал нямате Възможност за ранна | 
преса над Врага. За сметка на това, 
ако Врагът пропусне да се справи с 
Вас В началото, е обречен. Кралски- 
те раптори имат повече ракети от 
нормалните, по-бързо презареждат и 
най-Важното - имат лазерна систе- 
ма за предпазване от ракети, Което 
ги прави перфектни за разбиване на 
Вражи укрепления и големи танКоВи 
струпвания. Проблем е голямото Ко- 


личестВво летища, Които трябва да 


построите (на по-малките Карти ня- 


ма много място за база). Могат лес- 


“но да Ви Контрират с неракетни АА 


единици (СА - Оиай киск, ЗА - 
Ауепдег, Сппа - Сайта танкоВе и Ку- 
ли). Затова не позволявайте на Вра- 
га да диша. НяКолко щурмоВи хеликоп- 
тера ще Ви защитават от танкови 
и пехотни атаКи, докато пуснете 
Аигога бомбардировачи. 


УЗА - Зирег Меаропз Сепега! 

Е, това е любимият на Всички Ка- 
шици генерал. :) Супер оръжията му 
са по-евтини и по-бързо може да ги 
построи. Нормалните ракетни Кули 
са заменени с ЕМР Кули, Които обез- 


дВижват Вражите машини, а елеКкт- 
„ роцентралите произвеждат 20090 по- 
| Вече енергия. За сметка на това пе- 
хотата, авиацията и бронетехника- 
|: та идва с 2500 по-голяма цена. Може 
1 би най-лесният за Контриране гене- 
рал, но и най-трудният за победа, ако 
е В опитни ръце. Изпуснете ли го В 
началото, очаква Ви серия от сини 
лъчи, пронизващи небето и забиващи 
се В базата Ви. Срещу него забраве- 
те за използването на авиация - Ку- 
лите са страховити. Също и такти- 


пехота. В началото на играта задъл- 
Жително използвайте ТОУ/ Мае ъп- 


грейда на Ниттег-ите. Така стават 


ефективни оръжия срещу пехота, ле- 
Ки танкове и бори Въздушни цели. 


Веднага щом можете, ъпгрейднете 
Ак Ее! 


бомбата В Мошег о! а! 
Ботров. Не само че самолетът, Който 
я превозва, е почти неуязвим (прес- 
покойно прелита над защитите на 
базата), но и самата бомба е само с 
една идея по-слаба от атомната на 
Китайците. 


Ката от 4-5 Оуепогд-а на Китайците 
„ не действа - пак заради Кулите. Още 
В самото начало го погнете с бъги- 
та/хъмвита а ета«ег-и и пехота. 
От друга страна, аКо играете срещу 
дефанзивен протиВник, това е Ваши- 
| ят генерал. | 


ц ИЗА - общи съвети 
Ч  игенералсКи умения 

Още от самото начало използвай- 
те тоВарните хеликоптери да Взе- 
1 мате ресурси от находищата В сре- 
дата на Картата. Използвайте снай- 
„ перистите за изтребване на трите 
ракетчици В СГА ЗИпдаег Зйе-овете и 
слагайте поне един В Ее Вазе-ште, 


за да свалят терористите и друга 


Другата нова способност е 
Зресег Сипзтр-ът. Призовава само- 
лет, Кръжащ известно Време над оп- 
ределеното място (15, 30, 45 секун- 


ди В зависимост от генерала и ниво- 
то на умение), обстрелвайки с Кар- 
течници и оръдия Всичко В определен 
малък периметър, Който можете да 


му определите. Комбиниран с йонно- 
то оръжие, той руши Всяка сграда и 


букВално издухва струпвания от леки 
танкове и машини. Срещу танковете 


на Китайците използвайте авиация, 


срещу СА - Паладин танКкоВе и В по- 
Вечето случац няма да имате пробле- 


ми. „Американците нямат  няКое 
стряскащо добро оръжие или машина, 


рани - имат средствата да се спра- 
Вят с Всяка ситуация на Всеки терен. 


Спта и атгу бепега! 


Няма Мике и иегто оръдия, няма й 
танкове, но пехотинците идват на 
бойното поле Като Ветерани. Може 
да извиква парашутен десант, разпо- 
лага ис тидипег-и. БунКкерите са по- 
добре защитени и поемат до 10 пе- 
хотинци, Нейх хеликоптерите идват 
с построен бункер, В Който можете 
да сложите до 8 Кашици (3 хеликоп- 


но за сметка на това са най-баланси- 


тера с по 7 ракетчици и 1 миоипег 
В мях нямат големи проблеми срешу 
повечето атаки). АРС-то е с амбра- 
зури и пехотата може да стреля оп 
него, докато се движи. С този гене- 
рал можете да забравите за пехотни 
или Въздушни атаки срещу Вас. В го- 
леми Количества Картечарите му из- 
насят бази за секунди. Проблемът е, 
че 5 тоКсинни трактора или Огадоп 
Тапк-а могат да превърнат надежди- 
те за победа 8 Купчина боКлук. Рядко 
срещам из нета някой да го използва 
и освен Като Контра на ИЗА Амайоп 
генерала, не Виждам друга негова 
употреба. Може би е подходящ за 
комбинирани игри, Където В началото 
да пази две бази едновременно от 
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ръш и да даде Време на съеКкипника си 
да се развие до супер оръжия. 


Сита Мис!еаг Сепега! 


Тук Вече можем да си говорим за 
Всепомитаща сила. Ъпгрейднати 
атомни електроцентрали, ураниеви 
| снаряди на манКковете, атомна експ- 
лозия на танковете... Не е нужно ге- 
| нералско повишение, за да пуснете 
тежката артилерия, атомни бомбар- 
1 сировачи, и Всичко това с цената на 
Ша малко по-скъпи Военни единици и ави- 
ация. Любим генерал, с малКо слабос- 
ти, основно В дефанзивен план. Ако 
| го използвате правилно, няма да има- 
те спиране срещу Който и да е. Ос- 
Вен че разполага с добра наземна си- 
| ла, с допълнителен ъпгрейд превръща 
1 Всяка атака на Миг-овете 6 малък 
атомен Кошмар за Врага. Внимател- 
но преценете стратегията си и на 
Кои единици да заложите. 


Сита ТапкК Сепега! 


Има допълнителен ъпгрейд, прев- 
ръщащ стрелбата на танковете В 
почти Картечна. Етрегог Оуепогд-и 
ВърВят с пропагандна Кула, може да 
разчитате и на занижена цена на 
Всички танкоВе. Минусите са пови- 
шената цена на самолетите и липса- 
та на артилерия. На пръв поглед то- 
Ва е най-силният генерал, но тежкКи- 
те танкове се строят много, много 
бавно и дори и В големи Количества 
пак се спират достатъчно лесно 
(сграда, натъпкана с ракетчици, и 
преди да се усетите Вече нямате 
бронирана техника). 


Спа - общи съвети 
и генералсКи умения 


: Китайците разполагат с най-сла- 
| бата дефанзивна структура - Сайпа 
1 9ип-а. Най-слаба, но само срещу бро- 
нетехника. С ВКарването на новите 
ъпгрейди за Камуфлаж на талибаните 
е задължително с армията Ви да се 
дВижи поне една единица-детеКтор. 
Имат достатъчно генералски спо- 
собности за директно унищожение, а 
новата увеличава щетите на избра- 
ните Войски за определено Време. 
Точно полезността на тази нова 
способност е силно дисКутирана из 
фен форумите. Наистина почти удво- 
ява ударната мощ, но при игра срещу 
повече от един противник рядко ще 
можете да я използвате поВече от 
Веднъж. Сравнително балансирана 
армия и генерали, Които В подходящи 
ръце могат да доминират играта 
Във Всеки един момент. 


ОА генерали, генералсКи 
умения и общи съвети 
Като че ли най-малко промени са 


сен 0. 


претърпели талибаните. Три генера- 
ла - спец по експлозивите, тоКсини- 
те и Камуфлажа. На първия танкоВве- 
те правят голямо БУМ и нараняват 
пост смъртум Вразите. Вторият си 
има най-големи проблеми срещу Всич- 
Ки, защото сред основните му оръ- 
Жия е антраКксът, а Както Всички 
знаем, той почти не Вреди на сгради 
и три-четири Кули спират Всички по- 
сериозни опити за атака. Чак тре- 
мият, с Възможността си да замас- 
Кира Всички сгради, може да се опре- 
дели Като изключително полезен сре- 
щу Врагове, разчитащи на супер оръ- 
Жия и бомбардировки. Не можеш да 
уцелиш това, Което не Виждаш, пък и 
Винаги е готино да пратиш врага за 
зелен хайвер да руши бутафорна ба- 
за, докато мизерната ти групичка 
от танкове Влиза В неговата. По 
принцип талибаните са с най-евти- 
на, най-слаба и най-бърза техника. 
При тях тактиката е една: тотална 


преса на Врага. Избивайте му работ- 
ниците, Крадете му ресурсите, 
стройте Капани В средата на база- 
та му или му Вкарайте 10 невидими 
пехотинци, 
главните сгради. Грешка е да оста- 
Вите да се стигне до открит сблъ- 
сък - ще загубите. Правилната Ком- 
бинация на СКорпион танкоВе, ЗСПО 
платформи и Оцад Сапоп-и би тряб- 
Вало да Ви доведе до победа по Въз- 
дух и земя. Не забравяйте, че В сис- 


- темите от подземни тунели можете 


да Вкарвате не само пехота, но и ма- 
шини. Защитата на базата Ви може 
да се състоц от стратегически раз- 
положени бункери: В момента, В Кой- 
то Ви нападнат, просто изкарвате 
Войските си, отблъсквате атаката 


и отново ги прибирате. Двете нови 


генералсКи умения Ви позволяват да 
построите за секунди тунел на про- 
изволно място от Картата. Единст- 


Вено трябва да е В обсега Ви на Ви- 
димост. СРЗ Зсгатб!е пък за бая дъ- 
дог период от Време замаскира Всич- 
Ки Войски В определен радиус, докато 
не атакуват. Достатъчно, за да ги 
прекарате В гръб и да унищожите 
електроцентралите на Врага или да 
избиете пехотата му. Задължителен 
е ъпгрейдът за автоматична поправ- 
Ка на Войските Ви и генералското 
умение за получаване на Кеш след 
Всеки фраг. дагпеп Ке! пък си оста- 
Ва най-добрият герой на Всички Вре- 
мена и успешно неутрализира пехо- 
тата и машини. 

Основният проблем на СА е лип- 
сата на авиация и преки унищожи- 
телни генералсКки умения. Затова и 
не трябва да проточвате много иг- 
рата. Въпреки че няма по-добри АА 
Войски В играта от техните, ръш от 
Нейх-и или Ацгога бомбардировачи е 
неспасяем. Умните играчи баламос- 
Ват противника, докато не го Взри- 


Които да отКраднат 


Вят. Буквално. Мотоциклетите имат 
дВе предимства - невидими са и мо- 
гат да минават през скали. Качете 
два терориста на мотоциклети - и 
Всяка Кула е Вече В миналото, чети- 
рима - и фабриката на врага си за-. 
минава, а с шест противникът оста- 
Ва без Команден център. 

За заключение мога да добавя са- 
мо, че няма най-силен генерал/ар- 
мия/нация. ВсичКо зависи от играча. 
Просто разликата между добрия и 
лошия играч е В микромениджмънта. 
Гледайте Как Компютърът си управ- 
лява Войските и Вижте дали можете 
да го правите със същата скорост. 
Ако В даден момент повече от поло- 
Вин минута (без първите 3 от игра- | 
та) не правите нищо (не се биете, 
не завземате нови ресурсни депа, не 
тормозите Врага и т.н.), значи нещо 
В стратегията Ви Куца. 

Георги Панайотов 


7 ПЕЕОРТ, 


НОрЕМ 6 ОАМОЕКОИЗ 2 
Натиснете |--| , за да оп8о- 
рите Конзолата и напишете В 
нея: 

дмейет (име на предмет) - 
дава Ви избрания предмет 

Я Предмети: 


Й АОПАГИМС, АВ! 5АКА, 


> 7 | ВАСКРАСКОЕВ, ВАСКРАСКВИЗ, 
СД ВАВ, ВА2ООКА, ВМОСШГАВЗ, 

4 АД ВВЕМСИМ, САМЕВА, САВВМЕ, 
- | СЮММУВОМВ, СОШ, ОЕСТ- 
ДУАВЕМ ОЕЦВЬЕ, ОУМАМПЕ, 
ЧДЕМНЕСО, ЕХР.О5МЕЗВАС, 
4 САВАМО, СНЕМАОЕЗ6, 
СНЕМАОЕ69, |“ СКЕМАОЕСЕН, 
| СВЕМАОЕЦАР К98, КОЗОРТ, 
КМЕЕСЕВ, КМРЕЗА5, ЕЕ, 
МАСМЕПСМЕ, 
| МЕОКП, МЕОКПВС, М!МЕ, 


5 МОЗМ, МР4О, МР44, РАМОЕВ- 


ЕАЦЗТ, О РАВАВЕПИМ,  РР5, 
" 5НОТОЦМ, БРАСМ, Б5РА!М6- 
НЕ, 5РАМОНЕГООРТ, ЗТЕМ- 
СИМ, БТЕМОШМОП, ТА!БНО, 
ТАМКМ!МЕ, ТНОМР5ОМ, 
ТОКАВЕМ ММВЕСОТТЕВ, 2826 
Парруатто 1 - Включва неог- 
раничени амуниции 
парруатто 0 -- изключва неог- 
раничени амуниции 

Пва! # - променя здравето Ви 
с ЧИСЛОПОЖ 

пудгозпоск - плувате спокой- 
но 

К! - умирагте мигноВено 


МАХ РАУМЕ 2 - ТНЕ ЕАЩ. 
ОЕ МАХ РАУМЕ 
Старгирайте играта с “пах- 
раупед.ехе -демйорег”, след 
това натиснете |-1, за па 
отворите Конзолапа 

свеаг - ИзчистВа Конзолния 
прозорец 

сг- ИзчиствВа конзолния про- 
зорец 

содег - бой тоде, ВсичКи оръ- 
Жия, здраве, неограничени 
амуниции 

до0й - бой Мойе 

топа! - Изключва дой тоде 
детамваропв - Всички оръжия 
ди! - Излизате от играта 
зпоу/рз - Показва 1р5 гате 
зпомехепдефрз - Показва по- 
подробен ?рз га!в 

дефегеНа - Получавате Бегена 
с 1000 амуниции 

дершейте - Влизате за пос- 
тоянно В ршейште 
десойсоттапдо - Получава- 
те сойсоттапдо с 1000 аму- 
ниции 

дедезепваде - Получавате 
Оезеп! Еад!е с 1000 амуниции 
детагадипом - > Получавате 
Огадипоу с 1000 амуниции 
детдгарисзпоуераг! - 
Кътсцените от 1 част 
детдгарисзпоуера 2 
Кътсцените от 2 част 
бетогарисзпомера 3 - 
Кътсценште от 3 част 
детват - Получавате 1000 


ер 


здраве 

оейпогат - Получавате 1пагап 
с 1000 амуниции 
де!каазипком - Получавате 
Каазппком с 1000 амуниции 
оентоююу - “> Получавапе 
Мойтоу соскуа! с 1000 амуниции 
детрь - Получавате МР5 с 
1000 амуниции 

детрапк егв - Получавате 
1000 рапкшегд 
детрипарзпоцип - Получавате 
ритрзпобип с 1000 амуниции 
де!5амиедзпотип - Получава- 
те зсамед-ой зпощип с 1000 
амуниции 

оевтрег - Получавате снай- 
пер 1000 с амуниции 

ое!5шкег - Получавате зийкег 
дип с 1000 амуниции 

|итр10 - Скачате на Височина 10 
|штра0 - Скачате на Височина 20 
|штрд0 - Скачате на Височина 30 
Пар -- Дава списък с Командите 
Игра с голата Мона 

С десния бутон Кликнете на 
шорткъта на Мах Раупе 2. В 


графата Тагдей: пе, добавете 


това Към Края: -деуегорегквуз 
(не забравяйте да сложите 
спейс преди него, или няма да 
работи). Сега Като Включите 
играта с Клавишите |раде ир| 
и Граде дом), ще можете да 
сменяте модела на Макс с мо- 
делите на другите персонажи 
от играта, Включително и с 
този на изцяло рендатата 
Мона без дънките. 

Други Команди, Кошпо ще се 
актиВират, са: 

С- Избор на режим на камерата 
СМ + Ройр - Смяна на пекс- 
турите 


СШ + РоОп - Смяна на текс- 


турите 

Ноте - УВеличава скоростта 
на играта 

Епд - Намалява скоростта на 


играта 


пвеп - Телепортира Мах на 
следващия Зап Рот. 

Ое!ее - Телепортира Мах на 
миналия ап! Рош. 

Н1 - Включва/изключва ста- 
тустиките 

12 - Опваря Конзолата 
Гей-Кеу - Външна камера - ляво 
Во-кеу - Външна Камера - 


дясно : 
Ир-Кеу - Външна Камера - нап- |. 
060 


назад 


ЧЕО - АЕТЕКМАТН 

За да активирате чийтове- 
те, намерете “соп!о.сТа” 
файла 8 директорията на пег- 
рата, отворете го с Мотерай 
и добавете следното: 

КЕУ “спва!5” ВООГ ТВЦЕ 
Влезте В играта и отворете 
Конзолния прозорец (наплисне- 
те 5 + |): е: 
додтоде - Включва дой режи- 
ма 


печелите мисията, но губите 
Всички предмети, намерени 6 
нея 

дшсКозе - Губите мисията 
дезгоуой| - Унищожава пред- 
мета под Курсора 

мзЬту - Показва зоната на 
обхват на Водача на Взвода 
Ппройв - Показва здравето 
на Враговете 

апрапв - ПоКазва пътя на 
Враговете Като този на чле- 
нове от екипа Ви 

епептез - Показва Всички вра- 
гоВе В зоната 5 
пеотв - Показва нивото на |. 
терена 
ипйзазладеп - Юнштите ста- |. 
Ват прозрачни 2 
дшскарзошемсюогу - Печели- 


те мисията с всички предме- 


пц 
сапрагаузе - Премахва Всички 
парализиращи ефекти от гру- 
пата Ви 


сапсотго! - Премахва Всички е 


типа согиго! ефекти 

Наге - ОсВеплява групата Ви 
зсепетоде - Смяна на пекс- 
пурите 

доог - ОтВаря Всички Врати В |. 
нивото 

зпоми - Започва да Вали сняг 
От Конгоролния център: 
НВЕЦМП <- Добавя нов член 
В тима Ви 

АП ПЕМ9 <- Дават Ви се 
Всички оръжия 

НМБНВО <- Завършвате мо- 
ментното проучване 


Оомп-Кеу - Външна Камера - За 


ашскисюгу - Авгломатично |. 


| ВИРУС-МИРУС 
20 години по-късно 


етиатесвееаснеетосиаивъннесснетаиаиеенаненнено сече еее стечаскиятиаииа сас сосеискитя 


През този месец омразните на 
много РС маниаци и любимите на 
много Кеакз Вируси, празнуват 20 
годишен Юбилей. За техен баща се 
счита > американският студент 
Фред Коен, Който за първи път е 
нарушил сигурността на тита- 
сппе РС-тата през далечната 1983 
година. Сега Вирусолозите позна- 
Ват над 60000 Вируса, Които съзаа- 
Ват главоболия на голяма част от 
ползвателите на Компютри. 


Опасен и хитър - митай 


Последният Вариант на хитрия | 
черВей Мта! работи със специален 
алгоритъм за Кражба на данни на| 
Кредитни Карти. Той се появява под 
формата на фалшива програма за 
сигурност, а Всъщност докато Вие 
се чудите откъде точно е дошло | 
това писмо, данните на Вашите 
Кредитни Карти заминават Към по- 
щата на автора на червея. 

Гадта се цели най-вече В акаун- 
тите на абонати на Раура! - попу- 
лярен метод за заплащане с Кре- 
дитни Карти В интернет. Заразно- 
то писмо е със заглавие “УХОПВ 
РАУРА-СОМ АССОЦМТ ЕХРВЕЗ” и| 
надолу В него е обяснено, как ака- 
унтът Ви ще изтече и ще бъде зак- 
рит, ако не изпълните долупосоче- 
ните инструкции. Най-лесният на- 
чин да се предпазите е да не се 
подчинявате на инструкциите и да 
не ползвате ОиНоок или Оийоок 
Ехргезв - той е нещо Като топло и 
Влажно място за Всички миКроби... 
Опитайте Тпе Вай. 


Вресйб гощег 
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уъсастеп? : 


КОНЗОЛИ 


- 


беца пускат ретро игри за 
свободен даунлоуд 


Този месец Зеда пуснаха “Зеда 
Сате Нопро” - онлайн услуга, Която 
позволява на геймърите, Коцто имат 
носталгични спомени, сВързани с 
Конзолите Меда Опме и Сепез!5, са 
се запишат и да свалят стари игри 
за тези платформи. Месечната так- 
са е 1000 пени (около 95) и след Като 
сте регистрирали свой акаунт, има- 
те свободен достъп до Всички налич- 
ни заглавия. ВсичКи геймки, Кошто са 
на разположение за даунлоуд, са 16 
битоВи и спокойно могат да се игра- 
ят на РС. Зеда Сате Нопро старти- 
ра на 20 ноември, Като засега ще е 
на разположение само В Япония. 

За момента наличните игри са 
оКоло 30, но скоро В базата данни ще 
можете да намерите повече от 100 
заглавия. АВторите на този проект 
не отричат и Възможността сКоро 
да направят нови игри за Меда Опуе 
и Сепезв, предназначени за РС 
геймъри. зеда Сате Нопро се намира 
на НИр://зеда-датейотро.;р 


Незащитен Р62 в китай | 


Сигурно много от Вас си мислят, 
че Р92 е фрашкан със защити и е 
почти неуязвим за пиратите. Това 


обаче се оказа не точно така, спе- 


циално за Конзолите, подготВени за 
Внос В Китай. Излиза, че В страната 
на софтуерното пиратство Зопу са 
на път да пуснат Конзола без никак- 
Ви защити, уязвима дори на пирати- 
аматьори. Според анализаторите, 
този ход е свързан с плановете на 
японския гигант да интегрира играл- 
ната система В Китай бързо и със 
сериозни приходи за КратКо Време. 


1 Още повече, че маКа пиратството 


ще бъде стимулирано и Властите 
ще имат Възможност да хванат сле- 
дите на Кракерски групировки по- 
лесно. 


Игрите за Ножа Н-баце 
краккати 


а адънеая тотален на снсне тате леотееетететт те теетт те тест 


Според Зропд.сот защитата на 
гейм-Кертриджите на Мока М-Саде е 
била разбита и Вече игрите, пред- 
назначени за него, могат споКойно 
да се играят и на други модели С5М- 
и с чама. Засега е потвърдена съв- 
местимост със Зетепз ЗХ1. 

Малко след Като се появи тази 
новина, производителите от Мока 
потвърдиха, че Кракери са успели да 


пробият антикопи защитата на М-. 
Саде. Този модел на Компанията е 


Комбинация между мобилен телефон 
и СатеВоу-подобна Конзола. Те освен 
това съобщиха, че Вече работят 
съвместно със силите на реда, за да 
редуцират пиратството и разпро- 
странението на игрите. ГеймКките 
за този модел се търгуват на цена 
535 - 540, доста повече от средна- 
та цена на незащитена Чауа-игра - 
520.В следващи броеве на РС Мапа, 
очаквайте ревюта на игри за М- 


Саде. 


пето издание на Бг сайт 


Проведе се конкурсът БЕ сайт“ 


(ммлуу.Бдзйе.ога). Организаторите 
празнуваха петата годишнина, ка- 
то В него участваха 283 сайта 8 9 
различни Категории. До финала са 
допуснати участниците, получили 
минимум 8 гласа на журито, Което 
е оценяВвало сайтовете В продълже- 
ние на един месец. Най-много бяха 
претендентите за Категориите 
“Корпоративен сайт“ и “Онлайн ус- 
луги и Комуникации“. ОсВен жури, за 
сайтоВете гласуваха и над пет хи- 
ляди човека онлайн. Тази година ин- 
тересът Към Конкурса беше тВърде 
слаб, Което накара някои специалис- 
ти В областта на българския уеб да 
предрекат, че това е може би пос- 
ледното издание на проявата. 

Ето и наградените по раздели: 

Електронен магазин 

Парфюмерия КонКора 

ПНр:/Лумлу.рапит.бд)/ 

Електронно издание 

БългарсКа телеграфна агенция 

ПЕр:/Лумлму.БТа.ра/зйе/ба/ пдех.з па 

КорпоратиВен сайт 

Арома 

пир: агота-бд.сот/ 

Личен сайт 

Майа! Рго|ес! 

ПНр:/Луммумата!.сот/ 

Институционален сайт 

Официален сайт на Варненското 
оперно филхармонично дружество 

ПНр://орегамагпа.ра/ 

Онлайн библиотека 

Българският НМ/СПИН сашт 

НИ р://мумлу.айзБа.”о/ 

Онлайн услуги и Комуникации 

Българските Карти 

ПИр:/Ллмлу,Батарз.сот/ 

Портален сайт 

аВ!о.69)/ 

Пир://млллу.аБто Ба) 

Развлекателен сайт 

ТеепРгомет 
Пир: ммудеепргоб ет.пеу/ 


Какъв е ръстът на 
интернет? ци 
Ръстът на интернет потребле- 
нието В България за периода 1999- 
2001 г. е 163 процента, показва изс- 
ледване на Центъра за иКономичес- 
Ко развитие. За 2003 г. потребите- 
лите са Вече 12-14 0. По ръст на 
броя Компютри на глава от населе- 
нието страната ни изостава, Като 
за периода 1998-2000 г. той е 33 
процента. По-малката наситеност 
се Компенсира заради предлагането 
на публичен достъп на Компютърни 
услуги (интернет и геймзали). 


Ново от М-Те! 


Българският СМ оператор 
М-Тел стартира от началото на 
месец ноември нова услуга - СРН. 
ОРВЗ е технология-надстройка на 
съществуВащата СзМ-мрежа, Коя- 
то позволява по-ВисоКки скорости на 
пренос на данни през мобилния те- 
лефон. Ползата от подобно ноВоВъ- 
Ведение е Възможността да използ- 
Ваш мобилния си апарат за достъп 
до интернет от произволна точка 
извън дома или офиса - дори и на 
горсКа полянка, В случай че има пок- 
ритие на телефона. СРНЗ е пуснат 
с едно условие - макар и безплатен 
до Края на годината, той е достъ- 
пен само за големите Корпоративни 
Клиенти на Компанията. Така или 
иначе те ще бъдат и основните 
Клиенти на услугата. За собстВени- 
ците на по-нови СЗМ-и ползата ще 
е съществена - постоянния достъп 
до интернет, ще 
ползването на СО и 
телефона, даунлоуд на ама-игри, 
ММ8-съобщения... 


етика невавов сте стоте 2 


ше с 


от машина... 


позволи | 
ВС от | 


ри. 


Каспапов пада 


След тежка тричасова цгра 
гросмайсторът Гари Каспаров 
направи нищожна грешка и есте- 
стВено, Компютърният му против- 
ниК се Възползва и малко след по- 
Ва го победи. Така завърши Втора- 
та среща между Каспаров и ХЗО 
Ейг? - Компютърно управляван про- 
тиВник, с доста Високо А. Тази за- 
губа на руския шахматист го пос- 
тавя В неизгодна позиция, защото 
първата игра между човека и ма- 
шината завърши на равно. Така за 
сега ХЗО Етг2 има 1.5, Каспаров са- 
мо 0.5 точки. До Края на партията 
са още две игри. 


осъдиха Джаз-мена 


Американският оКръжен съдия 
Хауърд Матц осъди 24-годишния 
Насте на 1000 часа обществено 
полезен труд и глоба от 82000 90- 
лара. Насте, Който е известен В 
хакерските среди Като )ойп ВиНо, 
се размина толКова леКо, защото 
се разкая пред съдията и обеща 
писмено, че повече ниКога няма са 
атакува сайтове. Той бе обВинен 
за атаката на сайта на Ал-Джази- 
ра по Време на Войната В Ирак. Ка- 
тарската телевизия обаче отказа 
да приеме присъдата на америка- 
нските Власти, защото според 
тях, финансовите им загуби, реги- 
стрирани след атаката, възлизат 
на много повече от 20008. 


Еатака над Мосад 


Израсван бе обВинен, че е на- 
несъл щети на сайт за набиране 
на агентурен апарат за Мосад - 
това е най-голямата разузнава- 
телна агенция 6 Израел. 23-годиш- 
ният извършител, Който В момен- 
та бива идентифициран, е осъ- 

ден от съда В Йерусалим за 

нарушаване на достъпа 90 

засекретена информация и 

най-Вероятно ще лежи дълго 

на топло... 


ИНВО 5СПЕМСЕ 


Нова технология за чипо- 
ве от име! 


ие! обявиха, че имат проект за 
специален материал за изработка 
на чипове, Който обаче ще се появи 
на пазара не по-рано от 2007 годи- 
на. Причината е, че той е предназ- 
начен за чипове, три поКоления след 
тези, Които използваме сега. 

Индустрията В момента прави 
сКок Към технологията с размер на 
транзисторите 90 нанометра, след 
няколко години преходът ще бъде 
Към 65 нанометра, а едва през 2007 
ще Видим чипове с 45 нанометра 
технология. Новата материя е 
предназначена точно за тази тре- 
та стъпка В еволюцията. Засега 
повечето чипове ползват силициев 
двуокис, Който безспорно не е най- 
надежаното средство. 


Игрите водят до 
пристпастяване 1000 


След редица проучвания и експе- 
рименти, спонсорирани от Уайоо, 
учени отКриха, че гейменето на 
Компютърни игри повлиява мозъчна 
активност В зоните, Които се ак- 
тиуВират от алкохола и някои нарКо- 
тици. 

За разлика от опасните медика- 
менти обаче, за гейминга не е отК- 
рито потискащо психофармаколо- 
гично средство, Което да неутра- 
лизира негативните поведенчески 
ефекти на този процес - един от 
най-сериозните е агресия. Учените 
започнаха да проявяват болен инте- 
рес Към Компютърните игри, след Ка- 
то през изминалите няколко години 
много геймъри проявиха антисоциал- 
но поведение на публични места. Се- 
га те са се насочили Към анализира- 
не на тези странни феномени, про- 
диктуВани от електронните забав- 
ления. Фактите говорят, че много 
от геймърите се считат за прист- 
растени, Което Води до сериозни 


личностоВви изменения и дефеКкти. 

Тежко заВисимите играчи приз- 
нават, че прекарват по средно 17- 
26 часа на седмица. Сред тях най- 
много са тези, зарибени по онлайн 
гейминга. Най-рисковата група оба- 
че са децата на Възраст оКоло 10 
години, Кошто са между 12-4000 В 
различните общества. 

Други изследователи пък тВвър- 
дят, че разтоварването с КомпЮ- 
тъорни игри на работното място е 
полезно. Така заявяват В изследва- 
не, проведено Би Би Си, учени от 
университета В Утрехт, Които са 
наблюдавали Как се отразяват Ком- 
пютърните игри на служителите В 
холандска застрахователна фирма. 
Сред регистрираните ефекти са 
повишаване производителността 
на труда и удовлетвореността на 
служителите. Те идват сутрин на 
работа усмихнати, не Кръшкат и 
работят по-съвестпо, трудейки се 
за общото Ккапиталистическо бла- 
го. Крайното заключение е, че игра- 
ейки, хората се разтоварват и са 
изпълнени с положителни чувства 
Към службата си. Една игра на па- 
сианс например може да бъде изпо- 
лзвана Като почивка и за Възстано- 
Вяване на ума. А 


И нов соФт 


| мовар 15 сотнв мдо 
па! Ратазу Вашо 


Какво ли не се солна по за 
В последно Време. Ето например 
стана ясно, че благодарение на 
Зацаге Етх Вече същестува радио 
Епа! Рамазу! Тя е на разположение 
през Атепса Оптпез Надо Мебуогк 
на адрес ПИр://ммм.ме 365.сот/8а- 
1оп5/107413. Чрез нея феновете на 
ролевите игри ще могат да слу- 
шат над двеста парчета от саун- 
ср еаше на различните части. 


Монети по “Властелинът 
на пръстените”, 


ПравителстВото на Нова. Зе- 
ландия е Взело решение да пусне В 
обръщение серия монети с героц 
от “Властелина”. Според тях та- 
Ка ще бъде стимулиран туризмът. 
Първата 50 центоВва монета ще 
бъде с Гандалф, а след нея се очак- 
Ва да бъдат издадени ликовете на 
още 47 герои. 

По непотвърдени слухове и на- 
шето правителство се готВи да 
издаде подобна серия, Като първа- 
та монета ще бъде с Али Баба, а 
следващите с четиридесетте 
разбойници. :-) 


миапиа 0.32 


Мапда е чат Клиент, Който има 
основните характеристики и Ввъз- 
можности на повечето негови Конку- 
ренти. С тази разлика, че е 10 пъти 
по-малък (0.78МВ) и не отнема ни- 
КакВи системни ресурси. С него ед- 
новременно можете да чатите В: 
АМ, СО, НС, и ММ мрежите. От 
официалния сайт |НИр://умлму.пиапда- 
М.огд) можете да изтеглите над 


1500 ридт-а, зкт-а, звуци и разни 
други екстри. 


Тогай Соттапиег. 6. 0 


До. а е познат под името 
У/пдомв Соттапдег. Повече от годи- 
на е Тоа! Соттапдег и ето, че има 
нова Версия, Която предлага много 
повече Възможности от Вградения В 
УМпдоууз-а Ехрогег. Разликите между 
Версия 5.51 и чисто новата 6-та са 


достатъчно, за да почувствате 
удобството от изег Шепйу среда. 
Приятно Впечатление правят Ео!дег 
Тарз и Възможността за Копиране 
на беКграуна и автоматично прец- 
менуване на файлове още В процес 
на сору, ограничаването на сКорост- 
та при Копиране, както и добаВена- 
та Команда Незите а! при ЕТР 
трансфер. Официалният сайт на 
Тоа! Соттапдег е ВЦр:/Лмул.д 15! 
ег.сот/. 


Бидатеаднатко вата зът 
12 

567 ва 
1011 12 13 14 15 16 
17 18 19 20 2122 23 


24 25 26 27 28 29 30 


Мостьозг9 Мопйог 5 1 


ООМ/М.ОАО АССЕЕВАТОВ 


Р.Ц5 у7.0.6.  . 
Ар: мли.зреедб!.сот/ 


Безплатен домтоай мениджър. С 
доста екстри, Което го прави дос- 
„ тоен Конкурент на Назпбе! и Се!- 
| Ном. Прави преглед на 2р файлове, 
разархивира ги, има Вградена систе- 
„ма за подобряване на даунлоад проце- 
са, поддържа сКкинове и т.н. Е, рекла- 
мите, Кошто Върти на една част от 
. прозорчето, не са много Кефещи, но 
се свиКва.. 


АСОМ ЗИЗН! у1.15 

пНр: /Гомо!и.з5.хгеа.сот/ 

Малка алтернатива на Мсгоапде- 
(0. Само 400К5, а може много. Позво- 
| лява преглед на иконки Във файлове 
“.ехе и “91. ОсВен да ги Видите, мо- 
жете да отредактирате прозрач- 
ността на фона, да Конвертирате 
| икона и да я съхраните В “.рпо или В 
формат “сп. : 


ВА!МЕЕМОАВ у0.18 
пир: мараа.дс.те!.П/-гату/Вате 
| пдаг.ишт! 
Десктоп Календар с фунКция за 
напомняне на бъдещи събития. Само 
„с няколко Клика на мишката, наглася- 
те събитието, за Което искате да 
имате напомняне, Какво да е то Ка- 
то туп и Мойа! Не изисква инстала- 
ция, поддържа сКинове и полупроз- 
рачност. 


ЧРО СЦЕАМЕВ у2.6 
АНр: луулу.гатбому-воНугаге. ога) 


Малко утилче за “почистване” на 
ра файлове. Това е служебната ин- 
формация, ВКарана от програмата, с 
Която сте записали Картинката. 
Рпогозпор например оставя следната 
информация “Ейе мищеп Бу Адобе РПо- 
гозпор, Сгеатог: РоуМемб Мегвоп 3.32 
Бу Роуруез, ГЕАО Тесппоодез пс. 
М1.01”. Ра Свапег премахва подоб- 


ната информация и респективно на- 
малява РС-а без загуба на Качество! 
Може да обработва Както 1 файл, 
така и директория с Картинки. Има 
превю, а В настройките може да се 
избере триене или запазване на ори- 
гинала и папка, В Която ба се съхра- 
ни почистеният Вариант. 


ВА!ММЕТЕВ уб.9 

пир: /мараа.дс.те!.!/-гату/Катмт 
етег.шт! 

От същия автор Като горната. 
Динамично отчитане на заетостта 
на процесора, паметта, мрежовия 
трафик, свободното място на дисКо- 
Вете и подобни полезни за знаене не- 
щица. Отново поддръжка на сКиновВе, 
отново безплатна. 


ВА!НВОУ/ ЕОГОЕВЗ у1.02 

пир: //мумли.гапбоу оетв.К7.р! 

АКо искате да оцветите папките, 
това е простото решение. ПусКаме 
програмката, избираме папката, же- 
лания цвят и наситеността му, пот- 
Върждаваме и гледаме резултата. 
ОсВен това може да напишем и опиц- 
сание Към иКоната, Което да излиза 
ако задържим маркера на мишката 
над нея. Научно е доКазано, че цвето- 
Вете носят асоциации. Ето сега и 
РС доКазателство. Ако боядисате 
няколко фолдера, ще Видите КолКо по- 
лесно ще ги намирате ВъВ Ео!дег Меуу 
на Ехрогег. 


МРЕС ТАСОЕВ у2.1. 

АНр: /гопзйе.пагой.ги/ 

Сканира директории с мрЗ и ги 
преименува според Вътрешната ин- 
формация (149). Работи с Ю3 Версия 1 
ид. Работи много бързо - за 15 мину- 
ти 30 гигабайта! 


ЕХТВАСТНОУ/ уз.36 
пир: // птот.ЬипКвег.пеЦеп/ 


Неголяма програмКа за масово ра- 
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зархивиране. Поддържа 21Р, ВАН, АСЕ, 
УАВ, 150, "Ма, МА, МГ, ВМ, МРЗ (МРЗ | 
КъмМ/АМ), НА, ГН2. Изглежда просто 
- пльоквате архива В прозореца, Каз- 
Вате Къде да се разархивира и гото- 
Во. В настройките може да асоциц- 
рате формати с програмата, папка, 
В Която да слага разпакетираните | 
неща и дори закачане Към Контексно- 
то менЮ, излизащо при обратен Клик 
на мишката Върху архив. 


НАВОМАВЕ МОМПОВ у1.6 
вр: лумли.гатроуу-воНуиаге. ога)/ 
Утшлче за следене на темперапу- 
рата на дънната платка, процесора, 
и хардовете. Следи още напрежение- 
то и скоростта на Вентилаторите. | 
Нищо особено, но полезно и Кее. 


МОТНЕВВОАКО МОМПОВ у5 

пр: тбрт.Пмеулгедеу.сот/ 

По-яка Версия на горната програ- 
ма. Поддържа В допълнение плъгини и 
има Възможност при превишения на 
стойностите да оповестява със зВу- | 
КоВ сигнал. 


сноЗт-Т! у1.0.4 : 

пир: //поте-.госпезег.гг.сот/апс- 
Гох/Сноз/ : 

Безплатно приложение за създава- 
не на полупрозрачни прозорци. Може 
да избирате прозорец и степента му 
на прозрачност. Голяма само 11 Кб. 
КротКо седи В зузет Ккау и не Взема 
памет, а помага и прави досадните 
прозорци малко по-забавни. За нещас- 
тие при повече прозрачни прозорци 
Всеки У/пдоууз има навика да се за- 
дъхва. 


НОС!ЕАМЕВ у2.334 

АНр: /поте.Пзсай.де/Ки 21 ттег- 
тапп/татраде е. 

Комплект програмки за чистене 
на харда. Позволява махането на 
файлове по тип (“атр, “.019, “77 ), 
предлага почистване на КуКита, |15- 
Когу и сазпе на |Е. Може да търси и 
премахва дубликати на файлове. По- 
чистВане на сВободното място от 
остатъчни парчета от файлове. 
Притежава и Вграден почистВвач на 
регистрите. 

И Както става традиция, безум- 
ната програма на броя: 


МОЦЗЕМАУ у1.2 

пир: //попзйе.пагой.ги/ 

Измерва “пътя”, Който е минала 
мишката Ви по бюрото доКато бро- 
дите по прозорци или игри. 


-суеПом.радез.рс.тмапалеат-- 


Които играе, зло не мисли, Които 
не играе - да му мисли! 


ра а при оо па пя про 


- южния мост” 
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огато през 1999- -та година на 
пазара се пояВиха първите 


„АШоп процесори, проблемът 
беше с намирането на дънна платка, 


ЕА В Която да се поставят. От една 


страна, единственият чипсет беше 


ЗА АМО750 (751 северен мост и АМО756 


южен; стабилен и относително бърз, 


-3 но скъп и с ограничени Възможнос- 
са ти), 
23 заплашваха производителите на дън- 
а ни матки, че ще им намалят драс- 


а, от друга, те! неофициално 


1: тично или направо спрат доставки- 
| ме на Жизненоважните е! 440ВХ и 
| 1810 чипсетите за РепитЗ. Днес си- 
туацията е Коренно различна - Че! 
-4 отново опитаха да сплашат произво- 
3 оштелите, но единственият, Който 
| се поодаде, бе Зиреписго. ЯВно АМО 
Вече се разглежда Като достатъчно 
1 стабилен партньор и Влиянието на 
Ше! не е толкова абсолютно Колкото 
4 през 1999-ма, след случая Натбиз 

1 срещу ООН. Освен това, поради не- 
Колкократните забавяния на премие- 
4 рата на Орегоп/АШ!опб4, разработ- 
| чиците на чипсети имаха достатъч- 
но Време да се подготвят и В момен- 
3 па Всички освен АТ! предлагат по 
2 един-два модела с най-новите Въз- 


ЕА можности Като ЗепаАТА и др. 


АМО 


Чипсетът 8000 на АМО е предви- 
ден основно за работни станции и 
сървъри - засега няма обявена дънна 
платка за настолни РС-та с 
| АМО8000. Чипсетът се състош от 


2 при чипа - 8111, отговарящ за Вход- 
<- но/изходните фунКции (южен мост) и 


3 ова “северни моста” - 8151 и 8131. 
4 Тъй Като и трите чипа използват 
НурегТгапзроп Връзки, е Възможно на 
дъното да се свържат и Комбинират 
по произволен начин с един или някол- 
Ко процесора: 8111+8151+Ойегоп+ 
Ор!егоп+ 8131, А/!опб4+8131+ 8151+8111, 
Ор!егоп+8131+8111, Ашопб4 +8151+8111. 


ЕА Също така, естествено могат да се 


| свързват и с други НурегТгапвроп!- 
чипове. 

8151 В посока “Към процесора” 
има НТ Връзка с максималната за 
Орегоп/Аб4 сКорост до 6.468/5 - 
2х165191600МН2, а В посока “Към 
н (или друг НТ-чип) - 90 
1.66В/в - 2хв5п9800МНг. ЕдинстВе- 
ната фунКция, Която предоставя, е 
3 АСРВх порт за графични ускорители. 
: 8131 В посока “към процесора” 
има НТ Връзка със скорост 6.468)/5, а 
“към южния мост” - 3.268/5 
(2хвЬ! 01600МН2г). Съдържа два РС-Х 
1.0/РС! 2.2 контролера, поддържащи 
1 Всеки по маКсимум 5 слота, работе- 
щи на ЗЗ3МНг, 66МНг, 100МНг2 или 
133МНг, 32-битоВи или 64-битови. 
"Обикновено на дънните платКи се 


поставя по един оВвуКканален СПаарй 
Етете! контролер (два 10/100/1000 
МЬрз Е дирех В)45 порта), Който се 
сВързва Ком един от двата РС-Х 
контролери. 

ЧипоВве Като 8151 и 8131, Кошто 
имат НТ Връзки и В двете посоки се 
наричат “тунели” - “АСРВх тунел” и 
“РС-Х тунел”, но очевидно тер- 
минът “северен мост” ще разшири 
своето значение за пореден път. 

8111 В посока “Към процесора” 
(обикновено Към друг НТ-чип, напри- 
мер 8151) има НТ Връзка със скорост 
до 800МВ/з (2х85#9400МН2) и няма 
НТ Връзка В другата посока - 8111 е 
Крайно устройство и НТ шината се 
терминира В него. Поддържа повече- 
то стандартни фунКции на Южните 
мостове - 15В2.0, 10/100МБрз Етег- 
пе, 5+1 канален АС97 звук и МС 97 
модем, АСВ/АМВ слот, РС!2.2 конт- 
ролер с до В 32- битоВи/ЗЗМНг слота, 
АТА133 (ПАТА/ОЕ) контролер (2 Ка- 
нала/4 устройства), РС шина за 
ВОЗ и Зиреп/О чипове за остарели 
интерфейси Като СОМ, |РТ, Р5/2 
мишка и Клавиатура и други, Като 
изключим цената, Която се обуславя 
от пазарния сегмент, Към Когото е 
насочен, единственият същестВен 
недостатък е липсата на ЗепаАТА 
портоВе, но това показва, че 8111 е 
по-скоро изостанал дизайн от пре- 
дишно поКоление. 


АЩ 


През последната половин година 


Аш се опитват да се завърнат на 


чипсет-пазара. ОбяВени са няКолКо 
дънни платки с АП М1683+М1563 
(НурегТгапзвроп междучипова Връзка) 
за Р4, Както и малко повече платки с 


М1687 за 


най-новия им чипсет - 
Ор!егоп/Аб4 процесори. 
Изглежда странно, че АП използ- 
Ват АМО технология (Нуре гапвроп!) 
В своя ше! Р4-чипсет, но това е 
обяснимо Като се има предвид едно 
друго партньорство между двете 
Компании - по неофициални данни се- 
Верните мостоВе АМО8151 и АП 
М1687 на практика представляват 
един и същи чип с различни надписи 
(и Корпусът му е еднакъв с този на 
К6 процесорите). Южните мостове 
АМО8111 и М1563 също са със сход- 
ни характеристики, но М1563 добавя 
Вградени интерфейси за Назй-Карти 
(Зесиге Оюйа! и Метогу ЗПск), МОА и 
НотеРМА2.0 (110МБрз по телефон- 
ния Кабел между сташте ВКъщи). За 
съжаление тези добавки не са особе- 
но съществени и не могат да Ком- 
пенсират липсата на Зепа!АТА. 


пУжпа 
Новите чипсети на пМаа Въобще 


не отговарят на репутацията, при- 
добита с пЕ0огсед - най-много Вграде- 


ни фунКции и най-добра произВводи- 


телност. Новите пРогсеЗ могат да. 
се похвалят с много малко неща - те. 
са едночипови решения - нямат севе- 
рен и южен мост - функциите им са 
Комбинирани В един чип. Така се на- 
малява цената и се улеснява разра- 
ботката на дънните платки. Освен 
това имат три ЮЕ/АТА133 Канала 
(до 6 устройства). Засега обаче са- 
мо Спашесп са обявили дъно, Което 
предоставя и третия Канал и ситуа- 
цията едва ли ще се подобри. От 
Ума Казват, че пЕЗ поддържа 
ЗепаАТА150, но това на практика не 


е така - имат предвид, че третият 


АТА Канал поддържа “омегсоск”-ре- 
жим ПЦОМА150 за Включване на два 
ОшаАТА->ЗепаАТА КонВверторни чипа, 
но този подход на закърпване на поло- 
Жението едва ли е най-добрият пък и 
засега няма доно с такива чипове. Дъ- 
ната с пЕЗ Кошто Все пак имат ЗАТА 
портове, използват РС!-базирани чи- 
пове - най-често зШсоп таде или 
Рготве - Които съотВетно са ограни- 
чени откъм пропускателен Капаци- 
тет. Други, обявени от пМфа функ- 
| цич, са “Емегриве Сазз Мейуопкта” 
1 (Нгеуа! защитни функции на ниво драй- 
Вер и др.) и ВАО (0, 1, 0+1) “както с 
ОшаАТА, така и със ЗепаАТА”. Изяс- 
1 нихме Въпроса, че ЗАТА въобще няма В 
пЕЗ, но поддрожката на ВАО при ЦАТА 
засега е наистина уникална пУМФа- 
функция. Засега драйверите (Еогсе- 
Маге 3.13) не предлагат такива Въз- 
можности, но В скоро Време се очак- 
Ват нови Версишч. Поддържат се 
И8В2.0, РС, АВР8х, ГРС и т.н. 
ОбяВени са няколко пРЗ модела - 
пЕРогсеЗ Рго и пЕогсеЗ 150, Кошто са 
1 идентични, но уж “поддържат” раз- 
лични процесори: “< ПЕЗРго - 
Ор!егоп/Аб4ЕХ, а пРЗ-150 - Аопб4. 
Както знаем, Всички тези процесори 
са с НТ интерфейс и се “поддържат” 
от Всеки НТ-чипсет, стига съответ- 
ната дънна платка да има необходи- 
мия цоКъл (Зоске 940 или Зоске?!/54). 
1 ОсВен това се предлага и ПРЗ 60150 
- същият чип, но с активирани 


1 РомегМвепРомегмОУИ енергоспестя- 


21 Ващи фунКцич и предвиден за прено- 
сими Компютри ОТВ Ай!опб4. 

5 пЕЗ се радва на популярност сред 

производителите на дънни платки - 

най-Вече благодарение на старата 

слава на пЕ2. Тази популярност оба- 

че далеч не е оправаана: 

При Орегоп/Аб4 Контролерът на 
паметта е Вграден В процесора и съ- 
отВетно производителността зави- 
си В много малка степен от използ- 
Вания чипсет. От по-голямо значение 
е доКолко е оптимизиран ВОЮ8-ът. 
Стабилността на системата също 
се определя по-скоро от опроВодява- 
нето на дънната платка, отколкото 
от използвания чипсет. 

Тоест производителността на 
| пЕЗ не се различава от тази на Кон- 
Курентите (МА и 915), а освен това 
и много от Възможностите на пЕ2 
липсват В пРЗ! Няма Втори ЕШегпе! 
1 Контролер (ОпайАМ), няма ЗоипЯ- 
бот АРИ звуков процесор, Вместо 
това се използва обикновен софтуер- 
но управляван АС 97. Очаква се едва 
следващият пРогсеЗ - 250 да поддър- 


| Жа съвременните стандарти Като 


Зепа!АТА (истински 4 порта, два по- 
Вече от Конкурентите) и Соаби 
ЕШеге!. За съжаление изглежда, че 


Зоцпдзтот отново ще бъде пропус- 
нат. пМфа опипват почвата за пус- 
Кането на евентуален РС!-Вариант 
на зоипдзтот - Като КонКурент на 
боипдВазтег Аидауд, Което определе- 
но е Крачка назад - надценката за 
МСР-Т/0 южните > мостоВе със 
Бошпдбиот е доста по-малка от це- 
ната на Външна РС! звукова платка. 
пЕ0огсеЗ е уникален и с една друга 
сВоя особеност - той е единстВенц- 
ят Орегоп/А64 чипсет, чиято НТ 
Връзка В посока “Към процесора” не 
поддържа сКорост 6.468/з, а е огра- 
ничена до по-малка! Наистина пълни- 
те 6.4СВ/5 не могат да се оползот- 
Ворят Все още напълно и при Всичко- 
то това осакатяване не бива да се 
учудваме, че и сКоростта на НТ 
Връзката е пострадала: З5й+1651 
01200МН2 или общо 3.6СВ/8. 


МА 


За сВоя Ор!егоп/Аб64 чипсет МА 
използват добре познатия ЮЖен 
мост УТ8237. Той поддържа 8 броя 
1882.0 портоВе (дотук описаните 
чипсети бяха с по 6), РС!, 10/10ОМЬрз 
ГАМ, 5+1 канален АС97 звук и МС97 
модем, два АТА133 канала и т.н. От- 
личава се със Зепа!АТА поддръжка (2 
порта) и ВАЮ нива Ои 1 за ЗАТА дис- 
Кковете. Не поддържа ВАШ при 
АТА133 дисковете и няма Вграден 
Стар! ЕШегпе! Контролер. Много оп 
дънните платки идват с допълните- 
лен такъв, Който за съжаление се 
сВързва Към РС! шината и е ограни- 
чен от нейната сКорост (1ЗЗМВ/5), 
Която освен това споделя и с други 
устройства. Един Сюавбй Еегпе! 
Контролер теоретично има пропус- 
Кателен Капацитет 1000МЮрзв и В 
дВете посоКи (Е! дирех), т.е. общо 
2000МЬрз (250МВ/5) и му трябва най- 
малко 66МН2/320! или ЗЗМНг/64Би 
РС, а най-добре аКо е Вграден В чип- 
сета (8 северния мост Като ие! 
СЗА шли В южния, използвайки бърза- 
та междучипова Връзка). 

Подобно на пМюа, и МА правят 
условно разделение “К8Т8О0 Гог 
бегуег/Муогкваноп” и “К8Т800 Гог 
Репоглапсе РС” Като първият “под- 
държа” даВупроцесорна работа с 
Орегоп дхх/Вхх а вторият уж само 
еднопроцесорна. Реално Връзката 
между процесорите се осъществява 
между техните НТ Връзки и чип- 
сетът няма нищо общо. 


515 

Подходът на 818 е много близък до 
този на МА - Взели са най-новия си 
южен мост 5158964 (Който има същи- 
те Възможности Като МТ8237) и са 
разработили северен мост 8186755 с 
АСРВх и 6.408/5 Нурегапзроп Връз- 
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Ка Към процесора. 5158755 и 5158964 са 
свързани посредством 1аВ/з МиПоГ. 
ОсВен по-бързата междучипова Връз- 
Ка чипсетът на 518 има и много 
добър АТА133 Контролер, Който дава 
по-добри резултати от този на МА 
(Вероятно и за ЗАТА150 интерфейси- 
те им Важи същото). 

515 не остават по-назад от МА и 
пУща и също обявяват фиктивни мо- 
дели - “516755ЕХ за АШ!опб4ЕХ” и 
“5156755 за Ай!0пб4”. Дори стигат Е 
по-далеч и обявяват скорост до 1аНг 
ООН (2000МН2) за НТ Връзката на 
515755БЕХ за разлика от 8О0ОМН2 ООН 
при 5185755. Такава 1000МН2 
(2000008) Нурегтгапзроп Връзка все 
още даже не е специфицирана 6 
умуу.НурегТгапвроп.огд, така че по- 
скоро е грешка, отКолКкото неволно 
издаване на сКкоростта на някакви 
бъдещи Аб4ЕХ процесори. 

Докато Ума заедно с останали- 
те неща са орязали и Вграденото 
СЕ4МХ Видео, 5156 напротив - обявя- 
Виха първия чипсет с Вградено Видео 
за Орбегоп/Аб4: 9515760. Той представ- 
лява 8518755 с добавен “ИЙга25б” 
5158330 графичен усКорител. Хабгевой, 
горе-долу на нивото на СЕ4МХ, а под- 
държа и наполовина ОХВ - Рхе!5Падег 
1.3, но не и Мепехвпадег. Предишните 
чипсети на 518 с вградено Видео из- 
ползваха по-стария “Веа!256” 8518315. 

Единственият недостатък на 
Вградения В процесора контролер на 
паметта е това, че ако се използва 
чипсет с Вградено Видео (без 
собствена памет съотВетно), той 
трябва да използва НТ Връзката Към 
процесора, за да работи с паметта 
и тази допълнителна стъпка няма да 
се отрази добре на графичната про- 
изводителност. В далечна перспек- 
тиуиВа този проблем ще се реши Като 
графичният ускорител се Вгради В 
процесора и тогава той ще получи 
бърз достъп до паметта. Тази перс- 
пектива обаче е твърде далечна, за- 
сега е немислимо обединението на 
многомилионните ВРО и СРИ. 8158760 
решава проблема с достъпа до па- 
метта по друг начин - просто Като 
Всяко обикновено СРИ Към него може 
да се сВърже собствена памет 
(З2МВ или 64МВ), Която не се споде- 
ля с процесора и останалите устрой- 
ства, а си е само за СВРИ-то и може 
да работи с по-големи честоти от 
008400. ЕстестВено, за целта тряб- 
Ват чипове памет, запоени на дъно- 
то, Кошто ще го осКкъпят. Затова е 
запазена Възможността да се жерт- 
Ва производителност Като се изпо- 
лзват до 128МВ от системната 
НАМ, преминавайки през НурегТгапз- 
рой и през процесора. 

Стоян СпахиеВ 
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Предварително се извиняваме на 
евентуално засегнатите от те- 
матиКата на текста, Които мо- 
лим да погледнат Въпроса от на- 
учна гледна точКа и оценявайки 
любопитните (почти забавни на 
моменти) факти, представени Ка- 
то резултат на това статисти- 
чесКо изследване, да се замислят 
Всъщност Колко щастливи хора 
са, че не им се е случвало да 
имат занимания Като 
долуописаните. 


НАЙ-ГАЙЯНИТЕ ПРОФЕСИИ 


Красивата страна на всяка дей- 
ност е свързана с много сВетлина. 
Ама много. В науката светлината е 
от полилеите и прожекторите В 
тържестВената зала, Където се раз- 
дават Нобеловите награди. Освен 
около 1 милион долара В брой, хората 
на науката получават преживяване- 
то на най-Върховния момент В своя- 
та Кариера - публичното признание и 
уВажение, Както и малКо слава - от 
нея се нуждаем Всички. 

Но преди славата научният ра- 
ботник минава през дългия път на 
познанието, Който е изпълнен не са- 
мо със симпатични асистенти, но и 
с годзилоподобни професорки, много 
лишения и разочарования. Съществу- 
Ват обаче и такива професии В нау- 
Ката, за Които е уместен Въпросът 
“Кой, по дяволите, е измислил подоб- 
но мъчение за индивида?” Това са 
най-гадните занимания, онези най-го- 
леми унижения, на Кошто хората се 
полагат В името на парите, пардон, 
В името на науката. Списание 
Роршаг Зсепсе е разпитало повече 
от 1000 американски научни сътруд- 
ници за работата им. Резуллатите 
са систематизирани, оценени и е 
направена Класация на 18-те най-гад- 
ни професии. Представяме част от 
тях (най-добрите) и на Вашето Вни- 
мание. И Въпреки Всичко науката е 
Куул (соо!). Но това е друга тема за 
друг текст. 


Оценител на аромата на чо- 
ВешКите газове 

Оценител на аромати е популярна 
професия В Компаниите за производс- 
тво на Козметика (по-специално В 
областта на хигиената на устната 
Кухина). Там хора с лош дъх издухват 


мощен повей с аромат на Кофа за 
боКлук В лицето на тестВващия - пре- 
диц след употреба на “нашата нова 
паста за зъби”, за да се провери ней- 
ната ефикасност. Гастроентероло- 
гът от Минеаполис Майкъл Левит 
отива по-далеч и провежда еКспери- 
менти с отходни анални газове. За 
целта той е наел двама смелчаци, В 
чието лице се “изсипва” пресен аро- 
мат. Пресен, условно Казано. Левит е 
отКрил 16 доброволци В отлично 
здраве, Които да се нахранят първо с 
шарен 606, след Което да поемат 
пъхнати тънки пластмасови тръбич- 
ки В га(ъ)зопровода си. След Всяко 
отделяне на газове Въпросните били 
събирани В специални Контешнери, 
гарантиращи целостта на аромата, 
ммм да... Процедурата продължавала 
по следния начин - оценителят сяда 
с минимум 100 проби пред себе си и 
започва да ВдишВа силно. Според 
броя на агонизиращи спазми В лице- 
то му съдържанието на Контейнери- 
те се оценява по Критерий за Вред- 
ност и болест. След проведен хими- 
чески анализ Левит е установил най- 
зловонния Компонент - Водороден 
сулфид. Докторът защитава работа- 
та си с аргумента, че досега не са 
правени изследвания за ароматност- 
та на отделяните газове или лошия 
дъх. Когато ги има, те са признак на 
заболяване. Всъщност, и аз знам та- 
Ка - без за целта да е провежаан ек- 
сперимент... 


Мастурбатор В селсКия двор 

Понякога учените се нуждаят от 
спермени проби на животни. Целта е 
да се изследва плодовитостта или 
Възможностите за изкустВено осе- 
меняване. За да получат семенните 


проби обаче, учените имат няколко 
“забавни” начина да сторят това - 
да Вкарат електростимулатор В зад- 
ниКа на животното, да поставят из- 
КустВено Влагалище Върху члена му 
или да го направят по старомодния 
начин - чрез мануална стимулация. 
Последните дВа метода изискват 
специална подготовка на жиВотно- 
то. Изкуствената Вагина (ИВ) се из- 
ползва най-Вече при биковете, Които 
са доста опасни - за “ръчна”. Ръчна- 
та стимулация е най-популярна при 
прасенцата - от малки те са науче- 
ни да се Качват Върху специална 
пейчица, докато добри чичковци пра- 
Вят нещо “там долу” с ръКа В ръка- 
Вица. 


РаботниК-лаборант В лабора- 
тория със зарази 

По Време на Кризите с ебола и ан- 
тракса В медиите се разказваха ис- 
торци за смелите учени, облеКли спе- 
циални Костюми и Влизащи В лабора- 
ториш, Където правят експерименти 
и изучават смъртоносни патогени, 
за Кошто не е познато лекарство или 
лечение. Самите учени Всъщност са 
В тези лаборатории само от Време 
на Време. Наистина Кофти работа се 
Върши от общия работник за тези 
помещения, Който Влиза постоянно 
Вътре по различни причини - напри- 
мер да почисти, да настрои или поп- 
рави оборудването и да провери хер- 
метичната изолираност на помеще- 
нието. Въпросният младеж сменя и 
Въздушните филтри на лаборатория- 
та, Както и прочиства Канализация- 
та. А Вирусчетата, милите, са лет- 
ливи и поняКога се загнезават по те- 
зи необичайни места. Надали има чо- 
Век на земята, Който да се занимава 


с по-опасна и “смъртоносна” рутин- 
на работа. 


ША Технолог на храненето с фис- 
тула 

Ветеринарите използват особен 
метод за изследване работата на 
червата на Кравите и биВволите. За 
целта те пъхат В огромния им сто- 
мах една тръба, наречена фистула и 
проследяват Как точно фунКциони- 
рат червата на животното, Както и 
Какви бактерии Вършат полезната 
работа по смилането на целулозата 
от тучната зелена превица. За цел- 
та обаче технологът с отговорната 
задача трябва да си напъха ръчичка- 
та Вътре В Ккравата/биволицата. 
Бльок. 


Изследовател-психолог на 
затВорничесКи изнасилвания 

Синди Стръкман-Джонсън е пси- 
холог. Една от първите, решила да 
направи проучване за истинския жи- 
Вот зад решетките. За целта тя е 


събрала екип от свои студенти и е 
започнала да събира интервюта от 
затворниците. Резултатите - Всеки 
десети затворник е Жертва на сек- 
суално насилие. Но не броят и ста- 
тистическата Картина са шокиращи 
В случая, а обясненията В текстовВе- 
те на жертвите и отчаянието, Кое- 
то струш от тях. “Това се случва 
Всеки ден. Моля Ви, моля Ви, помогне- 
те ми”. НяКоши от студентите не из- 
държали и напуснали проекта. 


ЕА Астронавт 
Да, астронавт. Според мнозина 


да бъдеш астронавт е най-добрата 
работа В слънчевата система, но пя 
Крие и много рисКоВе. Не става Въп- 
рос за риска от смърт. В тази рабо- 
та трябва да дадеш ВсичКо от себе 
си, да пожертваш много, дори да из- 
търпиш известни унижения. Астро- 
навтите са известни с мъчителна- 
та си подготвителна програма: пъ- 
хат се В центрофуги, симулиращи 
Космическия Вакуум, при Който чове- 
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Кът е подложен на натоварвания, де- 
сетократно по-Високи от земното 
притегляне; постоянно са обект на 
изследване от страна на лекарите 
за състоянието на хората В безтег- 
ловност. И това не е ВсичКо. Преди 
години, по Време на полет, астронав- 
тът Норм Тагард получил заповед да 
почисти Клетката на животните В 
Космическия Кораб, докато той е В 
орбита Край земята. Инженерите му 
гарантирали, че В Клетките наляга- 
нето ще бъде негативно, така че съ- 
държанието им, произведено от 24 
плъха и аве пищящи маймуни да не из- 
хвърчи В безтегловността. Обаче на- 
лягането било нормално и при отва- 
рянето на Вратата на КлетКите се 
появил лек бриз... Цял ден по-Късно Ка- 
питанът на полета имал срещи от 
третия Вид (лице В лице) с избягали 
изпражнения. 


Брояч на рибните запаси 

Има и такава професия. Върши се 
предимно от пенсионери, Които се- 
дят В специални платформи В океана 
и регистрират преминаващите риб- 
ни стада. Едно КлиКване, една рибка, 
дВе КлиКВвания - дВе рибки. През пос- 
ледните няКолКо години е регистри- 
рано завръщането на пасажи със 
сьомга. Което е добра новина за бро- 
ячите на рибата - Вече могат да на- 
тискат средно бутоните на своите 
пултове по 300 пъти на час. 


Тези, Както Вече бе споменато, са 
само една част от Всичките, с Които 
можете да се запознаете от стати- 
ята В Роршаг Зсепсе. Онлайн Ввариан- 
тът се намира на адрес: ими.рор- 
зс!. сот/рорзс!/зс!епсе/аг!с!е/ 
0,12543,484153-1,00.7! 

Александър Бойчев 
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Пре: 


Азк ееуез Тосраг 


Азк Чееуез Тоойраг Нер 


Нефриех | нет Т 


2 Тео 


БАРОВЕ, БАРОВЦИ И БАРОВИАДИ 


аст от питейните заведения 
ЦД се наричат барове. Те 

обиКноВено са пълни със сКъпи 
питиета, секси сервитьорки, сръчни 
бармани и разбира се, баровци. В тях 
се развиват така наречените баро- 
Виади. Демек бароВец раздува на 
друг, Каква е новата му Кола, любов- 
ница, Вила, моторница, телефон, сек- 
Во... Дай боже, ВсеКкиму (както Казва- 
ше баба ми)... 

Но В настоящата статия става 
дума за друг тип барове. ТоВа са 
малките Карета В ете! Ехрогег, 
Кошто позволяват ба получавате 
бързо и без излишни дВижения полез- 
на информация. Всички такива изиск- 
Ват Висока Версия на |Е (минимум 5.0 
цли 5.5 за по-разширените функции). 
Всички барове могат да търсят, из- 
ползвайки машина за търсене. НяКои 
от тях правят метатърсене с няКол- 
Ко търсачки и връщат резултати. 
Самото търсене и ефективността 
му няма да е обект на настоящата 
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статия, тъй Като още В РС Мапа 
брой 1 от 2000-тпа година ставаше 
дума за това В материала за зеагсй 
Епотез. 


5  Дшееуз Тоошаг 


ОВС ВНр://зр.азк. згидевсиоевав, 
текуща Версия: 1.0.3 
големина: 500 КЬ 


Интересните фунКкции тук са 
търсене В доста онлайн речници за 
дефиниция на думи и изрази, показва- 
не на Карта, ако търсите географс- 
Ко понятие и зуум (увеличаване на 
част от страницата). Не че има за- 
що, но защо не? 


„ Вооще Тоойваг. 
ОВС АНр:/ЛообБаг. пое. сот/ 
текуща Версия: 2.0.95 
големина: 441 КБ 


Основни еКстри: 

- Премахване на рор-ир реклами - 
Край на досадните прозорчета от 
тупа “Ой уои Кпоми Тпа!..”, 
уоцг реп5 МШ 4 пспез” и подобни. 

- Попълване на диалогови полета 
- нещо Като Ащо Сотре!е на Е, но 
доста по-добро. 

- Ограничаване на търсенето в 
определени страни. Например само В 


Суоц, 
И бере 


държа Картинки, текст, организира- 


“Епагое 


69 зона или Бд и ги. Полезно, ако не 
искате да Видите стотици чуждое- 
зични страници. 

« Търсене само В страниците на 
настоящия сайт. Може да рови не В 
целия Мопд УМде Мер, а В зададен 
сайт. 

- ОсВетяване на търсената ду- 
ма или фраза. Подчертаване с избран. 
от Вас цвят за по-лесно ориентира- 
не. 

- Настройване на Вида на пулба- 
ра. Може да Виждате само тези бу- 
тончета, Коцто желаете. 

- Мер Раде Вид на документи от 
типа реф. Това е файлоВ формат, 
разработен от АдоБе. Може да съ- 


ни на принципа на Книга - със съдър- 
Жание и линкоВе В него. Много удобен 
и малък. Станал е нещо Като лидер В 
размяната на ръководства и специа- 
лизирани Книги. 

И Като за финал - Сооб/е Тоо!Ваг 
има независимо разработена Версия 
и за Мога, Което с Орега са двата 
основни браузъра на Компютрите с 
неМсгобой-ските операционни сис- 
теми (Пр://доод/ебаг.тогдеу.ога)). 


| Мапдиезт ТоойВаг. 


овс: ЕЕрепирнетердненресте 
текуща Версия: 1.1.5 
големина: 100 КБ 


С този тулбар, можете да плани- 
рате пътуването си из Канада и 
САЩ. От град до град. С изчислява- 


цабал ЗЕ < 
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айеъриня с 


омвамайзя 


съща и пе Мота 
ра реълотаие 
Пие оо тветъ велява 


Все 
Модер 


Е) Сотрапнон Гололай пнло ЛЕ 5 


зе: Сосфе Геаъне Зак Ода) ЩЕ - + 


ай „сбодмйидиие 
сатйнодо 
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к 


не на Километри, разход на гориво, 
разпечатка на Карта и маршрута. 
Засега само тези дВе страни. В мо- 
мента се разработва Западна ЕВро- 
па. Дано до следващия Век стигнат и 
до нас... 


Анамета Тоо!В ТооВаг. 


ОВС пир: /айамета.сотЛооЩаг/ 
текуща Версия: 1.0.2 
големина: 300 КО 


В „добавката Към основните “д06- 
рини” АйаМка има и няколко уникал- 
ни функции. Превеждане на написано- 


то В полето за търсене от и на де- 
сетина езика (ползва се Вабе! Ай 


ТгапзаНоп), Както и превод на теку- 
щата страница пак на толкова ези- 
Ка. Е, не трябва да се очакват гени- 
ални резултати, но Все пак може чо- 
Век са хване основната идея на 


5 страница на чудноват език. Друга 


благина е търсенето само на Кар- 
тинКи, Видео и мрЗ файлове. За жа- 


- лост линКовете са Към легални стра- 


ници с Качество на емпетройка от 
типа на 16-22 КН2... 


ет салто. 


ОВОС ВЦр://мумлл.ийгараг.сот 
текуща Версия: 1.0.4 
големина: 420кр 


НякакъВ опит да се имитира функ- 
ционалността на Сода!е-ския Тообаг 


Като Вместо само В доод/е може аа 
се търси и на други места. Друга оп- 
ция, Която е по-интересна за хората, 
Кошто искат да им се Вижда името, 
е Възможността да бъде заКупен 
Ойгабаг с име по Желание на Клиента. 
Компанията предлага и опция за д0- 
баВвяне на допълнителни Възможнос- 
ти, естестВено срещу съответното 
заплащане. 


ОСЕДН Тоо!Ваг 


ОВС Вйр:/Ллулу.осеапидех.пе!/ 
текуща Версия: 1.1.5 9 
големина: 200 КЬ 


ОСЕАМ тук не означава Голямото 
море, а идва от съкращението на 
Опе Сиск Еднед Ассезз Мемиогк. Ста- 
Ва дума за част от огромна мрежа, 
посветена на световната история. 
Тук може да намерите дати, цифри и 
факти, Както и имена и събития В 
определена част от хронологията на 
сВета Като такъв. Много полезно и 
обучаВващо! 


Ншпап Наше Тоо!Ваг 


ОвС имлу.питап-пайиге.сот/ 
текуща Версия: 2.4. 
големина: 700 КЬ 


Този бар е типичен пример за ме- 
татърсеща машина, Вие просто пи- 
шете Каквото там търсите и той 
праща заявка В 20-ина сайта, Компи- 


та Щ анауниця - а стисок Яза- 


| ПУАЕТООЖОМРАНЮН 


Бенаща: рареянлас туи 


зет 2 СО еее) Девен 2 


лира резулматите и ги поднася В 
удобен за четене Вид. АВторите 
тВърдят, че е посветен на хора, за- 
нимаваши се с естестВени и социал- 
ни науки и философия, но не е точно 
така по мое скромно мнение. 


хапоо ТоойВаг 


ОВС мес еотрегганувваввони 

текуща Версия: 1.0 

големина: 200 КЬ 

АКо търсите с уайоо!, имате по- 
ща там, играете игрите им, посеща- 
Вате групите по интереси и Въобще 
се Кефите на общестВото уапоо!, 
това е барчето на Вашия |Е. Всичко 
В едно плюс автоматично логване 
ВъВ Вашия у! акаунт. Е, Колко е сигур- 
ността, не може да се гарантира, но 
Кого му пука В наше Време за това? 
“Рагапоуа му дезкоу уа” пееха на 
Времето ИКЗиз! 


РЗ. Имате желание да разширите 
малко Е - изберете един от тези 
тулбароВве. В най-лошия случай - два. 
По принцип бооде ТооВаг-ът Върши 
9090 от работата (търсене и подоб- 
ни), а останалите 1096 оставете на 
АйаИзга ТооВаг (преводи например). 
Ако исКате, опитайте и други Комби- 
нации, но тази е лично изпитана. 
Друга безплатна алтернатива е 
СаЗевагсп (проверете на ииму.узгап- 
о05.сот/ддзвагсй, Която не е добав- 
Ка за браузъра Ви, а самостоятелна 
програмка. 

--рспата:уейоиградезлеат-- 


От | РС МАМА 1272003 


Таблата 


ъмнявам се дали сред Вас има 

някой, Който ако не знае Как да 

играе на табла, то поне да не 
е чувал характерния звук при ХВърля- 
нето на заровете. Фрагменти от 
детски спомени се Въртят из съзна- 
нието ми за това как дядо ми часове 
можеше да играе на табла. После 
разбрах, че за географските ни шири- 
ни зад тоВа понятие Всъщност се 
Крият три различни игри - обиКкноВве- 
на или права табла, гюлбара и тапа. 
Успях да се науча да играя приемливо 
само първата и останалите дВе си 
останаха за мен една логическа екзо- 


тика, толкова сраснала се с бита ни, 


че едВа ли някога съм подозирала от- 
Къде Всъщност идва тази настолна 
игра. 

Дирите 0 Водят Ком гробниците 
на Ир - главния град на Месопота- 
мия, централно средище на шумерс- 
Ката Култура, Където са намерени 
инкрустирани дъсКи за игра на таб- 
ла, датиращи от 2900-1800 г.пр.н.е. 
Разновидност на таблата, позната 
Като Такмей пагд, е открита преди 
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1600 години В пределите на персийс- 
Ката държава. Египтяните са имали 
сВой Вариант - зепе! или играта на 
30-тме линиш. Предполага се, че по- 
Късно с настъплението на арабските 
племена таблата намира благопри- 
ятна почва за развитие В Европа. 
Римляните са първите, Които започ- 
Ват да я играят, наричайки я Табша 
- играта на 12-те линич. 

По пътищата на РимсКата импе- 
рия играта се разпространява, за- 
пазвайКки латинския Корен В името си 
В различните страни. През средно- 
Вековието В Англия са играели на 
ТаМез, В Италия на Тауоа геа!е, испан- 
ците я наричали ТаМаз геайевз. В Гър- 
ция играта се играе под името Там!, 
за германците е ри, а за французи- 
те - шсиас. Таблата достига и до 
Далечния изток, но дъската е Кръгла 
и на КитайсКки името й е Рзйи-ри, а 
на японски - зидогоКо. В днешно вре- 
ме В англоезичните страни е позна- 
та Като Баскдаттоп, Като според 
някои името е саксонсКо и се дешиф- 
рира Като игра, при Която |В опреде- 


- Ропез, ди! Бага, Тара, рако!о, асеу- 


лени обстоятелстВа| се Връщаш 06- 
ратно (от “рас” - обратно, “датеп” 
- игра). Други са на мнение, че Въп- 
росната дума идва от Уелс и е със 
значение на малка битка (“расп” - 
малък, “саттит” - бой). 

През 1745-та англичанинът Ед- 
топд Ноуе за първи път дефинира 
правилата и стратегията на игра и 
близо дВа Века те остават непроме- 
нени. ЕдВа през 1931-Ва В САЩ се 
приема официално, измисленото от 
останал неизвестен и до днес играч, 
правило за удвояване на еднаквите 
зарове, т.е. ако се падне би б се цг- 
раят четири шестици, а не две, Как- 
то е било ВеКоВе наред. Тази макар и 
незначителна на пръв поглед Корек- 
ция превръща таблата от логическо 
занимание по Време на следобедния 
чай В хазартно предизвикателство 
с лоша репутация. 

През Всичките си години на съ- 
ществуване играта се е играела, 
Както от простолюдието, така и от 
Висшите Класи. В Япония по Времето 
на император Хито, дори е била заб- 
ранена. В Англия подобна забрана на- 
лага Хенри МШ, Който наредил Всички 
дъски да бъдат изгорени на Клада. На 
страстните почитатели им се нало- 
Жило да Крият оцелелите дъски В из- 
дълбани Книги. В наши дни бумът на 
таблата настъпва В началото на 70- 
те години на миналия Век. 

Различните модификации на таб- 
лата са екзотични Както със своя 
произход, така и със звученето си. 


деису, пагде, сиас, Тецда, |асдиет и 
поне десетина разновидности с нас- 
тавката даттоп. Това, Което ги 
обединява, са неизменната дъска с 
дванадесет сектора за придвижване, 
30-тпе пула - бели и черни - и двата 
зара. В някои райони се ползват три, 
на други пък се играе без зарове. И 
тъй Като всеки Вариант е със собс- 
тВени правила, може да се приеме, 
че е отделна игра, попаднала под 
общ знаменател с другите благода- 
рение на стратегическото сходство 
и Крайна цел - победа (била тя обик- 
ноВвена или марс), почиваща Както на 
прецизна тактика, така и на добър 
Късмет. 

Любителите на таблата могат 
да премерят сили на оптпе сърВъри- 
те с Възможниост за игра Както 
срещу противници от цял свят, така 
и срещу ботоВе. По света се про- 
Веждат различни състезания и олим- 
пцади, но не съм чула да се прави не- 
що подобно у нас. ИзключВвам КВар- 
талните събирания по пенсионерски 
Клубове, Където са последните зак- 
летите табладжиш. 
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Х1 се 2003 беше представен В 
# (Ог: на октомври, В България 
, бе анснсиран един ден по-Къс- 
но след световната му премиера. С 
появата на ОНке 2003 Мсгозой се 


надява да запази доминантното си 
| положение на пазара за офисни паке- 


и ве ти, Където притежава 90 процента 


дял, отговарящи на близо 300 милцо- 
на (легални) лицензи. 

НяКолко са новите неща 8 О"се 
2003. Специален акцент са получили 
работата В екип, повишената сигур- 
6 ност и промените В програмата 
ОшНоок, Която Вече е с ноба, по- 
съвършена антиспам система. Освен 
това, Като една истински добра аме- 
риканска Компания, Мсгозой услужли- 
Во помага и за поддържането на Ви- 
сок и здраВ морал В Корпоративните 
среди, Като блокира (при необходи- 
мост) и смущаващите мейли с пор- 
нографсКо съдържание, Кошто Колегиц- 
те евентуално биха могли да разме- 
нят помежду си В работно Време. 

В ОНсе 2003 е интегрирана нова 
технология за управление на ресурси- 
те В група (демек повече от два Ком- 
пютъра). Тя е наречена 7 оглайопз 
Нат! Мападетеп! и Както става ясно 
още от името й, В нея е скрит 
Ключът от палатката по отношение 
нивата на достъп до информация за 
различните служители на една фирма 
или различните потребители В една 
мрежа. Така авторът на един текст, 
една таблица или един мейл определя 
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преди това Кош потребители В фир- 
мата ще могат да отварят, Копират 
или дори принтират даден документ. 
Съществува и опция за шифроване на 
документите с Времеви лимит, с Ко- 
ято той е достъпен за други потре- 
бители само за предварително фик- 
сиран период, след Което Вече не 
може да се дешифрира и прочете. 
Оригиналното Копие обаче продължа- 
Ва да се съхранява при създателя си. 
Тази фунКция е удобна В случаите, 
Когато секретни фирмени данни не 
трябва да бъдат разпространявани 
цли Копирани, или Когато отделните 
потребители не трябва да съхраня- 
Ват служебни данни по хардовете си 
(например мейли като “Бойчев, чака 
те тон поща за “Писмата” днес). В 
практиката настройките на 7огта- 
Поп На в Мападетеп! първоначално 
създават нап-Вече объркване и муд- 
ност на реакцията. Причината е, че 
за Кратък период от Време не става 
ясно Кой Каква част от документа 
Къде и Как съхранява. С Времето оба- 
че откриваш, че това е много удоб- 
но - например, Когато искаш да прос- 
ледиш промените по някакъв текст 
или Когато те интересува просто 
мнението накратко на някого. 

О!се Рго!еззопа! 2003 предлага 
няколко Възможности за защита на 
данните, Като цифрови сертификати 
(електронни подписи), политики за 
защита и Възстановяване на доКу- 
менти, Кошто спомагат за по-добро 
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управление на програмите и защита 
на документите. През последните 
години се Вдигна огромен шум имен- 
но оКоло проблемите на Мсгозой В | 
борбата с Вирусите и троянсКките 

Коне и непрекъснатите хакерски 
атаки срещу потребителите. 
Ошоок 2003 разполага с подобрени 
средства за сигурност, Включващи 
блокиране на Входящите съобщения, 
Кошто съдържат Вируси, блокиране 
на НТМГ-пощите с изображения, Как- 
то ис нови средства за управление 
на спама. По този начин печелим най- 
Вече Време, Което иначе отделяме 
ежедневно да филтрираме нежелания 


трафик (“Виу Мадгаа! Зп/4гое уг | Е 


таппода!”:-). Вграденият ВъВ Версия 
2003 спам-филтър позволява не само 
изграждане на списък с нежелани ад- 
реси, от Кошто да се получават пис- 
ма, но и “сигурна” листа с Вашите 
Колеги и приятели, от Които жЖелае- 
те да получавате поща при Всички 
обстоятелства. 

Новият “Офис” работи само на 
по-новите операционни системи У/п- 
Чомв 2003, ХР или 2000. Като ресур- 
соемКост не се отличава особено от 
ОН се ХР, Което ще рече, че се спра- 
Вя съвсем добре с 256 мегабайта 
оперативна памет. Променен е 
Външният Вид на бутоните и менЮ- 
тата, а през пролетта се очаКва по- 
явата и на локализирана на българс- 
Ки Версия на О се-пакета. 

АлеКсандър Бойчев 


НАКОМАВЕ 


РС МАМА 12/2003 


ООВ ЗОВАМ 


Тгапзсепд предлагат множество 
модули ООВ памет (ПММ). НяКои от 
по-забележителните са слабо разп- 
ространените модели 64МВ 008266, 
128МВ 008400 (обикноВено се изпол- 
зват по-големи обеми памет, но е 
добре човек да има избор... аКо се 
налага да смъкне ОЩЕ 108 от цена- 
та например), 1СВ 008400 небуфери- 
рана (засега излишно голям обем, 
особено Като имаме предвид двука- 
налните дънни платКи, при Които се 
слагат по два модула). 

Интересни са и 008500/00Н466 
модулите. Реално погледнато това 
са 008400 модули, екипирани с радч- 
атори за охлаждане и тествани от 
производителя за работа на по-висо- 
Ка от 200МНг честота (250МН2 и 
2З33МНг) - Все още ЧЕОЕС, браншова- 
та организация, Която изработва 
официалните стандарти за ВАМ па- 
метите - например 008400/РСЗ200, 
не е обявила такива спецификации и 
най-Вероятно това ниКога няма да се 
случи - догодина се очакват ОПН- 
400, 533, 667 и евентуално 800. 
Въпреки това почти Всички произво- 
дители на памет предлагат 008500 
(а някои дори и О08533) модули на ас- 
трономически цени за любителите 
на “по-по-най” Компонентите. 

От страницата ммм гапзсеп- 
диза.сот може да се изтегли изКлЮ- 
чително подробно описание на моду- 
лите памет, Включително блокова 
схема описание на Всеки един от 
184-те пина. 

Качеството на един електронен 
модул се определя от няколко факто- 
ра - използваните елементи; начи- 
нът, по Който са свързани елементи- 
те; производстВения процес; тест- 
Ването на готовата продуКция. Изг- 
лежда Тгапзсепд са им обърнали Вни- 
мание - подбрали са елементи (ос- 
новно чипове памет) с добро съотно- 
шение цена/Качество, схемата и про- 
изводстВеният процес са изчистени 
от грешки и накрая наблягат на тес- 
тВването. Затова и модулите на 
Тгапзсепд се продават на цени, близ- 
Ки до тези на “обикновените по- 
пате” памети, но имат доживотна 
гаранция подобно на по-сКъпите 
“маркови” памети (Клозоп, Мизякп 
и др.). Освен това са пакетирани В 
удобни Кутийки, Които ги предпазват 
от статично електричество и меха- 
нични повреди по Време на пренасяне, 
при изпускане и пр. 

Производителността на паметта 
се определя Колкото от тактовата 
0й честота (008266, О0Н333 и т.н.), 
ШЕ полкова и от забавянията при обръ- 


ЕБСА ЪН 


ТНАМЪСЕМО 


е ООН 


гапвс 
Зазсетоина сот 


УМими 


Уоиг Зиррйег, Уоиг Ратпег, 
Уоиг Епепа. 


щенията за четене и запис. От тях 
най-Важно е САЗ Гаепсу (Соитп 
Адагезз зтобе). СЗ се счита за 
тВърде голямо (т.е. лошо - това е 
Времезакъснение), С1-2.5 приемливо, 
а С|-2 за много добро. За съжаление 
Тгапзсепд Все още не предлагат па- 
мети с С12 и най-доброто, Което 
имат, е С12.5. Трябва да се отбеле- 
жи, че скъпите маркови памети също 
невинаги са с С12. Разликата В про- 
изводителността между С12.5 и С12 
е достатъчно голяма (5/100), за да 
си струва при покупка специално да 
потърсите С! 2 памет и дори да пла- 
тите малка надценка. 


уе!Назй 


Тгапзсепд предлагат Назп памети 
Във Всички Видове “разфасовки” - 
Сотрас!Назп (СЕ), ЗтапМеда (ЗМ), 
Зесие Опа! (80), Ми!Медфа Сага 
(ММС), Метогу зПск, Метогу ЗНск Рго 


и ХО Рсшиге. Освен това предлагат 
И8В 110 2.0 “7-8-1” устройства за 
четене и запис на Назп-Картите 
(Вкл. ВМ/Нйасп! Мсгодпме). Някои оп 
тези четци имат и собствена Вгра- 
дена памет. Предлагат се и ЦЗВ 
КеуСпат памети (от 16МВ до 268). 
ОткКкрояват се де! Назп МРЗ-плейъ- 
рите. ТоВа са И5В Назп-дисКоВе (има 
три Версии 128МВ, 256МВ и 512МВ), 
Които обаче освен за пренасяне на 
файлове могат да се използват и за 
слушането им по пътя - Като уолк- 
мен. Поддържат се МРЗ и У/МА фай- 
лове, работа Като диктофон (запис 
чрез Вградения микрофон) и прослуш- 
Ване на получените МАМ файлове. 
МРЗЛУМА файловете могат да се 
пускат един след друг, да се повта- 
ря един и същи непрекъснато или 
Всичките да се извъртат отначало 
след Като свърши последният; специ- 
ален АВ-режим позволява да се пов- 


НАКОМ/АВЕ 


новен ИЗВ Наз), слушалките са със 
стандартен стерео-накрайник, а 
имат и Връвчица за промушване и за- 
Качане В предвидения отвор В единия 
Край на устройството. Освен това 
Кабелът е така направен, че за опо- 
ра служат не слушалките, Кошто се 
слагат В ушите, а една извивка, по- 
падаща зад врата. По този начин се 
предотвратява Възможността уст- 
ройството да се изхлузи, ако е “за- 
Вързано”. 

Цената на 128МВ Версията е 
между 805 и 905 (около 405 повече 
от обикновен 128МВ ИЗВ Наз). 


М5! Меда 5Чск!1 

По функционалност Меда ЗПсК? и 
ЧеНазп си приличат много. РазлиКи- 
те са няКолко: Меда ЗПск1 добавя 
ССО екранче с информация, Което е 
доста по-удобно, но за сметка на 
това изтощава повече батерията и 
е по-скъпо, и по-Важното - има РМ 
радио с опция за запис. При приема- 


РС МАМА 12/2003 


Българската Компания Оаву Мо теса, известна с РпотоСПр, В най-скоро Време ще пус- 
не на пазара поредния си МРЗ-плейър - Ома СЕМ (сКопоценен Камък - англ.). Той работи 
и Като И5В Наз, диктофон, РМ радио, има | СО еКранче и т.н. 

Ком дотук описаните функции (на )ейНавп и Меда ЗНсК1) св прибавят - слот за 
бесшеОюка/ми!МесфаСага, липлиево-йонна батерия Като на мобилен телефон, а не ААА 
като при е!Назп - зарежда се през зарядно шли през Ц5В порт (една грижа и един раз- 
ход по-малко), разширено меню с езици, 10-лентоВ еквалайзер и т.н., размери/твгло, 
съпоставими с тези на Меда ЗНсКт. 

Плецърът с най-много Карати В Колекцията на Паву ще бъде модвлот 0684000, Който 
добавя и Виеоот поддръжка - за безжични слушалки, евентуално безжични слушал- 
Ки+ микрофон и безжична Връзка с Компютъра. 

В спецификациште се набива на очи липсата на М/МА поддръжка, но засега хората капо 
че ли предпочитат да използват МРЗ Вместо пози Мсговой-ски стандарт. ОсВен по- 
Ва би било добре записите от диктофона (вградения или Виеюоот микрофона) и радио- 
то да могат да бъдат и В МРЗ формат. 

Засега не е ясно дали ще се поддържат и И582.0 скорости или независимо от порта 
ще се работи В И5В1.1 режим (Като )е!Назп/М51). Така или иначе при малките обеми 
под 512МВ източването/записването на информацията никога не може да трав пове- 
че от 3 мин, Което е напълно приемливо. 

Като цяло Ома СЕМ поне на хартия изглежда перфектно - с едно-дВе незначителни из- 
Ключения има Всички фунКции, Кошто можете да си пожелаете, разработено и произве- 
дено В България (па, наистина е така) - един Вид да си Купим от Вуте Вместо от Ци- 
ян Лий; да предположим и че свири сносно, не прави Конфликти с У/пдоуу-а и т.н. - дър- 
Жи се Както трябва. Остава един много Важен Въпрос - цената? 


СГОГУИАХ СЕ 


Ф МРЗ рауег 
9 ЕМ гадю 

е ЗТЕВЕО гесогдег 
е 50/ММС гезЧ9ег 


4 паря избран от потребителя откъс “удобни, но не Всички функции са реа- “нето/просвирването на радио се Кон- 
от файл. Бутоните могат да се зак- “ лизирани интуитивно и за някои не- > сумира много по-малко енергия, от- 
лючват Както при СЗМ-ите. ща трябва първия път да се поглед- “Колкото при МР3З-Ките и съответно 
В Комплекта (малко трудно се ра- не 6 КнижКата. Текущото състояние 9 батерията би издържала много пове- 
зопакова) идват удължителен ИЗВ- на устройството се иницира от три че, ако се използва само за слушаме 
Кабел, Оигасе! батерия, диск със соф- > многоцветни диода (ЕО) - Комбина- > на радио. 
туер, Книжка и слушалки. Звукът е  циште и тяхното значение също са Въпреки добавените функции М81 
добър, а една батерия стига за око- > подробно описани В Книжката. е с по-компактни размери от (е! 
ло 12 часа слушане на емпетройки, Устройството е леко и удобно > Назп. Цената на М51 е оКоло 1355 за 
може-би повече ако се използва само > (не тВърде голямо Като Ома напри- 128МВ Версията. 


диктофон-фунКцията. Бутоните са >“ мер, но осезаемо по-голямо от обиК- Стоян Спахиев 


Инфо ДАР 1 4 


Подземният град на мрака Мензоберанзан е 
исшинското въплъщение на злата природа 
на мрачншие елфи! Първаша Книга от трилогията 
„| на Салваторе за Дризш До" Урден “Градът на мрака” 
| | ще Во върне В родния град на героя от “Долината 
| | на мразовшпия Вятър”. Ще проследшпе детството 
„| и съзряването на Дризш; борбата му 

с прошивоестественшпе стремежи и нрави 
елдаавгерниее “| на неговия народ и бягството му оп онова, за 
Коешо се срахува, че е негова съдба. 
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Здравейте, любими фенове. След 
прегледа на тазмесечната поща оста- 
нах с впечатлението, че ние ставаме ня- 
как супердобри и не ви даваме доста- 
тъчно основания за критика и гневен от- 
пор в зацита на истината и свободата. 
Лишен от удоволствието да се наслаж- 
давам на гнева ви, реших да формули- 
рам три правила, които ще ви замоля да 
спазвате, когато атакувате вниманието 
ми с поща: 

1. Пишете на кирилица. Слагайте 
пауза между думите. Мерси. 

2. Не използвайте нецензурни изрази. 
Не е красиво и говори за слаб стил. 

3. Помислете три пъти преди да напи- 
шете мейл. Да, харесва ни да четем крат- 
ки писма от тип любовни (РС Мага, оби- 
чаме ви!), особено когато са от фенки. 

И така. Аре, сполай ви и по-умната. 


Сашо Бойчев 


ЖЪЛТ КАРТОН 


Здравейте, пише Ви Асен Захариев Димитров от Со- 
фия. Искам да Ви помоля за помощ. Записах си ЕРА 2004 и 
от тогава РС-то, ми Като вляза В някоя игра, забива пос- 
тоянно. Докато съм В интернет не забива, само Като пус- 
на игра и поиграя малко на нея. 

Ако можете, моля, помогнете ми. 

Благодаря и чао. 

Асен Димитров 
азеп Пайо ФабуЬд 


Ще ти забива, я! Жълт Картон ти показва, сигурно и 
домашните не си си написал?! Ако пък играеш на други иг- 
ри, очевидно божият пръст те насочва Към най-правилно- 
то заглавие за студените месеци (името ти е ясно, ня- 
ма да го споменавам, все пак сам си си го инсталирал, 
или?). Не Виждам Как мога да ти помогна аз, аКо не си по- 
могнеш сам. Решението - деишнсталирай или се отдай на 
фенската страст. 


АПСЮРТ 


Здравейте, РС Мата 

Ами пиша Ви да Ви Кажа, че не сте любимото ми спи- 
сание и по повод на статията за Соттапдоз 3. Не лъже- 
те хората, щот ше помисля, че на Асен са му разказвали 
само за Соттапдоз, сякаш не е играл, а само е слушал, 
ама да му отворя очите. Соттапдоз 3 е отвратително 
продължителна, можеше да мине за адй оп и то Калпав. 
ОсаКатили са я с една голяма брадва, а може и с повече. 
Махнали са НоЖеуз и тъй Както си тичаш доволно из ми- 
сията, изведнъж трябва да смениш от пушка на нож, за- 


25 аре ано а, 


щото от тоВа зависи да презаредиш за 31 път - нема бре 
никой, цъкаш с мишката и нищо АГАНМ, АГАВМ и АААААА- 
АДАААА ше ви Е. М. 

Та таКко за играта, изиграй я или по точно Втората 
част и след това третата да Видиш дали ше му Е.М. Сеа 
аре да не ми слагате само Картинки на страниците - и 
без това има 3 реда текст и Как ше се оправдаете, че 
трябва да Видим Как изглежда играта. Да, ама не, щот 
Всички игри изглеждат мноо грозно на тоя печат и то две 
страници с грозни Картинки - а познайте дали ше се за- 
радвам или ше му Е. М. 

А така и от мен, Пламен. 
Пламен ТодороВ 
юдогоу ратеп Фуайоо.сот 


И твойта майка също, пдеед. 


НАСТРОЕНИЯ 


Здравейте, 

Аз съм Ваш голям почитател и Всеки месец с нетърпе- 
ние очаквам новата РС Мапа! 

Пиша Ви за първи път и се надявам да ми отговорите. 
Аз съм малко отчаян. Останах без игра, Която да играя! 
Вече превъртях Всички нови предложения В новия брой и се 
обръщам Към Вас да ми препоръчате няКое заглавие със 
следните характеристики: 

1. Да се отнася Към средновековието. 

2. Да има МНОГО магоВе. 

3. Да има МНОГО а епта. 

4. Да е по Възможност ВРа. 

Благодаря Ви предварително! 

Р8. Играта да не е ПаШо 2, но може да е някой неин 
мод. 


Делян Ангелов 
де! Фабу.Бд 


ТВоето Желание е изключително сложно. Ако КомпЮ- 
търните игри от тази есен са ти омръзнали (защото си 
ги превъртял, защото са ти скучни, защото еди Какво 
си), няма да ти помогне нова игра, съдържаща описаните 
от теб четири показателя. Просто положението при 
теб е Като след преяждане с шоКоладова торта - много 
ти е било Вкусно, а сега ти се яде десерт, Който да е 
Вкусен, да е сладък, да е много и да е от кафявата гама. 

АлтернатиВвата за теб е само една - нещо алтерна- 
тивно. Или Както пее Ванко 1, малко преди да влезе В 
затвора: “Хайде, бейбе, това е типично, да се отпуснем 
дВамата Въобще не е цинично”. Ако ме разбираш Какво 
искам да Кажа... 


НАШОКВАНКА НА КАНЧЕ 

Н, 

Пиша Ви относно два изключително смешни гафа В но- 
Вия брой на списанието. Единият е, че Саа на английски 
е ГЕЯ на български от статията за Аде од МуШоюду: Те 
Шапз. И Иезмиооа означава Западна гора, а не източна, 
Както сте писали В статията. Няма да е зле от Време на 
Време да правите по няКоя и друга справка за нещата, Ко- 
ито пишете. Между другото, от ревюто на Низййоиг го- 


| 
| 
| 
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тино сте се сетили да го преведете Час пик. И няма ли 
най-сетне да почнете да публикувате писма, Които Ви 
КритикуВат повече, а не само нещо, Което да разнообра- 
зи похвалите. Направо е банално да има писма, започващи 
с “Вие сте Ше Без”, щото това Вече не е Вярно. Вижте 
си първите десетина броя и ще се убедите. По-готината 
хартия не прави списанието по-КачествВено... 
Ето защо опичайте си акъла и оправете РСМАМА-та; 
напоследък Ви се събраха много гафове... 
Калоян 
Каоуап Фргообе!.сот 


Опичаме си го. Едната грешКа дори е моя, поради Ко- 
ето си посипвам главата с пепел. И, прощаваш за неве- 
ЖестВвото, но Какви други гафове са ни се събрали? 

П.П. Обещавам никога Вече да не бъркам Гея с Гапа. 
Обещавам! И Маймуняка с Маргина също... 


ТЕОРИЯ НА КОНСПИРАЦИЯТА 


Така, здрасти Като за начало! 

Нема да Ви казвам, че сте най-якото списание и тем 
подобни, щот не сте! 

И вземете се стегнете!!! Това не го слушате за първи 
път. 

И нещо ма дразнят самите статии, не ги пишете пер- 
спеКктивно! 

И още нещо Вие постоянно натякВвате за тъпите иг- 
ри, че са хубави и обратното. ТоВа си е Ваше мнение. Осо- 
бено за Гао | или СТА: МсеСу. Това са едни от най-тъ- 
пите и безсмислени игри, излизали някога! НиКой себеува- 
жаВващ се геймър няма да си я пусне дори! 

И, Второ, оценявате игрите някак си неточно. Измис- 
лете друг начин. 

Чао. 

Р9. И не ми се подигравайте с писмото по никакъв на- 
чин 

Анатоли ПономариовВ 
зреспаг Фау Ба 


ДВе неща - аКо искаш, ще пи изпратя по пощата реч- 
ник на чуждите думи В българския език, за да уточним да- 
ли наистина смяташ статиите ни за “безперспективни”. 
И, Второ - не ние, животът си играе с теб една измис- 
лена игра Като ти се смее гърлено отгоре. Не обръщай 
Внимание на гласовете. 


МАВ!ААА, МЕ СОТ ТО ЗЕЕ НЕВ... 


Здравей РС МАМА, 

Аз съм твоя голяма фенка. Искам да ми отговориш по 
е-та!-а, защото има неща, Които не могат да се напра- 
Вят. Сега Въпросите: 

От Къде мога да си намеря Медйоигв пот Ней? 

Моля те да ми Кажеш нещо повече за Тпе 9т: Макт 
Мадс. 

Може ли да ми изпратиш някои Картинки от Те 5/тз: 
Мак" Мадс и МежйЬоигз пот Ве! и трейлър на Те 9 тз: 
Мак" Мадс? 

До скоро. 

Благодаря предварително. Чао 


, 


Мария Белева 
тапарееуа Фабу.Бд 


Коя си ти, Мария? И на Кого собстВено си фен - на 
списанието Като цяло или на мен В частност?! Игрите 
можеш да намериш на “пазаря”, но продължава да ме тре- 
Вожат нещата, Които не могат да се направят. И про- 
чее - искаш снимки? И трейлър? Изпрати ни твое порт- 
фолио, благодаря ти предварително. 


ренерчиетененарнеррзвян 


ГЛЕДАЙТЕ 


4: ТЕС И 


А НЕ 
оки 


АЙ ТЕ 


+: ТЕСН 


с.ъсиа 
БД Д. ето Клен 


Кпч! 
д поег 
|: А пре хдоч 


НАЙ-НИСКИ пет ща ат 5 
ЦЕНИ ОТ 


ме: Нема 
Нерц 32) | 1 пиана ес 
МомМ/ му ЦЕЗА, 74у /о (6 (варени : 


Каква 
Ка 


е л 
1 у пр ав ле ени г: 
5 Ръп 
узсърп 
какьо (0бър | 
Я Ри 
таа 
а! ПнНи Щ пе 


слу! 
-7, 


: ще пла: са 
КА 


Лас 


зс муке 


Али 


| пред! ззборна 


па 


7 с ; 
ки 6 месп 2 77 
Л ( ай и Г, 
зали, смята + 
ч и: лната с 
зигнатият от ИД ипралната аи 
Дпеиченид Инн тото „място | р 
г зината му пр : 
тшч чен - < ч 
пъстра тническ 4 цят. 1 мир - ис Ха + 
- я, 
Ва! ка > 
ци ще зиму! Зап. К 
сама Кандидат 9 3 кр ; : 
а на ат пара | 
лоби | пре: Зора Г а -- 
з слу“ Бон 0 : ; 
- пазь 0- уд 3 те | » 
ще Назшири 3 оарл: ска 
А Ула ан ц амп ; 
и сле 29 - 
госичен г 
мо на Фачес , 
ествог о на за ол! кия 
А | г х. а 6 | р о ст ът за ол 
а # Зу До) п ш 
за Ви Рат изе/ еждаш На Киа зота  Мноз аи 
» м- па оота Мноз | ск 
 харак! ке 1берсп Дара 
. Хар ГАРА 
скромното ми т голям ъ ча 
Хмм : зи 2 е 1 утуж 
( малКо на 4 Жнециа и В 
отич малко упражнения. Ф 4 
еи: АД ети Е. о Н Що ДОД 
ата голя ма 4 Шае, емербан ааа 8 
Цругата голям 7 с стните стави 1 пре » 
ПаКАР ето Н а! ща р 
изпадане : Кои 1 няма тенд зодре и 
мре ЛАщ пий 1. : 
ален ие ка < и: 
Таз ти таа -: 
ленти. За ар ся. 
| спор , 
ИРА и 
пе е ма/ 
аи" . Ди « уч н 
ши пее 1 ОпК ли про! маи 
З порите па топ! кара 


ци 


1 прес 
Бг 
и 


аа Ка: дидат. „Ко А ц ла | пример 
м лаф кап )( 1 / 


“ През 
ДГ рез 


е 


спек 
УПЕХР 


ззи1 


г | месец - НЕА 
този мес! 


Губа 


сееа 


онни прего 


1 


са 


и 
„ коцто са 
Които с 
к 3 4 или Ада ресор РИА 
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23.40 л8 


без диск 
З3бр. | 5.70 лв 
6бр. | 11.40 л8 


12 б6р. 22.80 л8 46-80-46 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


и С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” Мо2 А, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


в Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


Бургас: ла - ул. "Вардар" Ме, 
(п09 Рипуалната зала), Кору! 
- Ж.К “Славейков” (до бл. 5ду 60), 
Храма - Ж.к. “Меден рудник” (до бинго “Кос- 
мос”), Уест - ул. “Тутракан” Мо4 
Монтана: ул. "ИВан Аврамов" Код 
Цени "Петко Д. ПеткоВ” Мо12 
София: | - бул. “България” 
и бул. Гоце. “Делчев”, 
- ул. “Д- и) Стефан Сарафов” Мод4, 
роинвест - ул. “Ополченска”, 
|- бул. “Скобелев” Ме40 
1 Круя планина )), Ма | 
-ЖК. “Лозенец”, ул. “Крум Попов” Хоб4, 
- бул. “България” и 
бул Д. Несторов”, - Ж.К. "Младост 1, 


| - бул. “Дондуков” 39 и Щ. “1 август”, 
Магазин | паг 8 София - 
Ж.К “СВета Троша”, бу. “Пирогяски” бл. 75 


Пазара, Ж.к. "Славия", бул. “Цар Борис |” М0128, 


ИГРИ 
Спатргопзтр Мапацег 03/04 - Угшаноп 
Теепаде Мшат! Мица ТогНев - Асоп 
Аде 0 Мутпогоду: Тпе ТИапвз - ВТ5 

Най - 30 Асйоп 

Зивапапа - ВТ5 


ЕКСТРИ 


Машукх ВеуошНопз 30 - скрийнсеовър 
Рекка Капа 2 - цяла игра 
Ношишт - цяла игра 


Антантата - греблър 


Уолпейпъри: Са! ОЕОщу, НЕА 2004, ГОТВ-ВОТК, 


МЕ Упдегагоипа, брасе Вапдег, Могтв 30... 


„ ПРОГРАМИ 


Мерзпо5 ОезКгор 2.0.0.4321 

Поставя Всеки ден различен уолпейпър и 
скрийнсеовър. ОС: МИпдомв (ай). Лиценз: Ргеемаге 
Мего Ша Ед оп РасКаде Опе 6.0.0.23 
Програма За запис на дискове (СО и ОМО) 

ОС: УМпдомв (аП). Лиценз: бпагемаге 


кошто още 
г) г 


не перал но Шатбу 
шлантозшишанс 


ОезКорХ 2.0 

Направете си собствен десктоп. От създателите 
на МИпдомВипов. ОС: УМпдоме (ай). Лиценз: ЗПагемаге 
Мегебш“ег 2003 Рорфрбгоррег Ей оп 6.04 
Защита от рор-ирв, зрумаге и т.н. ОС: ММпдомв 
(а). Лиценз: Ргеемаге 

Ромегб тр 3.47 

Допълнителни настрооки за РС. ОС: МИпдомв (а). 
Лиценз: ЗПагемаге 

Тайзтап ОезКТор 2.7 

Заменя десктопа на УМпдоив. ОС: УМпдомв (аП). 
Лиценз: бпагемаге 

А! т Опе Зесге!такег 3.7.1 

Много полезна програма за защита от спам 
и други боклуци. ОС: УМпдомев (ай). Лоценз: Егеемаге 
АпиМи Регвопа! Ед! топ 6.21 

Ангивирусна програма, безплатна за домашни 
потребители. 


Ако сте геймКлуб, Какво по-логично от това да пе- 
челите Като продавате полната гама от броевегте 
на РС Мата? За целта Вие Купувате 30 избрани оп 
Вас бройки (с диск или без) от Вече излезли броеве 
на списанието и получавате безплатен сплелаж. 


ОсВен това: Вписваме Ви Като наш разпространи- 


БЕТА 


шза послецен път 
5 пграта на огат!8. 


г 
г 
1 
г 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
г 


тел В списанието - още геймъри ще научат за ва- Ге аз! 2 - я > 
шия Клуб. ; 
Побързайте - глвлефонште за Контакт са: та то апа ара тт ае еи ло тайаба тапа претаит с 
(02) 46-50-63, 944-45-70 


Срерзигкат ИНФЕРНО! 


СВ Бепнит 424 СП2 
Маво: СВ Найеоп 9600) 


ИГРИ 
Неед Гог Зреей Шпдегогошпа - Насо 


Сотгас! .А.С.К. - 30 Аспоп 
Рго ЕуошНоп Зоссег 3 - Зроп 


ТРЕЙЛЪРИ 


ОвизЕх: 1пмв Ме Маг, ГОТВК: Тпе Ване Бог Мюфе 
Ей, Сдега Иванова - Всичко е любов 


ВЕЗТ ЕВЕЕ ЗОЕТ 11/03 


Ра Сеапег у2.6, Оомподд Ассейвгаюг Риз у7, 
(окоп зи! у1.15,Вапепдаг у0.18, Ваптеел.0, 
Капром Еощегв у1.02, Мред Тадег уд.1, Ехгас Кои 
у3.36, Нагдиаге Мопйог м1.6, МофегВоагд Мопйог 
у5.3, Споб!-Ш! М1.04, НОСтеапег уд.3, МоизеМау 1.2 


Първото изречение на играта щшлщаннннннннненннненннннннне е: 


Купих си играта от (Кой магазин или друго място): 


Моля, напишете своя телефон, при евентаулни проблеми с 
ПОСМВКАТтА::....:.:сшътчссннатнвстънсвасснекссиеваввайеехвацнесивацанавенветнатезнквввсаана 
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ЕВЕЕООМ НВНТЕК5З 


В един свят, 8 Който Съвеглският съЮз е спечелил спуденапа Война, по улиците на 
АмериКа се заражда Конфликт на живот и смърт. Предстои Ви да поемете ролята на 


спи съседи, или проспо за да се оптървап оп 
занимания. Играта Включва изцяло нови магическо 
арнавални елементи, нов набор оп чудати персонажи и Куп други невижо 


средностатистиучески нюйоркчанин, Койго постепенно се превръща В безспрашен 
боец и успява да сложи началото на истинско съпротивително движение. Егеедот 
Натег5 е заглавие със интригуващ, екипно ориентиран стил на игра, действието В 
ето се развива по улиците, 8 метрото и из постройките на окупирания Ню Йорк. < 


НОМЕМОКЕО 2 ЕА | ро ОД НЕА ЕООТВАЦ. 2004 


За НЕДАЖСЕ ТЕ пиле на фугпбола, Кошто ПД ре Са на игра и 
Д: Д ри най-богатото разнообразие от игрални режими, оофа! е безспорно най-за- 
Ако Вече сте изиграли първата игра, можем само да уточним, че ; СИ Вършеното и автентично фугпболно изживяване. Системата за ОН пе Ва!“ Конгарол 
Ногпемопа 2 е Всичко, за Което сте мечтали през последните две годи- Фо на играта ви позволява да управлявате еднакво добре Както играчите, Владеещи плоп- 
ни. Ако за пров път се срещате с безспорно най-оригиналната спрате- ЕА Кагла, пака и онези, Които очакват подаване или изполняват други офанзивни или де- 
гия В реално Време, от Времето на Оипе 2 насам, ние можем само да Ви фанзивни функции. Възможността да Контролирате точния момент на подаването, 
: 7 ; ; ш пласирането на играчите и борбата за терен, придаваг изцяло ново измерение на 


завиждаме. Очаква Ви най-Вълнуващогто Космическо 
приключение на Всички Времена! . с ; 
Ке с ни 


СД: 
Цит 


футболната игра. 


иж 


нн. 2004 


Най-продаваният хокеен симулатор навлиза В своята 11-та година. МН. 2004 
бележи нов Връх В графиката на поредицага, позволявайки В същото Време на 
играещия да изпълнява по-богат набор от хокейни техники с по-голяма лекота 
от Когато и да било преди. Изцяло новият режим Капстве дава шанс на фено- 
Веге да изведат своя отбор от дъното на таблицата до самия Връх - 
Купата “Стенли”. В МН. 2004 ще имате шанса за пръв пот да опита- 

А пеи невключвани до момента В поредицага лиги. 


ЕМР! НЕ ЕДАТН 


)006Е ОВЕОО: ОВЕОО У5 ОЕАТН 


Това е един динамичен, изпълнен с напрежение фърст пърсън шууптър, базиран на 4 
класическия комикс на 2000 АО за Съдия Дред. Действието на играта се развива 6 я > г! За пръв подобна наистина епична стратегическа игра е преведена изцяло 


РеааСНА ООН СНС ПонелиелАСИЕЧВ 1 нае и зпра стиоени а вдонанати” (4 Ди непоокоясни език. нац 100 000 оумистиета Вграмкиткнагиаролна парое 264 
на пътя на готалния хаос са служителите на реда. наречени "съдиите". 3 ЧШ0ов страници ръководство: Сега на хор са българските геймъри. От тях зави- 
Играещия поема ролята на най-популярния измежду глях - Съдия Дред. Дред е 4 В < си дали подобни Колосално начинание, Кагло пълния превод на игра от пози 
; едновременно влитен полицай, прокурор и съдия. Неговите присъди не подлежат , Калибър, имат смисъл и за България, 

„на обжалване ш се изпълняват на местопреспъплението. 


Рссна еи 


ха | ТНЕ ТЕМРЕЕ ОЕ ЕГЕМЕНТАГ. ЕУП. ра Зи Са 


Преди много лета, 6 земите на държавата Фианес, един Жесток Оемон основал ИУ Запознайте се с Мейс Грифин, бивш наемник, превърнал се В един от най-стра- 
а е на пераинитреа и Вложил четирите символа на истинскопо зло ) ( ховшпшпе ловци на глави В познатата част на Вселената. Преследвайте меЖ- 
храм В покрайнините на Нулб. Е : 
За пръв пъп Кампанията СгеупамК е пресъздадена В Компютърна ролева игра. Тпе ма дугалактическите отрепки Както хищниКът дебне своите Жертви. Когато опи- 
Тегар!е о! Ееглега! Ем! обединява перфекната ролевата система на 080 Тниа 4 Е тат ца се измъкнат В открития Космос просто се метнете на Космическия 
2 Едтоп, опита на създателите от Тоа бате и оригиналния едноименен. ДЕЪ--8 9 Вада си изтребител и ги изпепелете с бластерите си. 
6 , „модул, създаден оп Гари Сайгакс. дч та Екшънът В тази игра просто не секва и за секунца! 


иа, -- но 2 иа 


(София бул. Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мулглиплекс (подлеза на НДК) 

бул. Патриарх Евтимий 86, тел. (02) 951 67 72; бул. Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар макок ЦУМ - еп. 3; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 122А, тел. (02) 984 82 45; Магазин 

Отсе Ехргезв - бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини Ти 2); Технополис; | ВАРНА) ул. Райко Жинзифов 14, ел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, тел. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски полк (срещу 

стадион Черно море) - ел. (052) 300 558, (052) 300 660; ПЛОВДИВ у Антим |-ви 5 (Фешон Ценгр), тех. (032) 624 080, (032) 625 805; ул. Загреб 2, тел. (032) 264 813; |ПЛЕВЕН| Плевен Стабл - тел. (064) 800 

533; |РУСЕ) ДатаСис - ул. Дойран 17, тем. (082) 272 009; Аплиас-К - ул. Добруджа 5, тел. (082) 222 027; (БУРГАС) Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; | ДИМИТРОВГРАД ДНД Димитър Димитров ЕТ, ул. Иван Вазов 12, тел. (0391) 635 26, 098 
516 915; |ДОБРИЧ) магазин РС УНОР - тел. (058) 46 200; СТАРА ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ул. ХД.Асенов 130, тел. (040) 42 132, (042) 42 184; Диком ООД - тел. (042) 600 893; | МОНТАНА ум. Ангел Кънчев 30, гел. (096) 25 546; КАРЛОВО) 
Терасист ООД - тел. (0335) 933 21; |НЕСЕБЪР| Видеохит ООД - тел. 088 811 888; ПАЗАРДЖИК! ЕТ Светослав Ковачев - гел. 088 905 598; | СЛИВЕН| ЕТ Деян Атанасов - гел. 088 348 179; | СМОЛЯН! ЕТ Стоян Тинчев - гел. (0301) 63 272, 
магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


“ПУЛСАР” ЕООД - ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ММЕКО! ММЕВВА: МТЕВАСТМЕ РУВИЗННВ (ВИ??АВО, З1ЕВВА И ДР.), 
ГНЕОСВАМЕЗ, ЕСЕСТВОМС АВТ5, МТЕВРСАХ, МАТ КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, АСТМЗОМ, МОМАГОВТС, ТНО, КОНАМИ, ШСАЗ АВТ5 


КК дини 


Враждуваща страна!) | 
У/. нелинейна стр 


| Пие ра ГА 
а здател на Дилантуиа: Бойните полета: за България бате. < 
>. - Воучки напменования с са запазени Даириси на техните собственици. : ( 
Бери "МАРТ абе Ел "Янко, Сакъзов" Ме 56, 7. ее Ха, те 7 нета пиене 
<- Мен: (02) 9ад4Бто, 648187 АЕ оноеиса Немога”. Компютърни игри на българските 
а : 


